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Thema:
SDI-Programmierung mit CView


Versuchsziele

Vertiefung im Verständnis der SDI-Programmierung mit CView-Komponente unter Visual Studio 2008.
Überblick:

Erstellen eines Form-Dialogs mit folgenden Schritten:
1)

Erstellen eines SDI-Projektes mit Dokument-View-Architektur
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2)

Eintragen der Member-Variablen
in SDI_GUI2Doc.h die Variable

int m_x

int m_x

int m_r
3)

Eintragen der get- / set-Methoden
in SDI_GUI2Doc.h

int getX();

int getY();


int getR);


void setX(int x);

void setY(int y);

void setR(int r);
in SDI_GUI2Doc.cpp mit Quellcode


int getX();


int getY();


int getR);


void setX(int x);

void setY(int y);

void setR(int r);
4)

Initialisieren der Variablen in der Methode „onNewDocument“
m_x = 100;

m_y = 75
m_r = 75;
5)

Speichern und Laden der Variablen
void Serialize(CArchive& ar)

{


if (ar.IsStoring())


{



// TODO: Hier Code zum Speichern einfügen



ar << test;


}


else


{



// TODO: Hier Code zum Laden einfügen



ar >> test;


}

}

Damit ist die Verwaltung der „Datei“, des Documents fertig.

6)

Zeichnen des Kreise in onDraw

Methode zumm Zeichnen Ellipse

m_pDocument= GetDocument();


m_a = m_pDocument->?????


// setzen der GUI-Variablen

Ergebnis:
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8)

Eintragen dreier Menü-Einträge
· Wechseln in Register „Recource“

CTRL+SHIFT+E
· Doppelklick auf Menu

· Anklicken Eintrag „Ansicht“

· Taste „Einfügen“ betätigen

· Einfach „Circle“ eintragen

· Einfach „X“ eintragen

· Einfach „Y“ eintragen

· Einfach „Radius“ eintragen
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Wenn man jetzt das Programm startet, sind die Einträge „disabled“. Das liegt an der fehlenden Click-Routine.
· Erzeugen der Event-Methoden

· Rechte Maustaste über dem ersten Element

· Auswahl des Eintrags „Add Event Handler“
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9

Eintragen des Quellcodes für alle drei Methoden
Ohne Dialogfenster:


int x=200;


// speichern der neuen Daten in das Dokument


// Neuzeichen

Am Schluss noch den Projektstatus ändern:
m_pDocument->SetModifiedFlag(true);
9

Eintragen des Quellcodes für alle drei Methoden
Ohne Dialogfenster:


int x=200;


// speichern der neuen Daten in das Dokument


// Neuzeichen

Am Schluss noch den Projektstatus ändern:

m_pDocument->SetModifiedFlag(true);
10

Erzeugen eines neuen Dialogfensters
· Wechsel ins Register Recource

· Rechte Maustaste

· Eintrag „Insert Dialog“

· Ändern der ID in „IDD_INPUTVALUE“
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Aufbau des Dialogfensters
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Label:



IDC_STATIC1
Editzeile:


IDC_EDITXYR

11

Erzeugen einer neuen Klasse für das Dialogfenster
[image: image10.png]M iindern / Eingabe eines Wertes

Insert Active Cortrol,

Add Class,

o[

1T

Check Mnemonics

B <€

Properties





[image: image11.png]MFC Class Wizard - sdigui2

Hames Clss name:
Documert Template Strings (CXYRDislod
Base dess:
Cialog

Clck here for unsupported Smart Device Options





12

Erzeugen eines neuen Dialogfensters
Erzeugen der Membervariablen:

· m_label

· m_xyr
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99)
Update-Methode in einem MDI-Fenster

//{{AFX_VIRTUAL(CMdi1View)


public:


protected:


virtual void OnUpdate(CView* pSender, LPARAM lHint, CObject* pHint);


//}}AFX_VIRTUAL

void CMdi1View::OnUpdate(CView* pSender, LPARAM lHint, CObject* pHint) 

{


// TODO: Speziellen Code hier einfügen und/oder Basisklasse aufrufen


CMdi1Doc* pDoc = GetDocument();


switch (lHint) {



case 1: m_I1 = pDoc->getI1();







break;



case 2: m_I2 = pDoc->getI2();







break;



default: m_I1 = pDoc->getI1();







m_I2 = pDoc->getI2();







//AfxMessageBox("beide");







break;


}


UpdateData(false);


}

