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Thema:
SDI-Programmierung mit CFormView


Versuchsziele

Vertiefung im Verständnis der SDI-Programmierung mit FormView-Komponente unter Visual Studio 2008.
Überblick:

Erstellen eines Form-Dialogs mit folgenden Schritten:
1)

Erstellen eines SDI-Projektes mit Dokument-View-Architektur
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2)

Eintragen der Member-Variablen
in SDI_GUI1Doc.h die Variable

int m_a


int m_b


int m_c

3)

Eintragen der get- / set-Methoden
in SDI_GUI1Doc.h

int getA();

int getB();


int getC);


void setA(int a);

void setB(int b);

void setC(int c);
in SDI_GUI1Doc.cpp mit Quellcode


int getA();


int getB();


int getC);


void setA(int a);

void setB(int b);

void setC(int c);
4)

Initialisieren der Variablen in der Methode „onNewDocument“
m_a = 111;

m_b = 222;

m_c = 117422;
5)

Speichern und Laden der Variablen
void Serialize(CArchive& ar)

{


if (ar.IsStoring())


{



// TODO: Hier Code zum Speichern einfügen



ar << test;


}


else


{



// TODO: Hier Code zum Laden einfügen



ar >> test;


}

}

Damit ist die Verwaltung der „Datei“, des Documents fertig.

6)

Einbau der GUI-Elemente
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Eintragen der Membervaribalen


Value

m_a


Value

m_b


Value

m_c

7)

Holen der Werte aus dem Dokument, init der Werte im View

Methode ???

m_pDocument= GetDocument();


m_a = m_pDocument->?????


// setzen der GUI-Variablen

8)

Änderung anfangen
· Wechseln ins Dialogfenster
· Rechte Maustaste über 1. Editzeile

· Auswahl „Add Eventhandler“
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Für alle drei Editelemente diese Eventhandler erzeugen.
9

Eintragen der Änderung in die „Datei“
Am Schluss noch den Projektstatus ändern:
m_pDocument->SetModifiedFlag(true);
