Visual Studio Professional 2005
1 Projekt MDI-Editor

Anlegen eines Projektes:
Menü:
File, New, Project

Strg+Shift+N
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Projektname:
edit_mdi

Pfad:

C:\daten

1.1 Eigenschaften
· Mehrere Dokumente

· Unterstützung der Dokumenten-Achitektur

· Keine Datenbankunterstützung

· Keine Verbundsysteme (OLE)

· 9 Dateien in der Liste

· Weitere Optionen anklicken

· Eintragen der Dateierweiterung
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Eintragen der Dateierweiterung
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Basisklasse des Views:
CEditView
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Basisklasse des Views
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Eigenschaften des erzeugten Projektes

Zweites Fenster ist möglich, asber keine Synchronisation zwischen des Fenstern
2 Dokumentenklasse Cedit_mdiDoc

2.1 Quellcode des Headers

class Cedit_mdiDoc : public CDocument

{

protected: // create from serialization only


Cedit_mdiDoc();


DECLARE_DYNCREATE(Cedit_mdiDoc)

// Attributes


CString m_Text;

public:

// Operations


CString getText();


void setText(CString sText);

public:
2.2 Quellcode des CPP-Datei

BOOL Cedit_mdiDoc::OnNewDocument()

{


if (!CDocument::OnNewDocument()) return FALSE;


m_Text = "leer";


return TRUE;

}

CString Cedit_mdiDoc::getText() {


return m_Text;

}

void Cedit_mdiDoc::setText(CString sText) {


m_Text=sText;

}

2.3 Serialize (load/save)

void Cedit_mdiDoc::Serialize(CArchive& ar)

{


if (ar.IsStoring())


{



// ZU ERLEDIGEN: Hier Code zum Speichern einfügen



ar  << m_Text;


}


else


{



// ZU ERLEDIGEN: Hier Code zum Laden einfügen



ar  >> m_Text;


}

}
3 Viewer
3.1 Quellcode für die Datei CMdi1View.cpp

// Erstellen der Methoden 

· OnInitialUpdate

· OnUpdate

3.1.1 Methoden der Klasse
[image: image11.png]Fle Edt View Projct Buld Debug Tooks Window Communty Help

M= AR b Debug - w32 =) - | R 5 Bl

= Y NS G O] AN-CW | AR ENE NI N =R N e A N Y O ) (3 el
MR cdit_mdi¥iew.cpp | _edt_ndDoccpp® |_edt_ndboch
| % cedn_men <l
T

. B// Cedit_mdiView diagnostics
& (7 Header Fles T

ﬂ chirmn B #ifdet _DEBUG

void Cedit_ndiview
¢

ssertvalid() const

] edt_mdbach
1] edt_mdview h
] wanFmh
] Resource.h
] stdabch

& [ Resaurce Fies

CEditview:

thssertvalid();

ump {CDwnpContexts de) const

edt_mdiico ¢
2 edt_mdhre
D edt_meirc2 )
edt_mdDoc.ico

[ Tookar.bmp Cedit_ndiDoct Cedit mdivie
& [ Source Fies P -

] ChildFrm.cpp ASSERT {_pDocwnent->IsKindOf (RUNTIME_CLASS (Cedit_wmdiDoc)) ) ;

] edt_mdi.cpp return (Cedit_mdiDoc#)m pDocument;
3 et doc.czn - -

]
3 £5l
& MainFrm.cop | L3 Open

& sedabecen pen i
&) e _mireg

Festere | Vewcods ivfew message handlers
S congie

Excluds Fram Project

%

i B0 (e B s

Output K Remove

how ot rom: 4 kename FEYETE
ropats

1>Compiling. L= s

1>edit_udiboc. cpp
L>Generating Code

1Sxipping. .. (no relevant changes decected]
Ledit_udi.cpp

L>edit_udiView. cop

L>Linking.

1Eubedding mani fest

(53 Cock Defintion Window |3

GetDocunent () const // mon-debug version is inline

+ x| [Toslbox - Ex
o || = General
=

A | Thers are no usable controls n this group. Drag an tem
1 o this text to add o the toalbos.

g Elrer 3 Toobox

Proparties ~ix
| | edit_miview.cpp Fie Properties E
(tiame) edt_ndiew czp
Contert Fabe
File Type CfC++ Code
Inced InProjeet  True
Relative Path \edit_mdiview.cpp
| (Name)

Names the il object

Ready





· Doppelklick auf den Eintrag edit_mdiView.cpp
· Klick in den Quellcode, z. B. BEGIN_MESSAGE_MAP(
· Rechte Maustaste drücken im linken Eintrag edit_mdiView.cpp
· Aufruf Eintrag „ViewCode“

· Dann sollten rechts neue Einträge (Eventregister) angezeigt werden

Ergebnis rechts:
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· Schalter Overrides anklicken
· Suchen von OnInitialUpdate anklicken

· Im rechten freien Feld die ComboBox anklicken
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Mit Auswahl „<Add> OnInitialUpdate“ wird die gewünschte Methode in die Klasse eingetragen.
void CMdi1View::OnInitialUpdate()

{


CEditView::OnInitialUpdate();
Cedit_mdiDoc* pDoc = GetDocument();

SetWindowText(  pDoc->getText()  );

}

void CMdi1View::OnUpdate(CView* pSender, ....) {


Cedit_mdiDoc* pDoc = GetDocument();


SetWindowText(  pDoc->getText()  );


}
3.1.2 Event-Methoden des Editors

Hier wird der Schalter Messages benutzt.
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void Cedit_mdiView::OnChange() 

{


Cedit_mdiDoc* pDoc = GetDocument();


CString sText;


GetWindowText(sText);  // Inhalt holen


//AfxMessageBox(sText);


// aktuellen Text im Dokument speichern

pDoc->setText( sText );

// Nachricht an den Kontroller schicken, dass 


// die Daten des Modells sich geändert haben

pDoc->UpdateAllViews(this,1);


// 1. Parameter = this  => Sender bekommt keine Nachricht


pDoc->SetModifiedFlag(true);


}

3.2 Eigenschaften des Beispiels

· Anzeige der Inhalte eines Textes

· Speicherung der Daten in eine Datei

· Lesen der Daten aus einer Datei

· Fenster teilen

· Fenster anordnen

· Update an die Views

· Darstellen mehrerer Dateien

· Automatische Liste der Fenster im Menü Fenster
[image: image15.png]) edit_mdi - edit_mdi1

File Edt Yiew Window Help
DEHE| =887
)

dddddleerhdhdkjkhkjhkhkhkhkjh )

|-

| ®ledit_main:2
dddddicerhdhdkjkhkjhkhkhkhih]





Ergebnis
4 Menüfunktion zum Ändern des Textes
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Dialogfenster

4.1 Aufgaben
· Umkehren des Textes

· Ersetzen eines Buchstabens

· Löschen eines Buchstabens

4.2 Verfahren

4.2.1 Dialogfenster erstellen mit
· Register Resource

· Einfügen neues Dialogfenster
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Rechte Maustaste auf Treeitem „Dialog“.
Auswahl des Menüseintrags „Insert Dialog“

Nun erscheint das neue Dialogfeld

Name:

IDD_DIALOG_EDIT

Eigenschaften des Dialogs
Radiobuttons:

ID




Caption

IDC_RADIO_REVERSE

Make Reverse
IDC_RADIO_REPLACE

Replace A -> B
IDC_RADIO_REMOVE

Remove e

Setzen der Gruppeneigenschaft:
IDC_RADIO_REVERSE
4.2.2 Neue Klasse erzeugen

· Klicken in das Dialogfenster

· Rechte Maustaste: Eintrag Add Class

· Klassenname:
CDialog1
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4.2.3 Membervariablen setzen

Dialogfenster wieder anklicken im Baum links

Rechte Maustaste über den ersten Eintrag der Radiobuttons

Eintrag „Add Variable“

m_Fkt
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4.2.4 Unterschiedliche Definition des Konstruktors
4.2.4.1 Visual Studio 6

CDialog1::CDialog1(CWnd* pParent /*=NULL*/)


: CDialog(CDialog1::IDD, pParent)

{


//{{AFX_DATA_INIT(CDialog1)


m_Fft = 0;


//}}AFX_DATA_INIT

}

4.2.4.2 Visual Studio 2005

CDialog1::CDialog1(CWnd* pParent /*=NULL*/)


: CDialog(CDialog1::IDD, pParent)


, m_Fkt(0)

{

}
4.3 Menüs
Aufgabe: Erstellen, Verdrahten eines Menüs mit Aufrufen des Dialogfensters

4.3.1 Erstellen eines Menüs

· Register Resource

· Listeneintrag Menüs

· Eintrag:
IDR_EDIT_MTYPE anklicken

· Eintragen eines Hauptmenüs:Extras

· Unterpunkt: Funktionen

4.3.2 Verknüpfen eines Menüs
· MFC-Klassen-Assistent aufrufen

· Objeckt_ID:

ID_EXTRAS_FUNKTIONEN

· Klassenname: 
CEDIT_mdiView

· Nachricht:

Command

4.3.3 Aufruf des Dialogfensters

4.3.3.1 Eintragen der Headerdatei

#include "Dialog1.h"
4.3.3.2 Eintragen des Menüs

void Cedit_mdiView::OnExtrasFunktionen() {


Cedit_mdiDoc* pDoc = GetDocument();


ASSERT_VALID(pDoc);


CString sText;


CDialog1 dlg;


dlg.m_Fkt = 0;
// setzen der Radiobuttons

if (dlg.DoModal() == IDOK) {



GetWindowText(sText);



switch ( dlg.m_Fkt ) {




case 0: 
sText.MakeReverse();





break;




case 1: 
sText.Replace("A","B");





break;




case 2: 
sText.Remove('e');





break;




default:
AfxMessageBox("Fehler in case");





break;



}



pDoc->setText( sText );


// Alle werden Benachrichtigt


pDoc->UpdateAllViews(NULL,1);



pDoc->SetModifiedFlag(true);



}

}
