Projekt Grafik Zoom
Dieses Beispiel zeigt die Verwendung von Mouse-Event, um einen Zoombereich anzeigen zu können. Kann verwendet werden in Bildanzeige, Bildverarbeitung, CAD, GIS, 2D-Zeichungen.
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1 Erstellen des Projektes
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Projektname:
Grafik_Zoom
Pfad:

C:\daten

1.1 Eigenschaften
· SDI-Fenster
· Zeichnen eines Gitters

· Events des linken MausSchalters (Down)
· Events des linken MausSchalters (Move)

· Events des linken MausSchalters (Up)
1.2 Auswahl der Dialogfenster zur Erstellung des Projektes
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Der Anwenduings Assisten erstelt folgende Klassen:
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1.3 Ergebnis des SDI-Wizards
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2 Aufbau des SDI-Fensters
2.1 Zeichnen des Gitters
In der OnDraw-Methode wird folgender Code eingetragen:

CString sStr;


double xa=0.0;


double xsw=0.5;


double xe=5.5;


double ya=1.0;


double ysw=2;


double ye=11;


double xee, yee;


int ix;

// Pixel Koordinate der X-Achse


int ix2;
// Pixel Koordinate der X-Achse, ZwischenTicks


int ixw;
// Pixelbreite der Zwischenticks


int iy;

// Pixel Koordinate der Y-Achse


int nr;

// laufende Nummer des Gitters


// Abmessungen des Fensters holen


CRect rect;


GetClientRect(&rect);


// Rundungsfehler, siehe 1. Semester


xee = xe+xsw*0.1;


yee = ye+ysw*0.1;


int YMAX = rect.Height();


int x0 = (int) (rect.Width()*0.1);   


int y0 = (int) (rect.Height()*0.1);


int width = (int) (rect.Width()*0.8);;


int height = (int) (rect.Height()*0.8);

pDC->SetBkMode (TRANSPARENT);  // für Rectangle

pDC->SetTextColor( RGB(0,0, 0));


double x=xa;

pDC->SetTextAlign (TA_CENTER | TA_BOTTOM);


CPen cpen1(PS_SOLID, 2, RGB(0,0,255) );


pDC->SelectObject(&cpen1);


CPen cpen2(PS_SOLID, 1, RGB(0,0,0) );


CPen cpen3(PS_DASH, 1, RGB(255,0,0) );


// nur die inneren Linien mit DASH


nr=0;


while (x<=xee) {



nr++;



ix = x0+(int) ((x-xa)*width/(xe-xa));



pDC->SelectObject(&cpen1);


   
pDC->MoveTo(ix, YMAX-(y0-10));



pDC->LineTo(ix, YMAX-(y0));



// Abfrage erste und letzte



if ( (nr>1) && (x+xsw<=xee) )




pDC->SelectObject(&cpen3);



else




pDC->SelectObject(&cpen2);


   
pDC->MoveTo(ix, YMAX-(y0));



pDC->LineTo(ix, YMAX-(y0+height));


 
sStr.Format(  ("%2.1f"), x);



pDC->TextOut (ix, YMAX-(y0-40), sStr);



// Zwischen Ticks zeichnen



if ( (x+xsw)<=xee ) {




ix2 = x0+(int) ((x+xsw-xa)*width/(xe-xa));




ixw=(ix2-ix)/4; // 0.25 Abstand




pDC->SelectObject(&cpen3);




while (ix<ix2) {




   
pDC->MoveTo(ix, YMAX-(y0-5));





pDC->LineTo(ix, YMAX-(y0));





ix+=ixw;




}



}



x+=xsw;


} // while


double y=ya;


pDC->SetTextAlign (TA_RIGHT | TA_BOTTOM);


nr=0;


while (y<=yee) {



nr++;



iy = y0+(int) ((y-ya)*height/(ye-ya));



ix = (int) (y+0.1);  // ganzzahlig



pDC->SelectObject(&cpen1);



pDC->MoveTo(x0-10, YMAX-iy);



pDC->LineTo(x0, YMAX-iy);



// Abfrage erste und letzte



if ( (nr>1) && ( (y+ysw)<=yee) )




pDC->SelectObject(&cpen3);



else




pDC->SelectObject(&cpen2);



pDC->MoveTo(x0, YMAX-iy);



pDC->LineTo(x0+width, YMAX-iy);

sStr.Format(  ("%2.1f"), y);



// Bestimme die Länge des String



// Ausgabe rechtsbündig



CSize cz = pDC->GetTextExtent( sStr );

pDC->TextOut (x0-40, YMAX-iy+(cz.cy>>1), sStr);



y+=ysw;


}

2.2 Erstellen der Mouse-Events
Aufruf des Klassenassistenten (STRG+W)
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Linke Maustaste down
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Linke Maustaste Up
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Linke Maustaste moved

2.3 Attribute einfügen

// Attribute

CPoint m_p1;


// Speichert den Startpunkt, MouseDown

CPoint m_p2;


// Speichert den letzten Endpunkt


int m_Gummiband;

// Zeigt den Status

2.4 Methode OnInitialUpdate einfügen
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2.4.1 Einfügen des Quellcodes

void CGrafik_ZoomView::OnInitialUpdate() 

{


CView::OnInitialUpdate();


m_Gummiband
=0;
}

2.5 Mouse-Event-Steuerung

Wenn Maustaste gedrückt, wird Gummiband auf 1 gesetzt. Das bedeutet, das der erste Punkt vorhanden ist.

Im Move-Event wird geprüft, ob Gummiband auf 2 gesetzt ist. Das bedeutet, es wurde schon ein Rechteck gezeichnet. Mit dem XOR-Modus wird dieses wieder gelöscht.

Erst danach wird das neue Rechteck gezeichnet.

2.5.1 Schalter Down

void CGrafik_ZoomView::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 

{


m_Gummiband=1;



m_p1 = point;




CView::OnLButtonDown(nFlags, point);

}
2.5.2 Schalter Move

// test, ob eine Recjhteck schon da ist?


if (m_Gummiband>=1) {



CDC *pDC;



pDC = CWnd::GetDC();
// holen des Grafikcontext


pDC->SetROP2(R2_XORPEN);



pDC->SelectStockObject(NULL_BRUSH);



CPen cpen1(PS_DASH, 1, RGB(255,0,0) );



CPen cpen2(PS_DASH, 1, RGB(0,0,255) );



pDC->SelectObject(&cpen1);



if (m_Gummiband>=2) {




pDC->SelectObject(&cpen1);




pDC->Rectangle(m_p1.x, m_p1.y, m_p2.x, m_p2.y); 



}



m_p2 = point;




//

pDC->SelectObject(&cpen2);



pDC->Rectangle(m_p1.x, m_p1.y, m_p2.x, m_p2.y); 



m_Gummiband=2;



ReleaseDC(pDC);


}

2.5.3 Schalter Up


if (m_Gummiband>=2) {



CDC *pDC;



pDC = CWnd::GetDC();
// holen des GrafikContext



pDC->SetROP2(R2_XORPEN);
// XOR Modus setzen



pDC->SelectStockObject(NULL_BRUSH);



pDC->Rectangle(m_p1.x, m_p1.y, m_p2.x, m_p2.y); 



ReleaseDC(pDC);


}


m_Gummiband=0;


CView::OnLButtonUp(nFlags, point);


Invalidate();  // okay 

