1. Kapitel Layout
1: Aufgabe
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Erstellen Sie ein Programm mit einem StackPanel:

· 3 Label

· 3 TextBox

· Ein Schalter

Schalter-Event:

· Prüfen der Eingaben, mit Fehlermeldung und Focus

· Parsen nach double mit Fehlermeldung und Focus

· Ausgabe in label3 die Summe

2. Aufgabe
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Erstellen Sie ein Programm mit einem StackPanel und einem WrapPanel:

· 3 Label

· 3 TextBox

· Zwei Schalter in einem WrapPanel. 
· Die Schalter haben einen Rand von 40 Pixel
Ok-Schalter-Event:

· Prüfen der Eingaben, mit Fehlermeldung und Focus

· Parsen nach double mit Fehlermeldung und Focus

· Ausgabe in label3 die Summe

· Beachten Sie das erste Beispielfenster

Esc-Schalter-Event:

· Schließen des Fensters

3. Aufgabe
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Erstellen Sie ein Programm mit einem StackPanel und einem WrapPanel:

· 3 Label

· 3 TextBox

· Zwei Schalter in einem WrapPanel. 

· Die Schalter haben einen Rand von 40 Pixel

· Sie sollen zentriert sein

Ok-Schalter-Event:

· Prüfen der Eingaben, mit Fehlermeldung und Focus

· Parsen nach double mit Fehlermeldung und Focus

· Ausgabe in label3 die Summe

· Beachten Sie das erste Beispielfenster. Speziell letzte Zeile
Esc-Schalter-Event:

· Schließen des Fensters

Aufgabe 4
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Abbildung 1
1. Klick
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Abbildung 2
2. Klick (korrekt)
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Abbildung 3
Zwei Werte  gefunden
Erstellen Sie ein Programm mit einem UniformGrid:

· 16 Schalter, aber besondere
Ziel des Programms ist ein „Min/Max“-Spiel:
· Man klickt den kleinsten freien Wert an

· Man klickt den größten freien Wert an

· Dann erfolgt die Auswertung

Ablauf der Erstellung:

· Uniform-Grid einbauen

· 16 Schalter einfügen, Name: button1 bis button16

· Sinnvoll wäre es, die Schalter in einen „Container“ einzutragen.

· In initMemory erhält der content und ein Attribut jedes Schalters einen int-Wert

· Erstellen eines gemeinsamen Events für ALLE Schalter

Auswertung :
· Parsen des Senders
· Schrift auf rot setzen

· Wenn schalter1 null ist, 

· dann erhält schalter1 den sender

· sender wird disabled (Is…..)

· Wenn schalter2 null ist (else): 
· dann erhält schalter2 den sender

· sender wird disabled (Is…..)

· Ermittlung des minimalen und maximalen Wertes
· Alle Schalter die enabled sind

· Alle Schalter die schalter1 oder schalter2 sind.

· Test, ob die beiden Tag übereinstimmen

· Ausgabe: MessageBox.Show("Glückwunsch", "Treffer");
· Setzen der Schriftfarbe auf blau

· Testen, ob alle Schalter disabled sind oder so ähnlich

· Wenn ja, Ende-Meldung und Close

· Beide Tag stimmen nicht überein

· MessageBox.Show("Schaaade", "kein Treffer");
· Schalter werden wieder freigegeben

· Schriftfarbe wieder schwarz

· Die Variablen „schalter1“ und „schalter2“ müssen jeweils einen Wert erhalten
Rahmen:
using System.Windows.Controls.Primitives;

namespace MKL_4

{

    public partial class MainWindow : Window

    {

        T??Button/* hier fehlt Code*/ schalter;

        T??Button schalter1=null;

        T??Button schalter2 = null;

        public MainWindow()

        {

            InitializeComponent();

            setGUI();

            initMemory();

        }

        private void setGUI()

        {



// array erzeugen und füllen

            MessageBox.Show("1. Klick: Minimaler Wert\r\n2. Klick Maximaler Wert", "Mathematik");

        }  // setGUI

        private void initMemory()

        {

            Random rnd = new Random();

            for (int i = 0; i < schalter.Length; i++)

            {

                int value = rnd.Next(1000);

                schalter[i].Content = value.ToString();

                schalter[i].??? = value;

            }

        }

        private void bn_click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {


// hier fehlt Code

        }

    }  // class
}

Weiterer Vorschlag:

· Umbau in ein echtes Memory mit Zahlen
· Man erzeugt 8 Zahlen und fügt die in die Schalter ein (nur Tag)

· Beim Anklicken muss die Beschriftung sich ändern

Aufgabe 5
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Erstellen Sie ein Programm mit einem Grid:

· 4 Zeilen

· Die Schalter können in ein DockPanel oder WrapPanel eingefügt werden
Ablauf der Erstellung:

· Grid einbauen

· Anzahl der Zeilen:
4

· Anzahl der Spalten:
4

· Gewichtung ???

· Einbau der ersten Zeile
· Beheben der Fehler

· Einbau der zweiten Zeile

· Beheben der Fehler 

· Einbau der dritten Zeile

· Nicht-Beheben der Fehler
· Einbau der Schalter
· Beheben der Fehler in der dritten Zeile bezüglich der Y-Achse 
· Warum höhe

· Warum V

Rahmen

<Grid>

        <Grid.RowDefinitions>

            <RowDefinition Height="*" />

            <RowDefinition Height="auto" />

            <RowDefinition Height="200" />

        </Grid.RowDefinitions>

        <Grid.ColumnDefinitions>

            <ColumnDefinition Width="500"/>

            <ColumnDefinition Width="auto"/>

        </Grid.ColumnDefinitions>

        <Label Grid.Column="0" Grid.Row="0" Content="1. Eingabe" Height="45" 


HorizontalAlignment="Stretch" Margin="22,12,20,0" Name="label1" VerticalAlignment="Top"  />

        <TextBox Grid.Column="1" Grid.Row="0" Grid.ColumnSpan="3" Height="43" 

                 HorizontalAlignment="Stretch" Margin="10,14,10,0" Name="tInput" VerticalAlignment="Top"  />

    </Grid>

P.S.

Eventuell habe ich oben in den Werten etwas verwechselt.
TextBox mit mehreren Zeilen (Multiline):

tInputElement.AcceptsReturn = true;

tInputElement.VerticalScrollBarVisibility = ScrollBarVisibility.Visible;

2. Kapitel GUI-Elemente
6: Aufgabe
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Programm:

· Erstellen Sie ein Programm, in welchem man eine Zahl eingeben kann.

· Beim Klick des Schalters „Insert“ muss natürlich auch auf die Plausibilität geachtet werden.

· Diese wird auf ihre Primzahl-Eigenschaft getestet und dann in die ListBox eingetragen

· Bei der Betätigung der Schalter wird die Textzeile gelöscht und erhält den Focus.

· Mit Clear wird die Liste gelöscht.
7: Aufgabe

[image: image14.png]1.Zahl 33
2. Zahl 22

Operation

© Addition
) Subtraktion

Ergebnis 55





Programm:

· Erstellen Sie ein Programm mit:

· Zwei Eingabe-TextBoxen

· Eine GroupBox mit den Operationen Addition und Subtraktion

· Name:
rbAdd

· Name:
rbSub

· Einen Schalter
· Eine Ergebnis-TextBox

· Beim Klick des Schalters „Calc“ muss natürlich auf die Plausibilität geachtet werden.

· Danach wird die Berechnung durchgeführt und das Ergebnis eingetragen
· Bei der Betätigung der Schalter erhält die erste TextBox den Focus.

8: Aufgabe Tree (kann auch vorkommen)
Programm:

· Erstellen Sie ein Programm mit:

· Einen Tree und einem Schalter

· Erstellen einer Klasse „Vorlesung“

· Erstellen einer Klasse „Student“

· Beim Klick des Schalters „Insert“ werden 3 Vorlesungen mit jeweils 2 Instanzen der Klasse Studenten in den Tree eingetragen.

· Beim Doppelklick müssen diese in einer Meldung ausgegeben werden.
Vorlagen:

· TreeViewItem root;

· tree.Items.Clear();

· root = new TreeViewItem();

· root.Header = "root";

· root.Foreground = Brushes.Red;

· root.IsExpanded = true;

· tree.Items.Add(root);

· Student std1 = new Student("Müller", "Peter", 12345);

· insertNode(root, std1);
· private void insertNode(TreeViewItem parent, Student std) {

· TreeViewItem node = new TreeViewItem();

· node.Header = "Student: " + std.Name;

· node.Tag = std;

· parent.Items.Add(node);
· }
9: Aufgabe Multifile-Editor
Programm:

· Erstellen Sie ein Programm mit:

· TabControl
· Einem Schalter zum Öffnen einer oder mehrerer Dateien.
· Beim Klick des Schalters „Öffnen“ werden die Inhalte der Dateien in ein neues TasItem eingetragen.
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Vorlage:
· <DockPanel LastChildFill="True">
· <WrapPanel DockPanel.Dock="Top">
· <Button Content="Öffnen" Click="bnOpenfile_Click" Margin="5" />
· </WrapPanel>
· <TabControl Name="tabcontrol">
· </TabControl>
· </DockPanel>
using Microsoft.Win32;

OpenFileDialog openFileDialog1 = new OpenFileDialog();

openFileDialog1.Filter = "Text-Dateien (*.txt,*.dat)|*.txt;*.dat|"+

"Programm-Dateien|*.java;*.cs;*.pas;*.php|"+

"HTML-Dateien|*.htm*;*.xhtml;*.php;*.js|"+

"XML-Dateien (*.xml)|*.xml|Alle Dateien (*.*)|*.*";

openFileDialog1.FilterIndex = 1;// zählt von 1 !
openFileDialog1.DefaultExt = ".txt";

openFileDialog1.InitialDirectory = Environment.CurrentDirectory;

openFileDialog1.Multiselect = false;

openFileDialog1.RestoreDirectory = true;

if (openFileDialog1.ShowDialog() == true) {

// openFileDialog1.FileName.ToString()

}
Mit MultiSelect=true

OpenFileDialog openFileDialog1 = new OpenFileDialog();

openFileDialog1.Filter = "Text-Dateien (*.txt,*.dat)|*.txt;*.dat|"+

"Programm-Dateien|*.java;*.cs;*.pas;*.php|"+

"HTML-Dateien|*.htm*;*.xhtml;*.php;*.js|"+

"XML-Dateien (*.xml)|*.xml|Alle Dateien (*.*)|*.*";

openFileDialog1.FilterIndex = 1;// zählt von 1 !
openFileDialog1.DefaultExt = ".txt";

openFileDialog1.InitialDirectory = Environment.CurrentDirectory;
openFileDialog1.Multiselect = true;

openFileDialog1.RestoreDirectory = true;

if (openFileDialog1.ShowDialog() == true) {

// openFileDialog1.FileNames
}

public String getFilename(String filename) {

int k = filename.LastIndexOf('\\');

if (k >= 0) {

return filename.Substring(k + 1);

}

else {

return filename;

}

}  // getFilename
private void loadFile(String filename) {

TabItem tabitem = ???;

TextBox editor = ???;

tabitem.Content = ???;

tabcontrol.Items.Add(???);

editor.Text = File.???(filename);

tabitem.Header = ???;

// setzen auf die aktuelle Datei

}
Erweiterungen:
· Speichern des Dateinamens in einem Attribut des Editors

· Erstellen einer neuen Klasse: Ableiten von TextBox

· Methoden SelectAll, Copy, Paste, Cut als Schalter und Methoden implementieren

· Welches ist die aktuelle Datei?

· Modify-Flag setzen

· Speichern der Datei

Weitere Elemente für Dialogaufgaben:

· Slider

· CheckBox 

· ComboBox
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