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Entwurfsarbeit

m  Entwicklungsumgebungen
- Xxcode = Komplexere Oberflache

m  Schwierigkeitsgrad / Aufwand
- Komplexer Algorithmus = Weniger Oberflache
- Einfacher Algorithmus = Komplexere Oberflache
- Verwendung von Design Pattern = Einfachere Oberflache

m Bericht
- Kurze Problembeschreibung / Motivation
- Mdgliche Losungsverfahren
- Grobes Klassendiagramm / UML etc.
- Beschreibung der Oberflache / Entwurf / Ablauf etc.
- Einige Details
- Zusammenfassung / Erweiterungen

m Abgabe: Ende Semester
m Kurzes Gespréach uber die Arbeit

A Hochschule Harz FB Automatisierung und Informatik: iOS Programmisgumit Swift



et L8

".'I'm

_ .w_
:

_.m
_E
_-

G M 2T T Gl V.. (T Tl B -

LIS T

@l ! ET 1@
{ I . <l _!_

FELETRAGT
= -

N §

FB Automatisierung und Informatik: iOS Programmiggumit Swift

A Hochschule Harz



£ Masterrnind

Mastermind

Zeit: 000 Sekunden

ooooii

< |C
[+d E-AEE REN Dolfel E-Ried EeRiel Eol e

2 Ak
o

Ganzer Bildschirm  ~

<
<

Ganzer Bildschirm schliefen

Losung: .' . . .

A Hochschule Harz FB Automatisierung und Informatik: iOS Programmisgumit Swift




Mastermind:
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Tetris:

r. Tetris Iﬁ1 r. Tetris er " - ﬂjw
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Tetris:

Pieil Oben
Pieil Links
Pfeil Rechts
Pieil Unten
Esc
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Pizza

Warenkorb

Es sind 0 Artikel im Warenkorb Aktueller Einkaufswert 0,00€
I a I a St Drucken| | Bearbeiten
Baguette Beilagen | Getranke
Pizza Salami — |Pizza Schinken Pizza Tomate
6.99€ 6.99€ 6.99€
8.99¢€ 8.99€ 8.899€
11.98€ 11.98€ 11.89€
Pizza m\l‘Ta‘matensauce, Tamatensﬂ:ken und Kase
Pizza Spinat \Pizza Hawal Pizza Uberraschung
7.99€ 7.90€ 7.90€
9.99€ 9.99€ 9.99€
12.9%€ 12.99%€ 12.99€
Pizza mit Tomatensauce, Spinat, Schinken und K3se und Kise Uberraschungs-Pizza
Pizza 4 Jahreszeiten |Pizza Gyros Pizza Spagheti
9.99€ 9.99€ 9.99€
11.98€ 11.98€ 11.99€
14.99€ 14.9%€ 14.99€
|Pizza mit Tomatensauce, Salami, Schinken, Paprika, Pilzen und Kase Pizza mit Tomatensauce, Gyros, Zwieblen und Kase Pizza mit Tomatensauce, Spagheiti, Bolognesesauce und Kase
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Willkommen beim Ergebnisdienst zur
FuBballweltmeisterschaft in Suedafrika

Liste der teilnehmender Lander Tabelle der teilnehmenden Lander
arppe

e e
Achtelfinale Viertelfinale

Spiel um Platz 3 Finale
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Minesweeper:

EEX]

Shiel
Feldgrisse : Anzahl Minen : al Meues Spiel |
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Minesweeper:

A Hochschule Harz
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Schachratsel

Datei

Bearbeiten Extras Optionen

, Figur einfiigen |

, Figur léschen |

, Figur @ndern |

Anzahl der Ziige bis Schachmatt

Ergebnisse: 4

Db7-a8
ID b7 - ha
IDb7-c8
Db7- g7

| Berechne Lisungen |

[ feige Losung

| Nachste Position:

Ende
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Wumpus:
(&3 MainWindow E=SRel )

Spiel

Hits: 1

Highscore: 3

. Spieler

besucht

Wurnpus

. Falle

Gold
Pfeile Bewegung
Space MNeustart

Escape Beenden
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Wumpus:

r
¥ MainWindow

Bl vocsa

Spiel

Hits: i
Highscore: 3
. Spieler
besucht
. Falle
. Wumpus
Gold
Pfeile Bewegung
Space Neustart
Escape Beenden
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Wumpus:

B MainWindow -"": u m, S == |i:?~J‘I
Spiel
WIND WIND GESTAMK Hits: 10
Highscore: 3
GESTANK . Seilur
besucht
. Falle
. Wumpus
Gold
Pfeile Bewegung
WIND Space Meustart
Escape Beenden
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Chart-Analyse

A Hochschule Harz

-DAX (X) / XETRA vom 12.04.2011 bis 10.10.2011 E
—
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Mensch argere dich nicht

A Hochschule Harz FB Automatisierung und Informatik: iOS Programmiggumit Swift

17



Sudoko
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Alles auf Anfang

Hilf mir: noch 10 mal

Spiel auflosen

Spielziige:

0

(X

Einfaches Spiel
Spielzeit:

00:00:04
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Grafische Analyse von Funktionen
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Grafische Analyse von Funktionen mit XWT

'] GraphPlotter = o
Program View Tools
Base location (47Y) 1 " g = sin{x*pi*2) |E|
281z Lgar |E| o = - A 2)-sin(x*pi"8) |E|
Scaling {¥/Y) —
Tick density (XY}
od | [se
Caleulation density (Pixell i

& =
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Memory
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*H MemoryGame

CARTOONIST.T
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SIS IELSTELS.

Mew game

Mumber of movements: 1
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4 Gewinnt

amemode Computer 1 Character Computer 2 Character

Player one has its turn

>
Pas
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o = 3
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Mahjong: eventuelle eigene Symbole

25
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Mathematik-Ratsel

Kopfrechnen
Addition etc.

LOsen einer Gleichung
X+4=0
X+4=-5

LOosen zweler Gleichung
X+4*y=-1
X-y=5

Integrale l6sen
f15(3 - x) dx

A Hochschule Harz
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Kunstlerisch: Harmonie

Farbenlehre
Schriftenlehre

the quick brown fox jump over the lazy dog

THE QUICK BROWN FOX JUMP OVER THE LAZY DOG

the quick brown fox jump over the lazy dog

the guick brown fox jump over
the lazy dog
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Programmierung

Syntax korrekt?, wo ist der Fehler
Variablen
If-Anweisungen
Schleifen
Funktionen
Schleifen-Durchlaufe
Wie oft wird die Schleife durchlaufen
Eingabe des Anwenders
Mini-Parser

A Hochschule Harz
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Snake
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Terminplaner
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3x3 Puzzle

-Schiebepuzzle
-Bilderpuzzle
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Wasserwaage

Anzeige des Winkels
Tonausgabe

4cm

HOLD/SOUND

o _

i:- AL < ! mm/m % infft
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Kompass

Querformat
Hochformat
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Entfernungsmesser

Einmal-Messung
Anfangsposition
Endposition

,pDauermessung"
Anfangsposition
Weitere Messung
Endposition
Anzeige der Wegstrecke
Eigene Grafik
Google-Map
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Kochrezepte

Rezept-Auswahl
Liste der Zutaten
Menge pro Person
Vorbereitung

Rezept
Dauer
Ablauf
Bilder
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Verwandte besuchen
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Labyrinth mit dem GPS-Gyrator-Sensor
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Uhr

Stoppuhr

Countdown
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Zahlensysteme

Umwandeln ins Zahlensysteme
10 - Binar
Hexadezimal- Binar
Nachkommastellen
10 - Binar
10 - Oktales System
Addition mit Zahlensysteme
zwel Binarzahlen
Mit Prifung
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Zahlensysteme

[l

| Convert2Bin, Version1.2 | = || (=] ||i3-|

Convert dezimal number to a binary number

Decimalnumber 117

Result

1011 . 1011 0011 0011 0011 0011 0011 0011 00 -

0,7 % 2 = 1,4 1 L
0,4 = 2 = 0,8 0
0,8 % 2 = 1,6 1
0,6 % 2 1,2 1
0,2 % 2 0,4 0
0,4 % 2 0,8 0
0,8 % 2 = 1,6 1
0,6 = 2 = 1,2 1
0,2 % 2 0,4 0
0,4 % 2 0,8 0 i
| o 9w 9 — 1 i 1

¥
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