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1 Projekt erstellen

e Starten von xcode
e Neues Projekt (Framework-Auswahl):

o Master-Detail Application (MVC)
Paged Bases Application: Editor
Single View Application
Tabbed Application (Register)
StickerView Application
iMessage Application
Game

O O O 0 o0 O

Welcome to Xcode

3 Get started with a playground
5| Explore new ideas guickly and easily.

-
,-'\l. Create a new Xcode project

| B
l Start building a new iPhone, iPad or Mac application.

e Check out an existing project
| Start working on something from an SCM repository.

Show this window when Xcode launches

Abbildung 1 Auswabhl eines neues Projektes
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Choose a template for your new project:

@ watchOS il macOs Cross-platform

Application
— — — —
T SO
. — — -
Single View App Game Augmented Document
Reality App Based App

= (58] O

Tabbed App Sticker Pack App iMessage App

Framework & Library

Master-Detail App

=) | | LN
Framework Static Library Metal Library
Cancel Next
Abbildung 2  Single View Application
Choose options for your new project:
Product Name: 051
Team:  Add account...
Organization Mame: Userl
Organization ldentifier: ;hsharzl I
Bundle Identifier: hsharz.i0S1
Language: Swift B
User Interface:  Storyboard a8
Use Core Data
Include Unit Tests
Include Ul Tests
Cancel Previous Next

Abbildung 3 Projektdaten
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<
o

| i =) =+ Bmwihelm

| consolel »

Favorites

@ Recents
<™ iCloud Drive
/A Applications
=] Desktop
|ﬁ] Documents
0 Downloads

Devices

e Home

(©) Remote Disc

Tags

Source Control: Create Git repository on | My Mac Eﬂ

Xcode will place your project under version control

Mew Folder Options Cancel Create

Abbildung 4 Speicherort

1.1 Application Projektdaten

e AppDelegate.swift
o Startpunkt der App
e ViewController.swift
o Beinhaltet den Swift-Code eines UI-Views
e Main.storyboard
o Verwaltet den ViewController oder die ViewControllers.
o Hier kann man die Ul-Elemente einfiigen und bearbeiten.
e Assets.xcassets bzw. Images.xcassets.
o Verwaltet die Logos, Symbole.
e LaunchScreen.storyboard
o Startfenster, Startlogos.
o Localisation, Gebrauch mehrerer Sprachen.

e Info.pList
o Property List Files, auch als Speicherung eigener Daten.
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| 2 A iDS1 ) i 1Phone SE | 10S1: Ready | Today at 15:07 L = O )
B E R QA @ ™ 0o G
v giost = O General Signing & Capabilities Resource Tags Info Build Settings Build Phases Build Rules idpatiey snd Type
v [ios I~ roieet Name i0S1
) AppDelegate.swift Identity ‘
~ Il Locatlon
4| SceneDelegate swift B ios1 T =
= i057.xcodepro) -
| ViswController swift TARGETS Display Name {081 ki
1) Vi R Full patn [Usersjuserl/Documents|
') Main storyboard | 1 R TR i05-2021/Einache Projekte/
[ Assets.xcassets 1087/i081.xcodeproj o |
LaunchScreen.storyboard Version 1.0 e =
5 roject Document
Info.plist Build 1
5 !;mdums Project Format  Xcode 9.3-compatible &
Organization User1
Deployment Info acrnt
Target  Device e
i05..2 ¥ iPhone indent Using Spaces :
A iPad widths 4 $ 413
Mac  (requires macOs 10.15) e Indni |
 Wrap lines |
Main Interface  Main -
Devica Orientation ¥/ Portrait
Upside Down
¥ Landscape Left
¥ Landscape Right
Status Bar Style Default S
Hide status bar
Requires full screen |
Supports multiple windows |
|
App lcons and Launch Images
App Icons Source  Applcon T O
Launch Screen File LaunchScreen - i
i
Frameworks, Libraries, and Embedded Content
Name Embed |
Add framew rias, and embedded co
+
Development Assets
+ | @i OH |+ — © st
.
Abbildung 5 SWIFT-IDE
eoe ) 7 i0S1 ) W Phone SE (2nd generation) 105 1: Ready | Today at 15:07 =k «
B =2 a A & = 3B < [y ios1) (711081} |4 ViewController.swift } No Selection =@ 0D @
~ [giosy ? T identity and Type
v [0St ii \‘-';_)re‘»;Cunt:oher.swﬁt Name ViewController.swift
N 108
4| AppDelegate.swift ] Type Default - Swift Source ]
.| SceneDelagate.swift A «
vmwcmm""swm // Created by Usefl on 27.88.21. Location Relative to Group %]
£ // Copyright & 2821 Userl. All rights reserved. . : &
sl boar 7 ViewController.swift ]
= Full Path fUsersfuser]/Documents/
[l Assets.xcassets 3 5 i0S-2021/Einache Projekte/
|| LaunchScreen.storyboard import ULKit 10814081/
1 Info plist ViewController.swift 4]
. 7 class ViewController: UTViewController {
I Products On Demand Resource Tags
override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()
iition setl r 1 i vi .
¢ // Do any additional setup after loading the view Target Membarship
(7 081
¥
2 Text Settings
Text Encoding  No Explicit Encoding ]
Line Endings (2]
Indent Using  Spaces [ ]
widths 4% 4%
Tab Indent
Wirap lines
|
=+ [ S Filter OH |

Abbildung 6 SWIFT-IDE
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2 Ul erstellen

e Offnen des Fensters ,,Main.storyboard*.

e Auf der rechten Seite werden die Ul-Elemente angezeigt.

e Mit Drag&Drop die Elemente auf den View ziehen.

Mit dem Eintrag ,Main.storyboard im Projektbaum kann man die zwei Projektansichten aufrufen:

e Anklicken Main.storyboard
e Rechte Maustaste

ece p ¢ i0S1 ) W iPhone SE (2nd generation)  i0S1: Ready | Today at 15:08
B 2 a A = B8 < [ 1081) 11081 ) [ Mainstoryboard ) [ Main.storyboard (Base) ) No Selection =
v Biost 7 | » [7] View Controller Scene

v 1081

4| AppDelegate.swift

|| SceneDelegate.swift 941 -

ViewController.swift

[ Assets.xcassets

| LaunchScreen.storyboard
Info.plist

> [ Products.

+ @ 0O &9 0O
oo e + B @
identity and Type
Name Main storyboard
Type Default - Interface Builder...

Locatlon Relative to Group (<]
-
Full Path [Usersjuseri/Documents| |
i05-2021/Einache Projekte/
i081/i081 (]

Dev Reglon jUsersjuseri/Documents/
105-2021/Einache Projekte/
i051/105"/Base.Iproj/
Main.storyboard

Localization
Base
English Localizable Strings ¢

=
Target Membership
& (Aios1
Text Settings
Indert Using  Spaces a8
Widths 47 4%
Tab Indent |
Wrap lines
+ B oFE | ® [] Viewas:iPhone 11 (.C R} toftaf [
. . . .
Abbildung 7 Umschalten der Sicht des ViewControllers in der IDE
[ ] ® [ 3 gﬁ!\gms,oku ) Wl iPhone 7 Plus | | testDoku: Ready | Today at 15:35 =4 | =i |
Main.storyboard L
B &2 a A & 2= o @ |8 < [B testDoku ) [ testDoku Mair....board Main.storyboard (Base) ) No Selection O @
¥ [B) testDoku | k?xml version="1.0" encoding:’;UTF—B"' standalone="no"?> Quick Help
¥ testDoku <document type="com.apple.InterfaceBuilder3.CocoaTouch.Storyboard. XIB"
=. AppDslegata.swift version="3.0" toolsVersion="11201" systemVersion="15G1004" No Quick
= Viowtort “' f targetRunti i0S.CocoaTouch" propertyAccessControl="none"
ot e useAutolayout="YES" useTraltCollections="YES" colorMatched="YES" Do e
[P Soryboa initialviewController="BYZ-38-t0r"> ke S
<dependencies> avallable in Interface Builder.

5] Assets.xcassets
<deployment identifier="i08"/>
<plugln identifier="com.apple.InterfaceBuilder.|BCocoaTouchPlugin"
version="11161"f>
<capability name="documents saved in the Xcode B format"
minToolsVersion="8.0"f>
<j/dependencies>
<scenes>
<!--View Controller-->
<scene scenelD="tne-QT-ifu">
<objects>
<viewController id="BYZ-38-t0r" customClass="ViewController"
customModule="testDoku" customModuleProvider="target"
sceneMemberiD="viewController">
<layoutGuides>
<viewControllerLayoutGuide type="top" id="y3c-jy-aDJ"/>
<viewControllerLayoutGuide type="bottom" id="wfy-db-eug"/>
<flayoutGuides>
<view key="view" contentMode="scaleToFill" id="8bC-Xf-vdC">
<rect key="frame" x="0.0" y="0.0" width="375" height="667"/>
<autoresizingMask key="autoresizingMask" widthSizable="YES"
heightSizable="YES"f>
<subviews>
<label opague="NQ" userinteractionEnabled="NO"
contentMode="left" horizontalHuggingPriority="251"
verticalHuggingPriority="251" fixedFrame="YES"
Label" textAlignment="natural" lineBreakMode=

LaunchScreen storyboard
Info.plist
» [ Products

Label - A variably sized amount at
Label e

Button - Intercepts touch events
Button and sends an action message 10 a
target object when It's tapped

Segmented Cantrol - Displays
uitiple segments; each of which
functions as a discrete button.

~—— Text Field - Displays editable text
‘ Text  and sends an action massage 1o a
Target object wnen Retum (s 1ag...

Slider - Displays a continuous
- = range of values and allows the
selection of a single value.

Switch - Displays an element
@ | showing the boolean state of a
value. Allows tapping the cantrol...

. Activity Indicator View -
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Abbildung 8 ViewController in der XML-Sicht

2.1 Wichtige Ul-Elemente

Anzeigen des Ul-Listen-Dialogs:

Shift-Command-L

Label - A variably sized amount of
I—a bEI static text.

Label-Element: UlLabel
Anzeige von Texten, readonly
Label haben auch mehrere Zeilen

Button - intercepts touch events
Button and sends an action message to a
target object when it's tapped.

Schalter-Element: UIButton
onClick-Event

Text Field - Displays editable text
Text | and sends an action message 16 a
target object when Return is 1ap...

Textfeld: UlTextField
Einzeilige Texteingabe.
Change-Events vorhanden.

multiple segments, each of which

Segmented Control - Displays
:
functions as a discrete button,

RadionButton: UISegementedControl
Mehrere Schalter in  einem  ,JPanel”
(RadioButton)

g Switch - Displays an element
I'\ | showing the boolean state of a
. value. Allows tapping the control...

An/Aus:UlSwitch

Schalter, Anzeige eines Zustandes (An,Aus)
Eher in Einstellungen zu finden.

Benutzt auch als CheckBox.

Slider - Displays a continuous
- range of values and allows the
selection of a single value,

Slider: UISlider
Auswahl aus einem Bereich in Zusammenarbeit
eines TextField.

Progress View - Depicts the
progress of a task over time.

ProgressBar: UIProgressView
Progressbar, Fortschrittsbalken, 0,0 bis 1,0

Picker View - Displays a
i spinning-wheel or slot-machine
motif of values.

Liste mit Delegates
Anzeige von mehreren Zeilen und Spalten (Uhr)

Date Picker - Displays multiple
dmem B9 orotating wheels 1o allow users 1o
select dates and times.

Datum-Auswahl

Text View - Displays multiple
lines of editable text and sends an
action meassage 1o a target objec...

Mehrzeiliger Editor: UlTextView.
Change-Events nicht vorhanden.
Man muss ein Protocol benutzen.
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Image View - Displays a single
image, or an animation described
by an array of images.

Anzeige eines Bildes; UllmageView,
Anzeige mit “Aspect to Fit”

Page Control

v 3

s Menu Command
.E
e Main Menu
we=r - Sub Menu
- Inline Section Menu
s Automatisch in der Projekt-App
{ Mavigation Bar - Provides a

mechanism for gisplaying a
navigation bar just below the stat..

Mavigation Item - Represents a
state of the navigation bar,
including a title.

Toolbar - Provides a mechanism
for displaying a toolbar at the
bottom of the screen.,

Item

Bar Button Item - Represents an
nem on 2 UiTeolbar or
UiNavigationitem object.

Tab Bar - Provides a mechanism
tor displaying a tab bar at the
bottom of the screen.

Bendtigt fir weitere ViewController
TabBar-Application

in einer

Tab Bar Item - Represents an
item on a UiTabBar cbject.

Bendtigt fir weitere ViewController
TabBar-Application

in einer

Search Bar - Displays an editable
search bar, centaining the search
icon, that sends an action messa...

Search Bar and Search
Display Controller - Displays an
editable search bar connected 10...

View - Represents a rectangular
region in which it draws and
receives events.

Entspricht dem Canvas-Element in Java.

Zeichnen innerhalb des Elementes
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Table View - Displays datain a
list of plain, sectioned, or grouped

Mows.

Tabelle a la JTable: UlTableView

Man kann eine Erweiterung oder ein Protocol

benutzen.

Table View Cell - Defines the
attributes and behavior of calls
(rows) in a table view,

Benutzt in UITableView

Quelle:

https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UIKit/Reference/UIKit Framework/

2.1.1 UlLabel

e Attribute

O

O O O O O

O

text
attributedText
font

textColor
textAlignment
lineBreakMode
enabled

e GroBe des Labels verdandern

o adjustsFontSizeToFitWidth
o allowsDefaultTighteningForTruncation
o baselineAdjustment
o minimumScaleFactor
o numberOfLines
e Methoden
o Keine

2.1.2 UlTextField

e Attribute

O

O OO O0OO0OO0OO0OO0OO0o0OO0oOO0oOOo

text

color

font

aligment
placeholder
background
disabled
border style
clearbutton
min font size
capitalization
correction
spell checking
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o keyboard type
o appearance
o return key
Text Attribute
o attributedText
o attributedPlaceholder
o defaultTextAttributes
o textColor
o textAlignment
o typingAttributes
o
o adjustsFontSizeToFitWidth
o minimumFontSize
Edit-Verhalten
o editing
o clearsOnBeginEditing
o clearsOnlnsertion
o allowsEditingTextAttributes
Setting
o borderStyle
o background
o disabledBackground

Views
o clearButtonMode
o leftView

o leftViewMode

o rightView

o rightViewMode
Methoden

o ValueChanged

UlButton
Attribute
o text
o shadow offset
o drawing
o line break mehrzeilig
o edge
o inset Rénder
o type
o StateConfig
= default
= highlighted
= focused
= selected
= jsenabled
o title Plain oder Format-String
o image

o background
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e Methoden

o
o
o
o

O 0O O O O O O

O 0O O OO OO OO0 O0O0

o
e Events
o)

isenabled lesen und setzen !

titleLabel

titleForState(_:)

setTitle(_:forState:)
= setTitle("Klick mich", for: UIControl.State.normal)
= setTitle("Klick mich highlighted", for: UIControl.State.highlighted)
= setTitle("Klick mich focused", for: UlControl.State.focused)
= setTitle("Klick mich selected", for: UIControl.State.selected)
= setTitle("Klick mich disabled", for: UlControl.State.disabled)

attributedTitleForState( :)

setAttributedTitle( :forState:)

titleColorForState(_:)

setTitleColor(_:forState:)

titleShadowColorForState(_:)

setTitleShadowColor(_:forState:)

reversesTitleShadowWhenHighlighted

adjustsImageWhenHighlighted
adjustsimageWhenDisabled
showsTouchWhenHighlighted
backgroundImageForState(_:)
imageForState(_:)
setBackgroundImage( :forState:)
setlmage( :forState:)

tintColor

contentEdgelnsets
titleEdgelnsets

imageEdgelnsets

Touch Up Inside
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Weitere Events:
Digd End On Exit

i Chanoed Wichtige Events:
Eg!tl_nsl gj Eﬁjm Editing Changed
iting Did En Touch Up Inside

Primary Action Triggered

Touch Cancel

Touch Down

Touch Down Repeat

Touch Drag Enter

Touch Drag Exit

Touch Drag Inside

Touch Drag Qutside (

| Touch Up
Value Changed

Outside

Abbildung 9 Events eines UlButtons

Cancel

Connection | Outlet
Object 0 View Controller |
Name | bnAction |
Type | UlButton ﬁ
Storage | Strong -

Connect

Abbildung 10 Eintragen eines Button als Referenz, um Button zu disabled oder enabled

2.1.4 UlSegmentedControl

Add

Sub Mult Div

Abbildung 11 UlISegmentedControl, ist auch eine RadioButton

e Attribute

o Anzahl Buttons, siehe untere rechte Abbildung
o text
o font, size etc.
o selectedSegmentIndex
o numberOfSegments
Hochschule Harz - Wernigerode BFO: iOS
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e Methoden
o changeValue

o setlmage( :forSegmentAtlndex:)
o imageForSegmentAtlindex( :)
o setTitle(_:forSegmentAtlndex:)
o titleForSegmentAtIndex( :)
o insertSegmentWithImage( :atIndex:animated:)
o insertSegmentWithTitle(_:atIndex:animated:)
o removeAllSegments()
o removeSegmentAtindex( :animated:)
Connection | Outlet | Segmented Control -
Object View Controlier Style | Plain ﬁ
Name | rbOperation _ State | | Momentary
Type |UISegmentedControl _ﬁ Segments 413
oty [ Shong Segment | Segment 3 - Div ﬂ
Cancel - Connect Title | Div
Abbildung 12 Einfiigen  einer = Referenz g [~
SegmentedControl Behavlor Enabled Sefected
Content Offset oo 0%
X f
Abbildung 13 Einfiigen von neuen Buttons in
SegmentedControl
2.1.5 UlSwitch

Abbildung 14 UISwitch, funktioniert auch als CheckBox

e Attribute

o on
= ifuiSwitch.on {
u
§
o font, size etc.
e Methoden

o ValueChanged

o setOn(_:animated:)
e Verhalten dndern

o onTintColor

o tintColor

o thumbTintColor

o onlmage
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O

offlmage

2.1.6 UlSlider

Abbildung 15 UlISlider

e Attribute

o value Float
o setValue( :animated:)
o minimumValue Float
o maximumValue Float
o font, size etc.
o continuous:Bool Dauerfeuer
e Methoden
o ValueChanged
e Anpassbarkeit:
o minimumValuelmage
o maximumValuelmage
o minimumTrackTintColor
o currentMinimumTracklmage
o minimumTracklmageForState( :)
o setMinimumTracklmage( :forState:)
o maximumTrackTintColor
o currentMaximumTracklmage
o maximumTrackImageForState( :)
o setMaximumTracklmage( :forState:)
o thumbTintColor
o currentThumblmage
o thumblmageForState( :)
o setThumblmage( :forState:)
Connectlen | Action | Slider
Object \ View Controller Value h : 100 :
' Name | siiderOnChange| MiRim LM Maximum
| Type | AnyObject a -
Event | Value Changed 50 i
Arguments | Sender Ll

Cancel
. aiekic

Abbildung 16 Einfiigen einer Referenz

Slider

Connect

Abbildung 17 Andern der Grenzen eines Sliders
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2.1.7 UlStepper

=1+

Abbildung 18 UlStepper, funktioniert auch als ComboBox mit einem TextField und Array

e Attribute
value Aktueller Wert, Datentyp ist DOUBLE

O

O O O O O O

O

minimumYValue
maximumValue
continuous
autorepeat

font, size etc.
stepValue

wraps

e  Wichtige Methode

O

ValueChanged

e Anpassen mit

O

O 0 O O O O 0 Oo

tintColor

backgroundImageForState(_:)

setBackgroundImage( :forState:)
decrementlmageForState(_:)
setDecrementlmage(_:forState:)
dividerImageForLeftSegmentState(_:rightSegmentState:)
setDividerImage(_:forLeftSegmentState:rightSegmentState:)
incrementlmageForState(_:)

setIncrementImage(_:forState:)

Stepper

Value

Behavior ) Autorepeat
Continuous

L

0 1002
Mimbmuim Maximurm

0
Current Step

1

L
€ ¥

Wrap

Abbildung 19 Andern der Grenzen eines Steppers

2.1.8 UlProgressView

e Attribute
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progress
setProgress(_:animated:)
minimum immer 0,0
maximum immer 1,0
font, size etc.

o observedProgress
e Methoden

o ValueChanged
progressViewStyle
progressTintColor
progresslmage
trackTintColor
trackImage

O O O O O

O O O O O

2.1.9 UlIPickerView

Hiermit wahlt man aus einer Liste einen Wert aus. Man kann aber auch zwei unabhingige Spalten
definieren (siehe Beispiel Uhr oder Binary?2).

e Attribute

o font, size etc.
numberOfComponents
numberOfRowsInComponent(_:)
rowSizeForComponent(_:)
delegate

o dataSource
e Seclected-Methoden

o selectRow( :inComponent:animated:)

o selectedRowInComponent( :)
e Methoden

o ValueChanged

o
o
o
o

Beispielcode:

class ViewController: UIViewController, UIPickerViewDelegate,
UIPickerViewDataSource {

let staedte = ["Briissel", "Mailand", "Moskau", "Kairo", "Paris",
"Wernigrode", "Hamburg", "New York",
"Tokio","London", "Madrid","Rom"]
// outlets

@IBOutlet var pickerview: UIPickerView!
@IBOutlet var tIndex: UITextField!
@IBOutlet var tValue: UlTextField!

@IBAction func bnAktionClick( sender: UIButton) {

let row = pickerview.selectedRow (inComponent: 0)

tIndex.text = String(row)
tValue.text = staedte[row]
}
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func numberOfComponents (in pickerView:UIPickerView)-> Int({

return 1

}

func pickerView (
component:Int) -> Int({
return cities.count

}

func pickerView (

pickerView:UIPickerView,

pickerView:UIPickerView,

numberOfRowsInComponent

titleForRow row:Int,

forComponent component:Int) -> String?{
return staedte[row]
}
func pickerView ( pickerView: UIPickerView, didSelectRow row: Int,
inComponent component: Int) {
// selected Index
}
override func viewDidLoad() {

super.viewDidLoad ()

self.pickerview.delegate=self

pickerview.dataSource = self

override func didReceiveMemoryWarning () {
super.didReceiveMemoryWarning ()

}

Fiir die PickerView benétigt man vier Methoden aus dem Protocoll bzw. Interface

Name der Methode

Beschreibung

numberOfComponents(in
pickerView:UIPickerView)-> Int

Die Anzahl der Spalten

pickerView(_ pickerView:UIPickerView,
numberOfRowsInComponent component:Int) ->
Int

Die Anzahl der Zeilen. Uber den Parameter
,component“ kann man die Anzahl pro Spalte
definieren (siche zweites Beispiel).

func pickerView(  pickerView:UIPickerView,

Der Inhalte fir die Spalte und Zeile. Der

titleForRow row:Int, forComponent | Parameter ,,component™ seletioert die Spalte.
component:Int) -> String?

pickerView(_ pickerView: UlIPickerView, | Das ,,ChangeEvents* der PickerView
didSelectRow row: Int, inComponent

component: Int

Beispiel in einem View:
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Aktion

Wert

Cupertino

Akt Index

Abbildung 20 PickerView fiir das Beispiel ConvertNumbers1

Man kann PickerView auch mit mehreren Spalten darstellen. Beim iPhone wére das zum Beispiel die

Uhrzeit.

Beispiel ConvertNumbers2:
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iPhone 7 Plus - i0S 10.0 (14A345)
Carrier 9:19 PM L J

Zahlensysteme

Zahl Zielsystem
17 5
Berechnen

Ergebnis
32

Abbildung 21 Ein PickerView mit zwei Spalten

Aufgabe:
e Auswahl einer Zahl (im Zehnersystem)
e Auswahl eines Zielzahlensystems
e Umrechnen der Eingabezahl

Eigenschaften:
e Zwei Eingaben per PickerView
o Dezimalzahl in der ersten ,,Rolle*
o Basissystem in der zweiten ,,Rolle*

e (Globale Variablen:
o let minZahl:Int=0
o let maxZahl:Int=3000
o let minSystem:Int=2
o let maxSystem:Int=30

e Delegate-Prinzip eines PickerViews
o numberOfComponentsInPickerView
o pickerView (Anzahl der Spalten)
o pickerView (Stringwert in Abhéngigkeit der Spalte)
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Quellcode:

import UIKit

class ViewController: UIViewController, UIPickerViewDelegate,
UIPickerViewDataSource {

let minZahl:Int=0

let maxZahl:Int=300
let minSystem:Int=2
let maxSystem:Int=30

// Refrenzen
@IBOutlet var tergebnis: UITextField!
@IBOutlet var pickerview: UIPickerView!

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
self.pickerview.delegate=self
pickerview.dataSource = self

// Anzahl der Spalten
func numberOfComponents (in pickerView:UIPickerView)-> Int({
return 2

}

// Rusgabe der Anzahl der Zeilen
func pickerView( pickerView:UIPickerView, numberOfRowsInComponent
component:Int) -> Int({
switch (component) ({
case 0: return maxZahl-minZahl+l
case 1l: return maxSystem-minSystem+l
default: tergebnis.text = "Falsche Spalte in pickerView
getRowCount (column) "
return O

}

// Riuckgabe der aktuellen Zelle, man beachte die switch/case
func pickerView( pickerView:UIPickerView, titleForRow row:Int,
forComponent component:Int) -> String?{
switch (component) ({
case 0: return String(minZahl+row)
case 1l: return String(minSystemt+row)
default: tergebnis.text = "Falsche Spalte in pickerView getCell"
return "xxxxx"

// Events fur die aktuelle Position
func pickerView( pickerView: UIPickerView, didSelectRow row: Int,
inComponent component: Int) {
// labelErgebnis2.text = staedte[row] //
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// Berechnen der neuen Zahl
@IBAction func bncalcclick( sender: UIButton) {
// holen der beiden Werte aus den Spalten
let rowl:Int = pickerview.selectedRow (inComponent: 0)
let row2:Int = pickerview.selectedRow (inComponent: 1)

let zahl:Int=rowl+minZahl
if zahl<0 {
tergebnis.text="Fehlerhafte Eingabe in Eingangszahl"

}

let system:Int=row2+minSystem
if system<2 || system>30 ({

tergebnis.text="Fehlerhafte Eingabe im Ausgangszahlensystem"

}

let result:String = base convert2 (number: zahl, base: system)

tergebnis.text=result

}

func base_convert2(number:Int , base:Int) -> String {
let hex . [String] . ["O" , "1" , "2" , "3" , "4" , "5", "6" , H7"
"8" , "9" , "A" , "B" , "c" , "D" , "E" , "F" , "G" , "HH , "I" "J"
"K" , "L"
"M, "sN" ., "o" , "p" , "Q" , "R" 'S, "T"
Mg, v, W, X, oy, "z
]
var erg : String = ""
var zahl : Int = number
var rest : Int = 0;
while (zahl>0) {
rest = zahl % base
erg = hex[ rest ] + erg
zahl = zahl / base
}
if erg.count<2 {
erg = "0" + erg
}
return erg;
}
}
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2.1.10 UlTextView

Dieses Ul-Element ist ein Multiline-Editor.

e Attribute
o font, size etc.
o text

e Methoden
o ValueChanged

Man sollte immer eine ScrollView einfiigen:
e Erst den ScrollView einfiigen.
e Dann den TextView in den ScrollView einfiigen. Kontrollieren kann man das iiber den
Projektbaum.
e Das Verfahren entspricht dem eines JScrollPane und einem JTextArea in Java.

iPhone 4s - iPhone 4s i0S 8.2 {(13C75)

Carrier = 8:00 PM [0
Editor

abc
zweite zeile

Abbildung 22 Beispiel fiir einen TextView

2.1.11 UlDatePicker

e Attribute
» calendar
e date
* locale
e setDate:animated
e timeZone
e Konfiguration des Date Picker Modus
» datePickerMode
e Konfiguration der Zeit-Attribute
e maximumDate
e minimumDate
e minutelnterval
e countDownDuration
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Beispiel:
e labelErgebnis.text = uiDatePicker.date.description

Connection | Outlet

Object 2! View Controller

Name | uiDatePicker |

Type |UlDatePicker ﬁ

Storage | Strong

Cancel Connect

Abbildung 23 Outlet eines DatePickers eintragen

| Date Picker
Mode | Date and Time
Locale | Default

Interval | 1 minute

Date | Current Date

Lo o] of o)

Constraints | | Minimurm Date
1 1) 1870, 12:00:00 PM
Maximum Date

3112/ 2037, 12:00:00 PM

=

Tirmar Ol
Count Down in Seconds

Abbildung 24 Eigenschaften eines DatePickers
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Carrier = 8:25 PM —
uiDatePicker

22016-04-03 20:25:21 +0000

iPhone 4s - iPhone 4s | i0OS 8.2 (13C75)

Today 10 25 PM

Abbildung 25 Beispiel eines DatePicker mit Anzeigen des aktuellen Wertes

Abfragen der Werte:

let calendar = Calendar.current

let jahr = calendar.component(.year, from: datepicker.date)

let monat = calendar.component(.month, from: datepicker.date)
let tag = calendar.component(.day, from: datepicker.date)
labeldatum.text = datepicker.date.description // toString-Methode

Setzen der Styles und Mode eines DatePickers:

datepicker.datePickerMode = UlDatePicker.Mode.date
datepicker.datePickerMode = UlDatePicker.Mode.dateAndTime
datepicker.datePickerMode = UlDatePicker.Mode.time
datepicker.datePickerMode = UlDatePicker.Mode.countDownTimer
datepicker.datePickerMode = UlDatePicker.Mode.date

datepicker.preferredDatePickerStyle = .inline
datepicker.preferredDatePickerStyle = .automatic
datepicker.preferredDatePickerStyle = .wheels
datepicker.preferredDatePickerStyle = .compact
datepicker.preferredDatePickerStyle = .automatic

Aug 30, 2021 10:24 AM

Abbildung 26 compact-Style eines DatePickers
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August 2021 > < 2
1T 2 3 4 5 6 7
8 9 10 M 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 @ 31

Time 10:24 aAaM  PM

Abbildung 27 inline-Style eines DatePickers

Today 10 23 AM

Abbildung 28 wheel-Style eines DatePickers

Setzen der Min- und MaxDate eines DatePickers:

components.day = 1
components.month = 1
components.year = 2017
components.hour = 0
components.minute = 0

components.day = 31
components.month = 12
components.year = 2021
components.hour = (

let calendar = Calendar.current
var components = DateComponents()

let minDate = calendar.date(from: components)
datepicker.minimumDate=minDate
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e components.minute = 0
e let maxDate = calendar.date(from: components)
e datepicker.maximumDate=maxDate

2.1.12 UlActivityIndicator

e Methoden
o startAnimating()
o stopAnimating()
o isAnimating()
o hidesWhenStopped

Beispiel:
uiActivityIndikator.startAnimating()
// Aktion
uiActivityIndikator.stopAnimating()

2.1.13 uiTableView

Arbeitet dhnlich der JTable. Man bendétigt ein grafisches Element uiTableView, aber des Weiteren

auch ein Protokoll mit vier Funktionen und zwei Delegate-Anweisungen.

Eigenschaften eines uiTableViews:
e Anzeige von Arrays in Spalten und Zeilen
Jede Zeile ist eine Struktur bzw. ein Object
Jede Spalte kann unterschiedliche grafische Elemente beinhalten.
Die Zeilen konnen gruppiert werden.
Die TableView holt nun durch eine Funktion JEDE Zelle.

Weitere UI-Elemente:
e UlNavigationController:
Es erscheint ein Pfeil zur weiteren Navigation am Ende der Zeile

Unterschied zwischen TableView und TableViewController:
e Ein TableViewController nimmt den kompletten Raum des Views an.
e Man kann keine weiteren Elemente in die View einfiigen.

Ablauf:
e Erzeugen eines Projektes
¢ Einfligen eines uiTableView in den Start-ViewController
e Eine Referenz, Outlet, im Quellcode erzeugen
e Dass Protokoll ,,UlTableViewDataSource® eintragen.
o class meinTableView: UIViewController, UITableViewDataSource {
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Wichtige Funktionen des Protokolls ,,UlTableViewDataSource*
e func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int
Anzahl der Spalten, normalerweise 1

e func tableView( tableView: UlITableView, numberOfRowsInSection

section: Int) -> Int
Anzahl der Spalten

e func tableView( tableView: UlITableView, cellForRowAt indexPath:
IndexPath) -> UITableViewCell
Erstellen einer Zelle, holen des Inhaltes jeder Zelle

2.1.14 TableView1

iPhone 7 Plus - i0S 10.0 (14A345)
Carrier ¥ 10:53 AM -

=l
&

TableView Beispiel 1 TableView Beispiel 1
NewYork
Mailand

Rom
Wernigerode
Moskau

Tokio

Toronto

Entwurf im ViewController Starten des Programms

Ablauf:
e Einfiigen eines UlTableView-Elementes
e FEintragen der drei Protokolle (Interfaces) fiir UITableViewDataSource
e Eintragen des Daten-Arrays
e Vervollstindigen der Methoden
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ViewController:

class ViewController: UIViewController, UlITableViewDelegate,
UlITableViewDataSource {

let cities = ["NewYork", "Mailand", "Rom",
"Wernigerode", "Moskau", "Tokio", "Toronto"]

// outlets
@IBOutlet var uiTableView: UITableView!

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
return 1 // Anzahl der Spalten

}

// Anzahl der Elemente fiir jede Gruppe, ev, Parameter gruppe
func tableView( tableView: UITableView,

numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
return cities.count // Anzahl der Zeilen

// holen des Inhaltes, Aufbau einer UITableViewCell
func tableView( tableView: UITableView,
cellForRowAt indexPath: IndexPath) -> UlTableViewCell {
let cell:UITableViewCell=UITableViewCell (

style: UlITableViewCellStyle.default, reuseldentifier: "cell")

let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city = cities[ row ]
cell.textLabel!.text=city

return cell

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
uiTableView.dataSource = self
uiTableView.delegate=self

Mit der obigen Methode wird jedesmal ein neues Cell-Objekt erstellt. Diese Technik ist natiirlich
Speicherverschwendung.

Bessere Alternative:

func tableView(_ tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath:
IndexPath) -> UITableViewCell {
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// kann ich eine Zelle wiederverwenden?
var cell = tableView.dequeueReusableCell (withIdentifier: "cell")
if cell == nil {

cell = UITableViewCell (

style: UITableViewCellStyle.default, reuseIdentifier: '"cell")

}
let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:String = cities[ row ]

cell?.textLabel!.text = city // .name
return cell!

2.1.141 Typen der cell-Instanz:

Insgesamt gibt es vier vordefinierte Formate:

Typ Erliduterung

UlTableViewCellStyle.default Bild links, Titel rechts

UlTableViewCellStyle.subtitle Titel rechts, darunter Zusatzinformation
UlTableViewCellStyle.valuel Bild links, Titel in der Mitte, rechts Zusatzinformation
UlTableViewCellStyle.value2 Zusatzinformation links, rechts Titel

Maégliche Elemente in der Zelle:

Typ Zuweisung
textLabel cell?.textLabel!.text ="City"
detail TextLabel cell?.detail TextLabel!.text ="City"
imageView cell?.imageView!.image = Ullmage(named: "Bild6")
Beispiele:
O Mailand
default:
Peru Machu Picchu
valuel

Dueensland The Great Barrier Reef
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value2

' Wernigerode

HS Harz

subtitle:

2.1.14.2 Selbstdefiniertes cell-Format

Vorgehensweise:

Neues Projekt erstellen
Eintragen einer TableView
Eintragen eines Outlets fiir die TableView
o @IBOutlet var tableview: UlTableView!
Eintragen der Delegates
o UlTableViewDelegate, UlTableViewDataSource
Die Verwaltungsklasse erstellen (Cmd-N, Klasse Student, NSObject)
Liste fiir die Klasse erstellen
o var liste = [Student]()
Eintragen der
Eintragen der drei Methoden:
o func numberOfSectionsInTableView(tableView: UlTableView) -> Int {}
o func tableView(_ tableView: UlTableView, numberOfRowsInSection section: Int) ->
Int {}
o func tableView(_ tableView: UlTableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath) >
UlTableViewCell {}
Eintragen der Referenz in viewDidLoad
o tableview.delegate=self
o tableview.dataSource=self
o tableview.tableFooterView = UIView(frame: CGRect.zero)
Definieren eines Prototypes:
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Table View

Content Dynamic Prototypes <
Prototype Cells 1S
Style Plain <

Separator Default
== Default <

Abbildung 29 Definieren eines Prototypes

Nun erscheint in der TableView im MainStoryboard ein Rechteck, in dem man die Ul-Elemente
einfiigen kann.

o m] 1 m]

Prototype Cells

Abbildung 30 Prototyp Cells Bereich

e Eintragen des Namens

Table View Cell

Style Custom B

dentifier | mycel|

Abbildung 31 Eintragen eines Namens fiir die Protypcell

Im Projektbaum wird nun die Zelle dargestellt:
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v =] View Controller Scene

v View Controller
v View
0/| Safe Area
L | Label Output
B | Button
v Tableview
v || Table View Cell
Content View
I Constraints
§§ First Responder
[} Exit

Storyboard Entry Point

Abbildung 32 Anzeige des Projektbaum beziiglich der Prototyp-Zelle

e Einfiigen der Ul-Elemente:

I | Label

L————J Label

Abbildung 33 Ein ImageView und zwei LabelView fiir Prototyp-Zelle

v Tableview
v myce!
v Content View
Img
L | Sub Title
L Title

—

Abbildung 34 Ein ImageView und zwei LabelView fiir Prototyp-Zelle im Projektbaum

Um die Elemente anzusprechen, bendtigt man jeweils einen Namen (a la subtitle). Dazu muss man
eine Klasse definieren und Outlets hinzufiigen.

e Definition einer Klasse fiir die Prototyp-Zelle:
o Cmd+N
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Choose a template for your new file:

By vetchos  wos  macos

Source
Cocoa Touch Ul Test Unit Test Swift File Objective-C File
Class Case Class Case Class
h C Crr N
Header File CFile C++ File Metal File

User Interface

Storyboard View Empty Launch Screen

Abbildung 35 Auswahl des Template fiir die neue Klasse

Choose options for your new file:

Class: | MyCell
Subclass of: | UlTableViewCell B
Also create XIB file

Language:  Swift a

Cancel Previous W

Abbildung 36 Klasse fiir die Prototyp-Zelle

Die Oberklasse ist nicht NSObject, sondern UlTableViewCell.

e Zuweisen der Klasse zur Prototyp-Zelle

Dieser Schritt weist der Prototyp-Zelle die neue Klasse zu:

Hochschule Harz - Wernigerode BFO: iOS
FB Automatisierung und Informatik © 2021
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 44



Oh ® g B 6 Custom Class
Custom Class Class MyCell O a
L. o Module v
RO - Inherit Module From Target
Identity Identity
Restoration ID Restoration 1D

Abbildung 37 Dieser Schritt weist der Prototyp-Zelle die neue Klasse zu:

¢ Eine Klasse MyCell erstellen
o MyCell ist abgeleitet von NSObject

Quellcode der Klasse MyCell:
import UIKit

class MyCell: NSObject {
@IBOutlet var img: UIImageView!
@IBOutlet var title: UILabel!
@IBOutlet var subTitle: UILabel!

e Einbau der “draw-cell-Methode

func tableView(  tableView: UlITableView, cellForRowAt indexPath:
IndexPath) -> UlITableViewCell {

let cell = tableView.dequeueReusableCell (
withIdentifier: "mycell", for: indexPath) as! MyCell

let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let student:Student = liste[ row ]
cell.title!.text = student.name
cell.subTitle! . text=String(student.mnr)
switch student.semester {
case 1:
cell.img!.image = UIImage (named: "seml")
case 2:
cell.img!.image = UIImage (named: "sem2")
case 3:
cell.img!.image = UIImage (named: "sem3")
case 4:
cell.img!.image = UIlIImage (named: "sem4")
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case 5:

cell.img!.image = UIlIImage (named:

case 6:
cell.img!.image
default:

cell.img!.image = UIImage (named:

} // switch

return cell

2.1.14.3 TableView mit einer Detailansicht

Ablauf:
e Anzeige der Accessory: Details

UIImage (named:

"semb n)

"sem6 n)

"bachelor")

Disclosure Indicator

~| Shows Re-order Controls

Abbildung 38 Anzeige der Accessory

D ® O 0 @ Label
Table View Cell Label
Style Custom B
DetailDisclosure
Identifier mycel Label | )
, . \
Selection Blue B Label
Accesso v None g
- - Checkmark
Editing A Dlsclro Indicator K Label
Detail Disclosure : v
FOcUSStY  Checkmark 4 Label
e 3
' Level o width . Detail .— Bel |
ape -
Indent While Editing e | ‘ @ ‘
ape

Die mit diesen Symbole signalisiert man dem Anwender, dass e seine Details-Ansicht gibt. Mit dem

“Klick” auf ein Element wird die Detailsansicht geoffnet.

e Einfiligen eines Navigationskontroller

Am einfachsten mit folgendem Meniieintrag:
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m Product Debug Source Control Window Help

Canvas | 2 r- S

Zoom | 2

Show Document Outline
Reveal in Document Outline

Align >
Arrange >
Update Frames X &=
v Snap to Guides
Guides >
Localization Locking >
v Automatically Refresh Views Navigation Controller

Tab Bar Controller

Resolve Auto Layout Issues >

Refactor to Storyboard...

Abbildung 39 Einfiigen eines Navigationskontrollers

Nun

Navigation Controller

[ I

Prototype Cells
Label
Label

Abbildung 40 Anzeige des Navigations-Controllers mit dem TableView

Die Verbindung der beiden Controller wird automatisch erzeugt.
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e Einfiigen eines Detail-ViewController

Nun wird aus der Ul-Liste ein ViewController in das Storyboard eingefiigt. Danach wird im
Projektbaum der Name des neuen ViewControllers auf “Detail” gesetzt.

Simulated Metrics
Size Inferred

Top Bar Inferred

Lo o O

Bottom Bar Inferred

View Controller

Title | Detail

Is Initial View Controller

Abbildung 41 Benennen eines neuen ViewControllers

e Erstellen einer ViewController-Klasse

Der StandardViewController hat schon am Anfang eine zugeordnete Klasse “ViewController.swift”.
Fiir neue ViewController muss jeweils eine Klasse erstelle werden (abgeleitet von UIViewController).

| Choose optiens for your new file:

Class: | DetailviewController
Subclass of: | UlViewControlier ﬁ
| Also create XI8 file

Language: Swift ﬁ

Cancel Previous Next

Abbildung 42 Eine Klasse fiir einen ViewController

Mit dieser Klasse konnen dann die Outlets der UI-Elemente verkniipft werden.

Dazu muss aber der ViewController mit der Klasse verbunden werden:
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D &8 ¥ B @

Custom Class

Class DetailViewController ~ © |d

Module D

Inherit Module From Target

Abbildung 43 ViewController mit einer Klasse verbinden

e Verkniipfen der Zelle mit dem Controller (Drag&Drop)

Ablauf:
v" Anklicken ViewCell
v Ctrl-Taste driicken
v" Drag&Drop zum neuen ViewController
v" Auswahl ,,Show*

Y View Controller Scene
b J View Controller
v || View
0| Safe Area
v Table View
v Content View
L | Label
< | Navigation Item
I First Responder
[ Exit
v View Controller Scene
v View Controller
» (L] view
() First Responder
= exit
v Navigation Controller Scene
v (&) Navigation Controller
Navigation Bar
{7 First Responder
& exit
Storyboard Entry Point
Relationship "root view controller”...

Prototype Cells

Labe!

View Controller

Abbildung 44 Verkniipfen der TableCell mit dem neuen DetailsViewController

Mit dem obigen Drag&Drop wird das “Ziel” verkniipft. Nach dem Loslassen des Mauskursors
erscheint ein Dialog, in dem man den Eintrag “Show” auswahlt.
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Selection Segue
Show
Show Detail
Present Modally
Present As Popover
Custom
Accessary Action
Show
Show Detail
Present Modally
Present As Popover
Custom
Mon-Adaptive Selection Segue
Push (deprecated)
Modal {deprecated)
Mon-Adaptive Accessory Action
Puzh (deprecated)
v

Abbildung 45 Drag & Drop zum DetailViewController

Im MainStoryboard erkennt man nun den Aufruf:

Prototype Cells
Label

Labe!

Abbildung 46 Verkniipfung der drei Controller.

< Back

Detail

In den letzten Schritten miissen die Ul-Elemente eingetragen warden und das aktuellen Objekt

(“‘Student”) muss lbergeben werden.

e UI-Elemente eintragen:
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Details

MNamd

Matmin

Semester

Abitur (;

Abbildung 47 Anzeige der Ul-Elemente des Details-ViewControllers

Quellcode des DetailsViewControllers

/

class DetailViewController: UIViewController {

// public Data
var studentData:Student!

// Outlets

@IBOutlet var tName: UITextField!
@IBOutlet var tMatrnr: UITextField!
@IBOutlet var tSemester: UITextField!
@QIBOutlet var switchAbitur: UISwitch!

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
tName. text = studentData.name
tMatrnr.text = String(studentData.mnr)
tSemester. text = String(studentData.semester)

e Im letzten Schritt muss noch im HauptController der Datentransfer zum DetailsViewControl-
ler eingetragen warden:

override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
if let dest = segue.destination as? DetailViewController,
let cell = sender as? MyCell,

Hochschule Harz - Wernigerode BFO: iOS
FB Automatisierung und Informatik © 2021
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 51



let indexPath = tableview.indexPath (for: cell) {

dest.studentData = liste[ indexPath.row ]
Yy // if
}
Bemerkungen:
v" Die erste Abfrage bezieht sich darauf, ob das Ziel, der DetailsViewController, korrekt erzeuigt
wurde.

v' Die zweite Abfrage dient der Unterscheidung, welcher Prototyp als Quelle dient. Es ist ja
moglich, mehrere Prototypzellen zu definieren. Beim obigen Beispiel konnte man auch diese
Abfrage loschen, da wir keinerlei Informationen aus den einzelnen Zellen holen.

v Die letzte Abfrage dient dazu, die aktuelle Zeile zu erfassen.
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2.1.15 uiTableViewController

Arbeitet dhnlich der JTable. Man bendtigt ein grafisches Element uiTableView, aber des Weiteren

auch ein Protokoll mit vier Funktionen und zwei Delegate-Anweisungen.

Eigenschaften eines uiTableViews:
e Anzeige von Arrays in Spalten und Zeilen
Jede Zeile ist eine Struktur bzw. ein Object
Jede Spalte kann unterschiedliche grafische Elemente beinhalten.
Die Zeilen konnen gruppiert werden.
Die TableView holt nun durch eine Funktion JEDE Zelle.

Weitere Ul-Elemente:
e UINavigationController, ein Pfeil am Ende der Zeile, zur weiteren Navigation

Unterschied zwischen TableView und TableViewController:
e Ein TableViewController nimmt den kompletten Raum des Views an.
e Man kann keine weiteren Elemente in die View einfiigen.

Ablauf:
e FEinfligen eines uiTableView
e Eine Referenz, Outlet, im Quellcode erzeugen
e Dass Protokoll ,,UlTableViewDataSource® eintragen.
o class meinTableView: UIViewController, UITableViewDataSource {

Funktionen des Protokolls ,,UlTableViewDataSource*
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2.2 Andern der GréBe / Positionen der Ul-Elemente

e Ul-Elemente mittels Maus verschieben
e Ul-Elemente mittels Maus verkleinern, vergroflermn

2.3 Andern der Eigenschaften eines Ul-Elementes

Menii ,,Views*, Eintrag ,,Utilities* kann man die Eigenschaften dndern.

Find MNavigate Editor Product Debug Source Control
Standard Editor b
Assistant Editor > =
Version Editor > =
Navigators > P 2% (051 W iPhone Bs Plus
Debug Area > =
Utilities > Show File Inspector X1
_ Show Quick Help Inspector 2
Hide Toolbar Show Identity Inspector 3
Show Tab Bar Show Attributes Inspector 4
Enter Full Screen  ~%F Show Size Inspector s
—p——=rma Show Connections Inspector 26
EHA T show File Template Library ~" 881
L3 ghow Code Snippet Library  ~C 382
" Show Obiject Library A3
b [IProdt  ghow Media Library A4
Hide Utilities - 0]

Abbildung 48 Properties

Wenn die ,,storyboard in der IDE eingetragen wurde, gibt es den Eintrag ,,Show Attributes Inspector*
nicht. Dann muss man rechts oben das blaue Symbol anklicken:

O & B &+ 3 &

Abbildung 49 Property-Dialog anzeigen
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Button

Label

Text| Plain 3
I
Color mmm Dotaut [
Font | System 17.0 r_F_I s
Mignment| = = = = B8
Lines 15
gehavior @ Enabled
| Highlighted

Baseline | Align Baselines

Line Breaks | Truncate Tail

g e

Autoshrink | Fixed Font Size |
| Tighten Letter Spacing
Highlighted | Il  Default
Shadow | (= | Default

&l o1

Shadow Offset o3 -
Heorizontal Vertical

View
Moade | Left

Semantic LT!H_SD_C_C]FE_G i

1]

=]

Tag

interaction [_| User Interaction Enabled
"] Multiple Touch

Alpha

-

oW

ind —

Tint | BN | Default

Abbildung 50 Property-Dialog
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2.4 Zielgerat

Mit dem Menii “Product”, Eintrag “Destination” kann man das Zielgerit auswahlen.

Select Next Destination AR ]
Select Previous Destination o |

Mo devices connected to 'My Mac'...

Generic i0S Device

iPad Air

iPad Air 2

iPad Pro (9.7 inch)
iPad Pro (12.8 inch)
iPad Retina
iPhone 5

iPhone 5s

iPhone 6

iPhone 6 Plus
iPhone 65

iPhone 6s Plus
iPhone 7

iPhone 7 Plus
iPhone SE

Add Additional Simulators...
Download Simulators...

Abbildung 51 Zielgerit

Sinnvoll wire iPhone 5. Es hat eine nicht zu hohe Aufldsung.
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3 Ul-Variablen

Mit folgender Methode erhdlt man eine Referenz eines UI-Element in den Quellcode:

e View und Editor miissen sichtbar sein.
Ctrl-Taste driicken.

[ ]
e Linke Maustaste iiber dem UI-Element driicken und zum Editor verschieben.
[ ]

Oben, nach class { ,,einfligen”.

wm B
L1
Eingabe
a o
Klick mich an
Ausgabe

& ® | ViewCantroller. swift
B | < [ ios1 (1081 |. ViewController.swift ) No Selection

7

/1 ViewController.swift

/f 051

//

// Created by Michael Wilhelm on 38/83/2815.
// Copyright © 2816 Michael Wilhelm. ALl rights reserved.

import UIKit
class ViewController: UIViewController {

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad ()}
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.

override func didReceiveMemoryWarning() {
super.didReceiveMemoryWarning()
// Dispose of any resources that can be recreated.

}

Abbildung 52 Ul-Variable eines TextField eintragen

port UIKit

Klick mich anj }

o — _

import UIKit

class ViewController: UIViewController {

° . [P3 insert Action, Outiet, or Outlet Collection

{

Klck mich an }

Abbildung 53 Ul-Variable eines TextField eintragen

Nach dem Drag&Drop erscheint folgender Dialog:
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Connection: | Outlet
Object (U1 View Controller
MADe ].”D.'T'.FI
Type | UlTextField [~
Storage | Strong ;
__Cancel Connect

Abbildung 54 Outlet, Referenz eintragen

4 Action-Methoden (onClick-Events)

Bei einem Button bendtigt man keine Referenz, Outlet, sondern ein Action-Event. Die Methode ist
aber weitgehend identisch. Nach dem Drag&Drop erscheint das bekannte Fenster:

B Insort Actio.:,

““utiet, or Outlet Collection

Abbildung 55 Drag&Drop fiir ein ButtonClick-Event

Connection | Action

i Object View Controller
| Name bnactionclick
Type : UlButton 'i
Evant ' Touch Up Inside
Arguments | Sender
Cancel Cunnec&:

Abbildung 56 Button-Event

Beispielcode:
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ViewController.swift: class ViewController: UIViewController {
// Attribute
var nr:Int32=0
@IBOutlet var bnAction: UITextField!
@IBOutlet var tInput: UITextField!
@IBOutlet var lblOutput: UILabel!

override func viewDidLoad () { }

@IBAction func bnActionClick (sender: AnyObject) {
nr++
let input:String=tInput.text!
self.lblOutput.text=input+" "+String(nr)
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5 Layout-Erstellen

Jedes Element kann mit Abstdnden nach oben, unten, links und rechts positioniert werden.
Markierte Elemente konnen gleiche Breiten, Hohen zugeordnet werden.
Ein GridbagLayout gibt es leider nicht.
Alternativen:
o Horizontal StackView
o Vertical StackView

Wichtig:
e Es gibt zwei Abldufe um ein Layout zu erstellen.

¢ Die Ul-Elemente werden nacheinander eingefiigt
o Indieser Version kann man jedes Mal den Meniieintrag ,,UpdateFrames* aufrufen.

e Die UI-Elemente sind vorab alle im ViewController eingefiigt
o Indieser Version darf man den Meniieintrag ,,UpdateFrames* erst am Ende aufrufen,
da die Ul-Elemente, die noch kein Constraints haben, oben im View liegen.

Add New Constraints

r v

0 =[] JHilze @«

24 v
Spacing to nearest neighbor
Constrain to margins |
| (=] width 62 -
Height 21 -

a Aspect Ratio |

@- I Leading Edges

Update Frames | Mone

Abbildung 57 Constraints-Dialog

Ablauf:
e Projekt erstellen.
e Ein erstes ui-Element eintragen und positionieren.
e Anklicken des ersten Elementes

O
e Anklicken des Layout-Schalters |- -I
e Die aktuelle Position wird mit den vier Abstdnden angezeigt
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=  Abstand zum View
=  Abstand zum Rahmen
=  Abstand zum oberen ui-Element

=  Abstand zum View (linker Rand)
=  Abstand zum Rahmen (linker Rand)
= Abstand zum linke ui-Element

o Right
=  Abstand zum View (rechter Rand)
=  Abstand zum Rahmen (rechter Rand)
= Abstand zum rechten ui-Element

Add New Constraints

B -

24 -
Spacing to nearest neighbor

Constrain to margins

Abbildung 58 Constraints eintragen

e Nun alle gestrichelten roten Linien (top, left, right, bottom) anklicken, die mit ein Layout-
Constraint haben sollen.
e Nun die Abstiande eingeben.
e Bei gleicher Hohe fiir ein uiLabel und ein uiTextfield gilt:
= uilLabel: 10 Pixel
= uiTextfield: 6 Pixel

Add 2 Constraints
e Schalter,,Add x Constraints“ betdtigen

e Im View wird dann die errechnete Position mit roten Linien angezeigt

1]
Eingabe»—m
Abbildung 59 Vorschau eines Constraints
=  Schalter ,,Update Frames* betitigen tad
= Dann den oberen Meniieintrag ,,Update Frames® aufrufen.
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Update Frames £
Update Constraints

Add Missing Constraints

Reset to Suggested Constraints 0 3=
Clear Constraints

Update Frames

Update Constraints

Add Missing Constraints

Reset to Suggested Constraints
Clear Constraints

Abbildung 60 Update des Frames

5.1 Aligments Constraints

Add New Alignment Constraints

Al 0 -

ool 0 -

B [=]

5!
4

BB S
1

Abbildung 61 Aligments Constraints
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5.1 Beispiele

5.1.1 Layout 1

e Label-Feld
e TextField darunter

Label

Abbildung 62 Layout in xcode

iPhone 7 Plus — it_]S 10.0 (14A345)
Carrier = 8:55 AM | ]

Label

Abbildung 63 1. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile

iPhone 7 Plus — i0S 10.0 (14A345)
Label

Abbildung 64 1. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile (Querformat)

Positionsdaten:

e Label-Feld
o Top: 10 Pixel
o Left: 10 Pixel

e TextField
o Top: 10 Pixel
o Left: 10 Pixel
o Right: 10 Pixel
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Im Projektbaum werden die Contraints angezeigt:

v [Zi View Controller Scene

¥ () View Controller
5 | Top Layout Guide
= | Bottom Layout Guide
v | View
[L]Labei
F | Round Style Text Field
v Constraints
trailingMafgin = Round Style Text Field.trailing + 10
E Round Style Text Field.top = Label.bottom + 10
Round Style Text Field.leading = leadingMargin + 10
E Label.top = Top Layout Guide.bottom + 10
Label. leading = leadingMargin + 10
[;Tﬂ First Responder
Exit
Storyboard Entry Point

Abbildung 65 Anzeige der Constraints des 1. Layoutbeispiels

Die letzten Eintrdge beziehen sich auf die Label-Begrenzungen (top und left jeweils 10 Pixel). Der
erste und der dritte Eintrag betreffen die Grenzen links und rechts. Im zweiten Eintrag wird der Der
Abstand zum Labelfeld definiert.

5.1.2 Layout 2

e Label-Feld
e TextField daneben

Label

Abbildung 66 Layout in xcode
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Carrier = 4:32 PM
Label

Abbildung 67 2. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile

Label

Abbildung 68 2. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile (Querformat)

Positionsdaten:

e Label-Feld
o Top: 10 Pixel
o Left: 10 Pixel

o TextField
o Top: 6 Pixel
o Left: 10 Pixel
o Right: 10 Pixel

Im Projektbaum werden die Contraints angezeigt:

v [E] view Controller Scene
¥ o) View Controller
—'_ Top Layout Guide
:: Bottom Layout Guide
v '__\,"iew
L] Labe
F| Round Style Text Field
v Constraints
E Label.top = Top Layout Guide.bottom + 10
Label.leading = leadingMargin + 10
trailingMargin = Round Style Text Fiefd.trailing + 10
E Round Style Text Field.top = Top Layout Guide.bottom + &
M Round Style Text Field.leading = Label.trailing + 10
{j§l First Responder
Exit
Storyboard Entry Point

Abbildung 69 Anzeige der Constraints des 2. Layoutbeispiels

Im View wird dann die errechnete Position mit roten Linien angezeigt
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5.1.3 Layout 3

e Zwei Labels
o Zwei TextFields
e Manuell mit den Layout-Constraints

Nachname

Nr

Abbildung 70 Layout in xcode

Damit die beiden Label gleichgrof3 dargestellt werden, miissen beide markiert werden. Danach werden
die Breiten gleichgesetzt (Beispiel siehe unten).

Carrier = 4:36 PM [ —

Nachname

Nr

Abbildung 71 3. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile

Nachname

Nr

Abbildung 72 3. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile (Querformat)

Positionsdaten:
e Label-Feld Nachname

o Top: 10 Pixel &
o Left: 10 Pixel
o Right: 10 Pixel
e TextField Nachname
o Top: 6 Pixel =]
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o Left: 10 Pixel
o Right: 10 Pixel
e Label-Feld UNr

@8

o Top: 40 Pixel &

o Left: 10 Pixel

o Right: 10 Pixel
o TextField UNr

o Top: 36 Pixel &

o Left: 10 Pixel @

o Right: 10 Pixel

e Im letzten Schritt werden beide Label-Elemente angeklickt.

o Markieren
= 1. Label anklicken
= Ctrl-Taste driicken
= 2. Label anklicken
o Aufruf des Contraints-Dialog

= Anklicken der CheckBox ,,Equal Widths*

Add New Constraints

g I

Spacing to nearest neighbor

Constrain to margins
| [&) width
1 [E) Height

B equal widths
B @ Equal Heights
_ i @ Aspect Ratio

"1 BB Align [ Leading Edges
Update Frames None

Add 1 Constraint.

Abbildung 73 Constraint "Equal Widths"
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ﬂ-j |
—MNachname+
—a—

MNr
—_

Abbildung 74 Anzeige der Constraints der Nachnamen und Nr im ViewController

Im Projektbaum werden die Contraints angezeigt:

[E]l View Controller Scene

w (IO View Controller

| Top Layout Guide

Bottom Layout Guide

| View

|_L Machrame

| F| Round Style Text Field

| F| Round Style Text Field

[LINr

v Constraints

E Machname.top = Top Layout Guide.bottom + 10
Nachname.leading = leadingMargin + 10
E Mrawidtn = Machname.width
E Nr.top = Round Styie Text Field.bottom + 40
Nr.leading = leadingMargin + 10
trailingh-‘largin = Round Style Text Field.trailing + 10
E Round Style Text Field.top = Top Layout Guide.bottom + 6
w Round Style Text Field.leading = Nachname.trailing + 10
w Round Style Text Field.leading = Nr.trailing + 10
trailingMargin = Round Style Text Field.trailing + 10
E Round Style Text Field.top = Round Style Text Field.bottom + 36

Eﬁ] First Responder

Exit

Storyboard Entry Point

Abbildung 75 Anzeige der Constraints des 3. Layoutbeispiels

5.1.4 Layout 4
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e Zwei Labels
o Zwei TextFields
e Manuell mit den Layout-Constraints, Verhaltnis 1:3

iPhone 7 Plus —i0S 10.0 (14A345)
Carrier % 8:58 AM + Hl

orname |:| Nachname |

Abbildung 76 4. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile

iPhone 7 Plus —i0S 10.0 (14A345)

Yorname | Nachname |

Abbildung 77 4. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile (Querformat)

Positionsdaten:
e Label-Feld Vorname

o Top: 10 Pixel =]

o Left: 10 Pixel

o Right: 10 Pixel
e TextField Vorname

o Top: 6 Pixel &

o Left: 10 Pixel @

o Right: 10 Pixel
e Label-Feld Nachname

o Top: 20 Pixel &

o Left: 10 Pixel

o Right: 10 Pixel
o TextField Nachname

o Top: 6 Pixel &

o Left: 10 Pixel @

o Right: 10 Pixel

e Im letzten Schritt werden beide Textfield-Elemente angeklickt.
o Markieren
= 1. Textfield anklicken
= Ctrl-Taste driicken
= 2. Textfield anklicken
o Aufruf des Contraints-Dialog
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= Anklicken der CheckBox ,,Equal Widths*

Label Vorname

1) Projekt erstellen, Single View
2) Offnen des Mainboards (View)
3) uiLabel per Drag&Drop hinzufiigen

O
4) Anklicken des Layout-Schalters I- -I
5) Den oberen und linken Strich anklicken (siehe untere Abbildung)

Add New Constraints

10 v

: g &

10| =[] 402 -
25 -

Spacing to nearest neighbor
Constrain to margins
1 & width 42 -
" [E] Heigm 21 -
@ e

i E Aspect Ratio

@ \fig Leading Edges
Update Frames | Nona

Add 2 Constraints

Abbildung 78 Contraints-Dialog

Nun wird das Label immer nach link/oben ausgerichtet.

Add 2 Constraints

6) Schalter ,,Add x Constraints* betitigen
7) Im View wird dann die errechnete Position mit roten Linien angezelgt

8) Schalter ,,Update Frames* betitigen I'A‘I
Dann den Meniieintrag ,,Update Frames® aufrufen
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Update Constraints

Add Missing Constraints

Reset to Suggested Constraints 0 3=
Clear Constraints

Update Frames

Update Constraints

Add Missing Constraints

Reset to Suggested Constraints
Clear Constraints

Abbildung 79 Update-Frames

Damit miisste das Label immer korrekt ausgerichtet sein.
Bitte testen (vertikal und horizontal)

uiTextField Vorname

1) uiTextField per Drag&Drop hinzufiigen

2) Das Textfeld rechts neben dem Label ,,Vorname* positionieren.
Die Hohe sollte 6 Pixel betragen, bitte die rote Linie beachten

3) Das Label ,,Nachname* neben dem Textfeld ,,Vorname* platzieren.
Das ist wichtig, damit die rechte Begrenzung definiert werden kann.

4) Anklicken des Layout-Schalters I-D-I

5) Den oberen, linken und rechten Strich anklicken (siehe untere Abbildung)
10 Pixel zum linken Label
6 Pixel zum oberen Rand
10 Pixel zum rechten Label
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Add Mew Constraints

G v

I

10 - [ | 3d -

544 v
Spacing to nearest neighbor

Constrain to margins
Width g7 >
~ [B] Height 30 >

3 E Aspect Ratio

@ Al Leading Edges
Update Frames | Nonea

Add 3 Constraints

Abbildung 80 Ausrichten des Textfields nach dem linken und rechten Label

Nun wird das Textfeld ,,Vorname* immer nach link/oben und rechts ausgerichtet.

A{:Id.'! C-_a_n?tr_ﬂ_inis_

6) Schalter ,,Add x Constraints* betitigen .
7) Im View wird dann die errechnete Position mit roten Linien angezeigt
8) Wichtig:

Nun darf man NICHT den Schalter ,,Update Frames* betitigen I'A‘I
Das Problem ist das zweite Label, welches noch nicht ,,verdrahtet* ist.

Label Nachname

1) Das Textfeld ,,Nachname™ rechts neben dem Label ,,Nachname* positionieren.
Die Hohe sollte 6 Pixel betragen, bitte die rote Linie beachten

Das ist wichtig, damit die rechte Begrenzung des zweiten Labels definiert werden kann.

Ho

2) Anklicken des Layout-Schalters
3) Den oberen, linken und rechten Strich anklicken

30 Pixel zum linken Textfeld ,,Vorname*

10 Pixel zum oberen Rand

10 Pixel zum rechten Textfeld ,,Nachname*

Add 2 Constraints

4) Schalter ,,Add x Constraints* betétigen
5) Im View wird dann die errechnete Position mit roten Linien angezelgt

uiTextField Vorname
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1) Anklicken des Layout-Schalters I-D-I
2) Den oberen, linken und rechten Strich anklicken (siehe untere Abbildung)
3) Den oberen, linken und rechten Strich anklicken

10 Pixel zum linken Label ,,Nachname*

6 Pixel zum oberen Rand

10 Pixel zum rechten Rand

_Add 8 Constraints

4) Schalter ,,Add x Constraints* betétigen .
5) Im View wird dann die errechnete Position mit roten Linien angezeigt

6) Schalter ,,Update Frames* betdtigen tad

Dann den Meniieintrag fiir alle UI-Elemente ,,Update Frames* aufrufen und testen.

Update Frames -
Update Constraints

1]

Reset to Suggested Constraints N O8=
Clear Constraints

Update Constraints

Reset to Suggested Constraints
Clear Constraints

Abbildung 81 Alle ui-Elemente aktualisieren

Aktuelles Ergebnis:

|
HVﬂrnamen—ujlw ENEChI‘IamEEEH

1

Abbildung 82 Die Textfelder haben nicht die gleiche Grofie

Abhilfe
1) Anklicken der beiden Textfelder

Hochschule Harz - Wernigerode
FB Automatisierung und Informatik © 2021
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm

BFO: iOS

73



=

H\u"nrnamen—+

hNachname%—«

Abbildung 83 Markieren zweier Textfelder

O
2) Anklicken des Layout-Schalters I- -I
3) Man sieht, dass mehrere Elemente angeklickt sind (Multiple)

Add New Constraints

544 =
Spacing to nearest neighbor
Constrain to margins
~ (&) width -
| [E] Height 30 -

B Equal widths
& m Equal Heights
~| B aspect Ratio
"I BB align | Leading Edges
Update Frames :Nnne
Add 1 Constraint

Abbildung 84 Gleiche Breite zweier Textfelder im Layout

4) Anklicken der Eigenschaft ,,Equals Widths*
5) Schalter ,,Add 1 Constraints* anklicken

6) Update aller Views

Aktueller Stand im View-Designer:
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W E
=

Vorname Nachname
Abbildung 85 Das Ziel ist erreicht
Ergebnis im Testmodus:

iPhor_\e 4s - iPhone 4s {05 8.2 [1_30?_’5}_
Carrier & 8:42 PM (|

Vorname Nachname

Abbildung 86 Vertikaler Test
iPhone 4s- iPhone 4s | i0S 9.2 (13C75)

Vorname Nachname
Abbildung 87 Horizontaler Test
Nun kann man die Breiten unterschiedlich definieren:
1) Markieren beider Textfelder
2) Doppelklick auf ein blaues Gleichheitszeichen

7 T -
1
|
[
Vornamero Hachname
= — 5

Abbildung 88 Breitenverhéltnis zweier Textfields

3) Ein Doppelklick auf eine blaue Linie kann man das Verhéltnis der beiden Textfelder definieren.
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Constant: = E |:| 4

Priority: | 1000 -

Multiplier: ::-|'1| - |

Abbildung 89 Anklicken des rechten Textfeldes, Beenden mit der Return-Taste

w E

Vorname Nachname

Abbildung 90 Ergebnis des Verhéltnisses 1:3

Im Projektbaum werden die Contraints angezeigt:

¥ [S]] View Controller Scene

w (O view Controller
| Top Layout Guide

| Bottom Layout Guide
| View
|_L Machrame
|F|Round Style Text Field
| F|Round Style Text Field
(LN
¥ Constraints
E MNachname.top = Top Layout Guide.bottom + 10
Nachname.leading = leadingMargin + 10
E Mrawidth = Nachrame.width
E MNr.top = Round Style Text Field.bottom + 40
Nr.leading = leadingMargin + 10
trailingh-‘largin = Round Style Text Field.trailing + 10
E Round Style Text Field.top = Top Layout Guide.bottom + 6
w Round Style Text Field.leading = Nachname. trailing + 10
M Round Style Text Field.leading = Nr.trailing + 10
trailingh-‘largin = Round Style Text Field.trailing + 10
E Round Style Text Field.top = Round Style Text Field.bottom + 36
il First Responder
Exit

Storyboard Entry Point

Abbildung 91 Anzeige der Constraints des 4. Layoutbeispiels
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5.1.5 Layout5

e Zwei Schalter, die nebeneinander mit der gleichen Breite liegen

e Manuell mit den Layout-Constraints

L@ iPhone7Plus-i0S 10.0 (14A345)

Carrler ¥ 01AM -

s D80 {Phone 7 Plus - 108 10.0 (14A345)

1. Schalter

1. Schalter

Abbildung 92 5. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile

Positionsdaten:
e 1. Schalter
o Top: 10 Pixel
o Left: 10 Pixel
o Right: 10 Pixel
o Bottom: 10 Pixel
e 2. Schalter
o Top: 10 Pixel
o Left: 10 Pixel
o Right: 10 Pixel
o Bottom: 10 Pixel
e Im letzten Schritt werden beide Schalter angeklickt

BEEd BEEE®

o Markieren (im Grafikmodus ODER im Elementtree.

= 1. Schalter anklicken
=  (Cmd-Taste driicken
= 2. Schalter anklicken
o Aufruf des Contraints-Dialog
= Anklicken der CheckBox ,,Equal Widths*
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Add Mew Constraints

-
Spacing to nearest neighbor
Ceonstrain to margins
| &) width %
'T' Height v

B eoual widths
I @ Equal Heights
L @ Aspect Ratio

] @ Align | :!__gg_dl'ng Edges

Update Frames | None )

[ AddiConstraint

- - . — o —

e Im letzten Schritt wird das Breitenverhéltnis eingetragen:
o Anklicken eines Gleichheitszeichen
o Eintragen des Breitenverhéltnisses im Textfield ,,Multiplier*.

Constant: | = B 0 i
Priority: | 1000 -
Multiplier: |1 \ I

| Top Layout Guide

| Bottom Layout Guide

| View
[B]1. scnalter
@- 2. Schalter
v Censtraints
E 1. Schalter.top = Top Layout Guide.bottom + 10
1. Schalter.leading = leadingMargin + 10
E 2. Schalterwidth = 1. Schalterwidtn
E 2. Schalter.top = Top Layout Guide.bottom + 10
trailir!gMarg'un = 2. Schalter-trailing + 10
m 2. Schalter.leading = 1. Schalter.trailing + 10
m 2. Schalter.leading = 1. Schalter.trafling = 10
E Bottom Layout Guide.top = 1. Schaiter.bottom + 10
E Bottom Layout Guide.top = 2. Schalter. bottom + 10
[l First Responder
Exit

Storybeard Entry Point

Abbildung 93 Anzeige der Constraints des 5. Layoutbeispiels
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5.1.6 StackView

Neben den klassischen Layouts gibt es ab Version 7,0 einen StackView. Apple hat wohl eingesehen,
dass Anfanger und Fortgeschrittene eine kleine Hilfe bendtigen.

e Ein StackView kann man sich wie ein Regal vorstellen. In jedes Fach kann jedes UI-Element,
also auch ein StackView, eingetragen werden.

e Die Zwischenrdume kénnen mit ,,Leerzeichen gefiillt werden. Dann aber nur gleichmafig.

e Das Eintragen geschieht am besten im Projektbaum. Ein blauer Strich zeigt die Hierarchie.

e Separate Breite/Hohen sind auch im StackView moglich.

Horizontal Stack View -
Arranges views tinearly.

Abbildung 94 Horizontal StackView, ab Version 7

Vertical Stack View - Arranges
views linearly.

Abbildung 95 Vertikaler StackView, ab Version 7
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5.1.7 Layout 6 (Beispiel 3)

e Zwei Labels
e Zwei TextFields

e Diesmal mit zwei StackViews

Cartrigt F

iPhone 7 Plus —i0S 10.0 (14A345)

8:57 AM -

Nachname

Nr

Abbildung 96 3. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile

iPhone 7 Plus — i0S 10,0 (14A345)

MNachname

Nr

Abbildung 97 3. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile (Querformat)

Die Losung des Problems beinhaltet drei Stackviews. Damit sind alle Label immer gleich lang!

e Zwei Labels
e Zwei TextFields

e Drei StackView‘s

Label

Textfield

Label

Textfield
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Die Hauptbasis ist ein horizontaler StackView (schwarz), der in seinen ,,Fachern jeweils ein
vertikales StackView beinhalten. Damit sind beide Labels automatisch gleich gro8.

iPhone 7 Plus — 105 10.0 (14A345)
Carrigr & 8:57 AM -+

MNachname

Nr

Abbildung 98 7. Layoutbeispiel: Zwei Label mit zwei Textzeilen

iPhone 7 Plus — i0S 10.0 (14A345)

MNachname

Nr

Abbildung 99 7. Layoutbeispiel: Zwei Label mit zwei Textzeilen (Querformat)

Vorgehensweise:
Positionsdaten:
e 1. StackView
o Top: 10 Pixel &
o Left: 10 Pixel
o Right: 10 Pixel

e 2. StackView

o Eintragen in den ersten StackView
e 3. StackView

o Eintragen in den ersten StackView

e 1. Label “Nachname” in den 2. StackView positionieren
e 2. Label “Nachname” in den 2. StackView positionieren
e 1. TextField in den 3. StackView positionieren
e 2. TextField in den 3. StackView positionieren
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Nachnamen
UNr

Abbildung 100 Abbildung der Label’s und Textfields im ViewController

¥ [E] View Controller Scene [+] v [E] View Controller Scene 4]
k View Contraller v View Controller
1| Top Layout Guide 1| Top Layout Guide
! | Bottom Layout Guide —!| Bottom Layout Guide
v View h Wiew
v Stack View v Stack View
Stack View v [=| stack View
B stack View L | Nachnamen
> Constraints L | Ukr
I;ﬁ] First Responder v Stack View
Exit F | Round Style Text Field
Storyboard Entry Point F | Round Style Text Field
[ Constraints
lﬁi‘] First Responder
Abbildung 101 Anzeige der StackViews mit den Elementen im Elementbaum
Mit “Spacing” kann man den Raum zwischen den beiden vertikalen StackView eintragen:
e Anklicken des 1. StackView.
e  Wechseln zum Property-Fenster.
e Spacingwert “20” eintragen.
: Staék ";FIBW'
Axis | Horizontal E
Alignment | Fill B
Distribution | Fill Equally S
Spacing 2042
| Baseline Relative
Im Projektbaum werden die Contraints angezeigt:
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¥ [2] View Controller Scene (]

View Controller

iTop Layout Guide

b |=| stack view
:':_ | Stack View
v Constraints
w Stack View.leading = Stack View.trailing + 40
M Stack View.leading = Stack View.trailing + 40
v [I] Stack view
LE'_. Schalter 1
IEI Schalter 2
IE_! Schalterd
¥ Constraints
@trailingh‘larg]n = Stack Wiew.trailing + 10
Stack View.leading = leadingMargin + 10
E Stack View.top = Top Layout Guide.bottom + 50
trailiﬂgMafg'ln = Stack View.trailing + 10
Stack View.leading = leadingMargin + 10
trailir;‘gh-"larg'ln = Stack View.trailing + 10
E Stack View.top = Stack View.bottom + 49
[ﬁ] First Responder
IE) Exit
Storyboard Entry Point

Abbildung 102 Anzeige der Constraints des 7. Layoutbeispiels

Als Ubung kann man nun drei Schalter in einem horizontalen StackView platzieren:

1. Schritt: Eintragen der drei |Schalter

= Schalter 1 Schalter 25chalterZ -

2. Schritt: Alle Schalter haben die gleiche Grofie

. Schalter1 Schalter 2 Schalter3d A

3. Schritt: Der Zwischenraum betrégt 20 Pixel

Schalter 1 Schalter 2 Schalter3
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5.1.8 Layout7

e Ein Label
e Ein TextField
e Ein Schalter
e FEin TextView (Multiline-Editor)
Efngabe Klick mich

Lorem ipsum dolor sit er elit lamet, consectetaur
cillium adipisicing pecu, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, guis nostrud exercitation
ullameco laboris nisi ut aliquip ex ea commaodo
consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
Mam liber te conscient to factor tum poen legum
odiogue civiuda.

Abbildung 103 3. Layoutbeispiel: Label mit Textzeile
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Die erste Zeile sollte mittlerweile leicht von der Hand gehen. Der TextView hat nun die Besonderheit,
dass er in alle Richtungen (top, left, bottom, right) Begrenzungen hat.

=

Exit

= View Contraller Scene

|l View Controller
| Top Layout Guide
|| Bottom Layout Guide
v [C]] view
| F| Round Style Text Field
[B] Klick mich
1] Text View
_L_' Eingabe
v Constraints

E Eingabe.top = Top Layout Guide.bottom + 13
Eingabe.leading = leadingMargin

trailingr-."lafg'ln = Text View.trailing + 10

E Text View.top = Eingabe.bottom + 10

Text View.leading = feagingMargin + 10

ETm:t View.top = Kiick mich.bottom + 10

M Round Style Text Field.leading = Eingabe.trailing + 10
m Round Style Text Field.leading = Eingabe.trailing + 10
E Round Style Text Field.top = Top Layout Guide.bottom + 8
trailir'gh"lafgin = Klick mich.trailing + 10

E Klick mich.top = Top Layout Guide. bottom + 8

m Klick mich.leading = Round Style Text Field.trafling + 20
M Klick mich.leading = Round Style Text Field.trailing + 20
E Bottom Layout Guide.top = Text View.bottom + 10

f{i# First Responder

Storyboard Entry Point

Abbildung 104 Constraints des Beispiels

Vorgehensweise:
Positionsdaten:
e TextView
o Top: 10 Pixel &
o Left: 10 Pixel
o Right: 10 Pixel
o Bottom: 10 Pixel &
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Carrier = 4:56 PM

Lorem ipsum dolor sit er elit lamet,
consectetaur cillium adipisicing pecu,
sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aligua. Ut enim
ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commaodo consequat. Duis
aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt
in culpa qui officia deserunt mollit anim
id est laborum. Mam liber te conscient
to factor tum poen legum odiogue
civiuda.

Eingabe Klick mich

Abbildung 105 8. Layoutbeispiel: Label mit TextView
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6 Projekt Klasse

Wenn man eine Klasse fiir alle View-Controller bendtigt, kann man das folgendermalien erreichen:.

1. Anlegen einer neuen CocoaTouch Class

Choose a template for your new file:

B vowchos wos  macos =
Source
E @ 3 3
Cocoa Touch Ul Test Case Unit Test Case Playground Swift File
Class Class Class
m h C G+ YN
Objective-C File Header File C File C++ File Metal File

User Interface

Storyboard View Empty Launch Screen

Cancel m
Abbildung 106 Neuer Eintrag "Cocoa Touch Class"

2. Basis-Klasse auswiihlen: NSObject

| Choose options for your new file:

Class:  Stadt
Subclass of: | NSObject [~
What class to subclass in the new
iPhone
Language: = Swift E
Cancel Previous %

Abbildung 107 Eine neue Klasse abgeleitet von NSObject (Next Step Object)
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3. Speichern unter dem Klassennamen, z. B. City

4. Eintragen der Klassenstruktur:

import UIKit

class City: NSObject {

var continent: Continent=Continent.AFRICA

var name : String = ""
var remark : String =
var visited:Visited = Visited.NONE

wn

init (_ continent: Continent, name:String,

self.continent = continent
self.name = name

self. remark = remark
self.visited = visited

}

__ remark:String,

_ visited:Visited) {

Abbildung 108 Projekt-Klasse ,,City*

Damit kann man die obige Klasse im gesamten Projekt benutzen.
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7 Einfache Sofort-Dialoge (alert-Dialoge)

Mochte man Meldungen ausgeben, bendtigt man kurze Dialoge. Die ,,alert-Klasse liefert solche
Dialoge. Hier muss der Anwender zum Beenden des Dialogs einen Schalter betdtigen. Also eine
dhnliche Technik wie die Winwords-MessageBoxen.

Das schone an der Technik ist, dass man auch individuelle Eingaben programmieren kann:
e Man kann eine beliebige Anzahl von Schaltern einfiigen.
o Das Attribut style bestimmt die Unterscheidung:

= default
= destructive  (hier wird dann etwas verdndert)
= cancel

e Der ,preferredStyle” bestimmt das Aussehen:
o Mit alert wird ein normale Dialogbox angezeigt.
o Mit ,actionSheet” wird die Dialogbox ganz unten angezeigt.
e Zusitzlich kann man nur Texteingeben einfiigen. In Android ist es moglich vollig
selbststindige Layouts zu entwerfen.
e  Wichtiger Punkt
o Der Aufruf der Dialogbox geschieht asynchron! Das heif3it, dass sofort nach dem
Aufruf im Quellcode weitergegangen wird. Man wartet also nicht auf das Ende der
Dialogbox. Deshalb benétigt man separate Methoden fiir jeden Fall. Hier ware die
Alternative, dass man Funktionsparameter iibergibt (siche yes-no und yes-no-cancel)

7.1 Alert-Dialog ok Schalter

Hier wird ein Ok-Schalter eingebaut. Die Methode ist als standalone Methode deklariert. Sie bendtigt
nur die Caption und den Text.

func showOKDialog( title title:String, message message:String) {
//Erstellen eines UIAlertController
//setzen des Titel und der message
let alertController =

UIAlertController(title: title, message: message, preferredStyle: .alert)

//the confirm action taking the inputs

let okAction = UIAlertAction(title: "Ok", style: .default) { () in
self.ok () // optional

}

alertController.addAction (okAction)

// nun anzeigen
self.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showOKDialog

// Hilfsfunktionen
func ok () {
editor.text="Ergebnis\nOk gedrickt"

}

Aufruf:
showOKDialog(_title: "Info", message: "Ihre Festplatte wurde geldscht")
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Info-Meldung

Info-Meldung

Ihre Festplatte wurde geldscht

Ok Ok

Abbildung 109 Alert-Dialog Ok (alert) Abbildung 110 Alert-Dialog Ok (actionSheet)

7.2 Alert-Dialog ok und cancel Schalter

Hier werden zwei Schalter (positiv und negativ) eingebaut. Die Methode ist als standalone Methode
deklariert. Sie benétigt die Caption und den Text.

func showOKCancelDialog( title title:String, message message:String) {
//Erstellen eines UIAlertController
//setzen des Titel und der message
let alertController = UIAlertController (title: title, message: message,
preferredStyle: .actionSheet)

let okAction = UIAlertAction(title: "Ok", style: .default) { () in
self.ok ()

}

let cancelAction = UIAlertAction(title: "Cancel", style: .cancel) { ( )in

self.cancel ()

}

// hinzufigen zum Dialog
alertController.addAction (okAction)
alertController.addAction (cancelAction)

//anzeigen
self.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showInputDialog

// weitere Methoden

func ok () {
editor.text="Ergebnis\nOk gedriickt"

}

func cancel () {
editor.text="Ergebnis\nCancel gedriuckt"

}

Aufruf:
showOKDialog(_title: "Info", message: "Ihre Festplatte wurde geldscht")
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Info-Meldung

Info-Meldung

Ihre Festplatte wurde geldscht

estplatte wurde geldscht

Ok
Cancel Ok

Cancel
Abbildung 111 Alert-Dialog Ok (alert)

Abbildung 112 Alert-Dialog Ok Cancel
(actionSheet)

7.3 Alert-Dialog yes und no Schalter

Hier werden wieder zwei Schalter (positiv und negativ) eingebaut. Diesmal haben sie die
Beschrifungen ,,yes“ und ,,no“. Die Methode ist als standalone Methode deklariert. Sie benétigt die
Caption und den Text.

func showYesNoDialog( title title:String, message message:String) {
let alertController = UIAlertController (title: title, message: message,
preferredStyle: .actionSheet)

let yesAction = UIAlertAction(title: "Yes", style: .default) { () in
self.yes|()

}

let noAction = UIAlertAction(title: "No", style: .cancel) { () in
self.no ()

}

alertController.addAction (yesAction)
alertController.addAction (noAction)

self.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showYesNoDialog

// weitere Methoden
func yes () {
editor.text="Ergebnis\nYes gedrickt"

}

func no () {
editor.text="Ergebnis\nNo gedrickt"

}

Aufruf:
showYesNoDialog( title: "Datei 1l&schen", message: "Wollen Sie wirklich die

Datei t.txt 1loschen?")
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e Datei loschen
Datei loschen

Wollen Sie wirklich die Datei
td.txt loschen

Wollen Sie wirklich die Datei t.txt loschen

Yes
Yes No
No
Abbildung 113 Alert-Dialog Yes/No (alert)
Abbildung 114 Alert-Dialog Yes/No

(actionSheet)

7.4 Alert-Dialog no und yes Schalter

Hier werden wieder zwei Schalter (positiv und negativ) eingebaut. Diesmal haben sie die
Beschrifungen ,,yes” und ,,no“. Die Methode ist als standalone Methode deklariert. Sie bendétigt die
Caption und den Text.

func showYesNoDialog( title title:String, message message:String) {
let alertController = UIAlertController (title: title, message: message,
preferredStyle: .actionSheet)

let noAction = UIAlertAction(title: "No", style: .default) { () in
self.yes|()

}

let yesAction = UIAlertAction(title: "Yes", style: .cancel) { () in
self.no ()

}

alertController.addAction (noAction)
alertController.addAction (yesAction)

self.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showYesNoDialog

// weitere Methoden
func yes () {
editor.text="Ergebnis\nYes gedrickt"

}

func no () {
editor.text="Ergebnis\nNo gedrickt"

}

Aufruf:
showYesNoDialog( title: "Datei ldschen", message: "Wollen Sie wirklich die
Datei t.txt 1dschen?")
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t5.txt Ischen

No
MNo Yes Yes
Abbildung 115 Alert-Dialog No/Yes (alert) Abbildung 116 Alert-Dialog No/Yes

(actionSheet)

7.5 Alert-Dialog yes und no Schalter mit Funktionspointern

Hier werden wieder zwei Schalter (positiv und negativ) eingebaut. Diesmal haben sie die
Beschrifungen ,,yes“ und ,,no“. Die Methode ist als standalone Methode deklariert. Sie benétigt die
Caption, den Text und zwei Funktionspointer. In dieser Variante kann die untere Methode in
unterschiedlichen Kontexten aufgerufen werden. Die ,,Riickgabe-Methoden“ sind also unterschied-
lich!

func showYesNoDialog( title title:String, message message:String, _yesFunc
yesFunction : @escaping()->Void, _noFunc noFunction : @escaping()->Void) {

let alertController = UIAlertController (title: title, message: message,
preferredStyle: .actionSheet)

let yesAction = UIAlertAction(title: "Yes", style: .default) { () in
yesFunction ()
}

let noAction = UIAlertAction(title: "No", style: .cancel) { () in
noFunction ()

}

alertController.addAction (yesAction)
alertController.addAction (noAction)

self.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showYesNoDialog

// weitere Methoden
func yes () {

editor.text="Ergebnis\nYes gedrickt"
}

func no () {
editor.text="Ergebnis\nNo gedrickt"

}

Aufruf:
showYesNoDialog( title: "Datei 1l&schen", message: "Wollen Sie wirklich die
Datei t.txt 1l6schen?")
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Abbildung 117 Alert-Dialog Yes/No (alert)
Abbildung 118 Alert-Dialog Yes/No

(actionSheet)

7.6 Alert-Dialog yes,no und cancel Schalter

Hier werden wieder drei Schalter (positiv, negativ und neutral) eingebaut. Diesmal haben sie die
Beschrifungen ,,no® und ,,yes“. Die Methode ist als standalone Methode deklariert. Sie bendtigt ontext,
die Caption, den Text und drei Funktionspointer. In dieser Variante kann die untere Methode in
unterschiedlichen Kontexten aufgerufen werden. Die ,,Riickgabe-Methoden“ sind also unterschied-
lich!

func showYesNoCancelDialog( title title:String, message message:String,
_yesFunc yesFunction : @Qescaping()->Void, _noFunc noFunction
@escaping () ->Void, _cancelFunc cancelFunction : @escaping()->Void) {

let alertController = UIAlertController (title: title, message: message,
preferredStyle: .alert)

let yesAction = UIAlertAction(title: "Yes", style: .default) { () in
yesFunction ()
}

let noAction = UIAlertAction(title: "No6", style: .destructive) { () in
noFunction ()

}

let cancelAction = UIAlertAction(title: "Cancel", style: .cancel) { (_)in
cancelFunction ()

}

alertController.addAction (yesAction)
alertController.addAction (noAction)
alertController.addAction (cancelAction)

self.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showYesNoCancelDialog
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// Zusatzmethoden

func yes () ->Void{
editor.text="Ergebnis\nYes6 gedrickt"

}

func no () ->Void{
editor.text="Ergebnis\nNo6 gedriuckt"

}

func yes2 () ->Void{
editor.text="Ergebnis\nYes6 gedrickt"

}

func no2 () ->Void{
editor.text="Ergebnis\nNo6 gedrickt"
}

func cancel () ->Void{
editor.text="Ergebnis\nCancel6 gedriuckt"

}

Aufrufe (unterschiedliche yes und no Pointer!):
showYesNoCancelDialog( title: "Bearbeiten beenden", message: "Soll die
Datei t6.txt gespeichert werden?", yesFunc: yes, noFunc: no, _cancelFunc:
cancel)

showYesNoCancelDialog( title: "Bearbeiten beenden", message: "Soll die
Anderungen beim Eintrag ,Oldenburg" gespeichert werden?", yesFunc: yes2,
_noFunc: no2, cancelFunc: cancel)

5 Bearbeiten beenden
Bearbeiten beenden _

Soll die Datei t6.txt A G Lok
gespeichert werden?

Yes
Yes
No
No
Cancel Cancel

Abbildung 119 Alert-Dialog  Yes/No/Cancel | Abbildung 120 Alert-Dialog  Yes/No/Cancel
(alert) (actionSheet)

7.7 Alert-Dialog mit drei Eingabezeilen

In diesem Beispiel werden drei Eingabezeilen dargestellt. Auch hier benétigt man eione externe
Methode, zum Beispiel ok(vorname:String, nachname:String, matrikelnummer:String).
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func showInputD
let alertCon
"Eingaben", pre

let okAction
//getting t
let vorname
let nachnam
let matrnr
self.ok (vor

}

let cancelAct
// kei

//addin
alertControl

textField.
textField.
textField.
textField.
textField.
textField.

}

alertControl

textField.

textField

textField.
textField.
textField.
textField.

// textFi
}

alertControl

textField.
textField.

textField

textField.
textField.
textField.

textField
}

alertControl
alertControl

self.presen
} // showInput

func ok (vorname
// action

}

ialog() {

troller = UIAlertController(title: "Alert Dialog", message:

ferredStyle: .alert) // hier kein actionSheet !

= UIAlertAction(title: "Enter", style: .default) { (_

he input values from user
= alertController.textFields?[0].text
[0].text
]

.text

e = alertController.textFields?
= alertController.textFields?[2
name, nachname, matrnr)

ion = UIAlertAction(title: "Cancel", style: .cancel)
ne Aktion oder self.cancel ()

g textfields to our dialog box
ler.addTextField { (textField) in
placeholder = "Vorname"
keyboardAppearance = .dark
keyboardType = .default
autocorrectionType = .default
placeholder = "Eingabe des Vornamens"
textColor = UIColor.green

ler.addTextField { (textField) in
placeholder = "Nachname"
.keyboardAppearance = .dark

keyboardType = .namePhonePad
autocorrectionType = .default
placeholder = "Eingabe des Nachnamens"
textColor = UIColor.green
eld.isSecureTextEntry = true // password

ler.addTextField { (textField) in

placeholder = "Matrikelnummer"

keyboardAppearance = .dark

.keyboardType = .numberPad

autocorrectionType = .default

placeholder = "Eingabe der Matrikelnummer (ohne m)"
textColor = UIColor.blue

.font = UIFont (name: "AmericanTypewriter", size: 14)

ler.addAction (okAction)
ler.addAction (cancelAction)

t (alertController, animated: true, completion: nil)
Dialog2// Zusatzmethoden

:String, nachname:String, matrikelnummer:String)->Void{
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func cancel () ->Void{
editor.text="Ergebnis\nCancel6 gedriickt"
}

Aufrufe:
showInputDialog2 ()

Bearbeiten beenden

Yes

No

Cancel

Abbildung 121 Eingabe dreier Zeilen
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8 PageBased

Die PageBased-Application ist eine ,,Vorlage“ zum Anzeigen von Seitenorientierten Daten (in
Android heilen die Seiten Fragmente), dazu gehdren PDF-Dateien oder eine Auflistung von
Kochrezepten. Bis xcode Version 12 gab es einen Wizzard, der die Struktur komplett erzeugt hat. Ab
xcode 13 gibt es nur einen PageBased-Controller, der aber ohne die Hilfstruktur implementiert ist.

Dieses Kapitel beschreibt deshalb eine andere Variante. Im Projekt werden Swipe-Gesten angefangen,
um damit die Logik der wechselnden Fenster zu simulieren.

Ablauf:
1. Erstellen eines Projektes ,,Single View Application*
2. Einfiigen der Hilfsklassen ,,City®.
3. Einbau der UI-Elemente.
4. Die Referenzen erstellen
5. Gesture-Logik einbauen

8.1 Projekt erstellen

Choose a template for your new project:

Multiplatform 105 macOS  watchOS  tvDS  Other (@] ]
Application
T i £ ]}
| A | 5 F txd a0
Document App Game Augmented Sticker Pack App

Reality App

iMessage App

Framework & Library

= i (LN
Framework Static Library Metal Library
Cancel Next

Abbildung 122 Dialog zum Erstellen eines Projektes

Nun wird der Name eingegeben: NaviController07
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Cancel

Choose options for your new project:

Product Name: 3 PagesSwipes

Team:

Organization Identifier:

Bundle Identifier:

Interface:
Life Cycle:

Language:

Add account...

hsharz
heharz.PagesSwipes

Storyboard
UIKit App Delegate
Swift

Use Core Data

Include Tests

Abbildung 123 Eintragen des Namens

Danach wird das Projekt gespeichert:

Favorites
@ Recents
A Applications
[=] Desktop
[ Documents
@ Downloads

Cloud
% iCloud Drive

@ Rot
@ Orange
¥ Gelb
Griin
Blau

Lila

Grau

@ All Tags...

b

£ 08-PagesBased 8 Q

01-Einfache Projekte
02-Layouts
03-AlertDialoge
04-Mittlere Beispiele
05-TabbedBar
06-TableView
07-NaviController
07-Segues_NaviController

@ 08-PagesBased

0~ BB~

[ android
[ eclipse =]
=
0 ios-2019 =]
[ i0s-2020 &
1 i05-2021 &
- [=r]
=
=
-
Source Control:
Add to:
Group:

New Folder Options

09-CoreData
10-Web

11-Grafik
26-gestures

icons

Kofler

old

tabbar-Bilder
Tableview-Symbole

Create Git repository on my Mac

Don't add to any project or workspace

PagesBased

Abbildung 124 Projekt im Ordner speichern

Nun hat man kann bekannte Anfangsszenario.
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ece O >

EE@BRAQAesDDBER

Swipes: Ruady | Today at 17712 + o ;]

Main storyboard (Bass] ) No Selaction
~ I PagesSwipes eyboard (Base]

V2 Pagerupts i oot ke e
R -
o -2
« SceneDelegate swift \
. VeuCantoterat
B Main storyboard

55 Assstsxcassets
LaunchScreen storyboard
Info.plist

> Products

Not Applicable

| + &= a8 © T[] View as: iPhone 11 (-C R}

Abbildung 125 Anfangsszenario

8.1.1 Einfugen der Ul-Elemente

Der UlViewController hat leider keine Gestensteuerung, deshalb muss als erstes eine View eingefligt
werden.

o oxp | GO

0 B & i ° i
—
— View
| | WebKit View UlView: An empty view

S UlView provides a structure for drawing, laying out
| ’J RealityKit AR View subviews, and handling events within a rectangular region of
B A its parent in the view hierarchy.
| | View

| | | Container View

View Controller

Storyboard Reference o o}

Abbildung 126 View einfiigen

Als Contraints werden viermal die Null gewéhlt:
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Contrainst der View: Add New Constraints

e Top:0 0 v

o Left:0 , ; H;H . )
e Right: 0 T

e Bottom: 0 0 v

Spacing to nearest neighbor

Constrain to margins

Nun noch ein helles Gelb als Hintergrundfarbe

auswéhlen. Width 330 5

Height 763 -

d Aspect Ratio

Add 4 Constraints

4 PagesSwipes &  6:37 PM (]

\ [ w

Abbildung 127 PagesSwipe mit einem gelben View

Nun werden die eigentlichen Ul-Elemente in dem gelben View eingefligt:
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LabelCaption:
e Top: 10
Ay o Left: 10
T —— - ' e Right: 10
Anzeige eines Eintrags
Name LabelName:
° .
Kontinent | TOp 20
o Left: 20
Bemerkung
Lorem ipsum dolor sit er elit lamet, consectetaur cillium tName:
adipisicin , sed do elusmod tempor incididunt ut .
I‘:b:r:{;a: 352:: rn:gnanaﬁl::ua (L}.lt ;l"n::d rr:;n:m ‘ ® TOp 13
niam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi .
;ECIL:D eg l:e: c::nn:'odz zocn tsaeqlc-:atlf E?ui::u?e l:‘ru?e :OIl;Ir s Left 40
in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu ° nght 40
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat :
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit
| anim id est laborum. Nam liber te conscient to factor .
tum poen legum odiogue civiuda. LabelKontlnent:
% e Top: 30
o Left: 20
b tKontinent:
e Top: 16
o Left: 12
e Right: 40
LabelBemerkung
e Top: 30
o Left: 20
tBem (TextView):
e Top: 10
/ o Left: 10
e Right: 10
. . . e Height: 300
Abbildung 128 UI-Elemente in PagesSwipe

8.1.2 Referenzen erstellen

Fiir folgende Ul-Elemente werden Referenzen erstellt:
e backgroundview: UIView!
e tname: UlTextField!
e var tcontinent: UlTextField!
e var tremark: UlTextView!

8.1.3 Hilfsklassen erstellen

In dem Projekt sollen Stidte angezeigt werden. Dazu brauchen wir eine Klasse ,,City” und eine
Verwaltungsklasse ,,CitiesDB*.
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Anlegen einer neuen Klasse ,,city.swift*

Choose a template for your new file:
08 macOS  watchOS  tvOS
Source
3 [C o & m
Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test Objective-C File
Class Case Class Case Class
h iig C o+
Header File IIG File CFile C++ File Metal File
User Interface
3
SwiftUl View Storyboard View Empty Launch Screen

Abbildung 129 Einfiige-Dialog fiir die Klasse City.swift (Cmd+N)

Nun den Namen und den Typ eintragen:

Choose options for your new file:

Class: |City
Subclass of: MNSObject a
Language: Swift
Cancel Previous m

Abbildung 130 Name und Typ der Klasse City

Nun noch eine zweite Klasse ,,Enums.swift” und eine dritte Klasse ,,CitiesDB.swift* einfiigen.

In der Klasse ,,Enums.swift” werden die Aufziahlungen, Enumeration eingetragen:

import UIKit

enum Continent:Int { // Deklaration
case AFRICA=0, AMERICA, ASIA, AUSTRALIA, EUROPE, ANTARTKIS

func getContinentText( continent:Continent) -> String ({

switch (continent) {
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case Continent.AFRICA:
return "Afrika"
case Continent.AMERICA:
return "Amerika"
case Continent.ASIA:
return "Asien"
case Continent.AUSTRALIA:
return "Australien"
case Continent.EUROPE:
return "Europa"
case Continent.ANTARTKIS:
return "Antartkis"
default:
return "unbekannt"

enum Visited : Int/{ // Deklaration
case NONE=0, DOWN, AVERAGE, UP
}

Quellcode fiir Enums.swift

Nun die Klasse ,,City*

import UIKit

class City: NSObject {
// Attribute
var continent: Continent=Continent.AFRICA
var name : String = ""
var remark : String = ""
var visited:Visited Visited.NONE

// Konstruktor

init (_ continent: Continent, name:String, _ remark:String, _ visited:Visited ) {
self.continent = continent
self.name = name

self.remark = remark
self.visited = visited
} // init

}

Quellcode fiir City.swift

Am Schluss wird die Verwaltungsklasse eingefiigt.

import UIKit

class CitiesDB: NSObject {

public static func loadCitiesIntern() -> Array<City> {
var cities=[City] ()
cities.append( City( Continent.AMERICA , "New York", "Manhattan", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.EUROPE , "Mailand", "Mailander Scala", Visited.AVERAGE))

cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Central Australien","Ayers Rock, Uluru",
Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Peru", "Machu Picchu", Visited.UP) )
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cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Wernigerode", "HS Harz", Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Queensland", "The Great Barrier Reef",
Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Karneval", Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Briissel", "Atomium", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Sidney", "Opernhaus", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Kairo", "Pyramiden", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Chile", "Atacama Wuste", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.ASIA ,"Tokio", "Shinjuku Gyoen National Garden",
Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Kiel", "Kieler Woche", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Hunsbergen","Apollo 11 Hohle", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Dresden", "Das grine Zimmer", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Marrakesch", "Botanische Garten Jardin
Majorelle", Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"San Fransisco", "Golden Gate Bridge",
Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Halberstadt", "John Cage", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.ASIA ,"Peking", "Verbotene Stadt", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Venezuela", "Angel Falls", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Bilbao", "Guggenheim-Museum", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.ASIA ,"Chiang Mai", "Der weile Tempel", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Zuckerhut", Visited.NONE))
return cities

}

Quellcode fiir CitiesDB.swift

8.1.4 Gesten einbauen

Es werden zwei GestureRecognizer, links und rechts erzeugt und dem gelben View hinzugefiigt. Jeder

GestureRecognizer hat eine Eventmethode, gestureLeft und
erneuern kann.

gestureRight, mit der man die Daten

import UIKit

class ViewController: UIViewController {
@IBOutlet
@QIBOutlet
QIBOutlet
QIBOutlet

var
var
var
var

backgroundview: UIView!
tname: UITextField!
tcontinent: UITextField!
tremark: UITextView!

var cities [City] []

var index:Int=0

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
cities CitiesDB.loadCitiesIntern()
index=0
showDetails (index)

let gestureleftl
target: self,
action:

gestureleftl.direction

.left

#selector (ViewController.gestureLeft (

UISwipeGestureRecognizer (

1))

backgroundview.addGestureRecognizer (gestureleftl)
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let gestureRightl = UISwipeGestureRecognizer (
target: self,
action: #selector(ViewController.gestureRight( :)))
gestureRightl.direction = .right
backgroundview.addGestureRecognizer (gestureRightl)

}

func showDetails( index:Int) {
if ( (index>=0) && (index<cities.count) ) {
let city = cities[index]
tname.text = city.name
tcontinent.text = getContinentText (city.continent)

tremark.text = city.remark

// Actions fiir Gestures, die in viewDidLoad eingerichtet wurden
@objc func gestureLeft( tapGR: UlGestureRecognizer) {
if ( index<(cities.count-1)) {
index+=1
showDetails (index)
}
} // gestureleft

@objc func gestureRight( tapGR: UIGestureRecognizer) {
if ( index>0) {
index-=1
showDetails (index)
}
} // gestureRight
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9 Tab-Bar-Controller

Der Tab-Bar-Controller ist die einfachste Version fiir die Verwendung mehrerer ViewControllern. In
alten xcode-Versionen konnten man diesen Projekttyp separat auswihlen. Aktuelle muss man eine
Single-App auswédhlen und den HauptView durch eine TabbBar-Controller ersetzen. Diese hat dann
einen internen ViewController (in Android Fragment genannt).

Neues Projekt erstellen:

-
x TabbedBar01
£ ~/Documents/i0S-2021/TabbadBar
3 temperatur
..ments/i0S-2021/Koflerfplaygroundsf11
ios-tab-controller
=] ..ments(iDS-2021/Kofler/17-nav-segues
macos-result
=] . ments/i0S-2021/Kofler/playgroundsf13
Welcome to Xcode .
=] . ments/iDS-2021/Kofler/playgrounds/11
Version 12.5.1 507)
S schachl
..ments/i0S-2021/Kofler/playgrounds/11
Create a new Xcode project it hanchmatk
Create an app for iPhone, iPad, Mac, Apple Watch, or Apple TV. ments/i0S-2021/Kofler/playgrounds/08
Clone an existing project ragex
Start working on something from a Git repository. 3 .i05-2021/Kaflar/playgrounds/08-regex
E Open a project or file
Open an existing project or file on your Mac.
Show this window when Xcode launches
4

Abbildung 131 Neues Projekt erstellen (hier Single-App)

Im nachsten Fenster wéhlt man die iOS / Single-App Variante aus:

Choose a template for your new project:

m watch0S tw0S mac0S  Cross-platform
Application
‘ | i Ely
1) td | -
Single View App Game Augmented Document Master-Detail App
Reality App Based App
| oo 17y
= oo 5o/
Tabbed App Sticker Pack App iMessage App
Framework & Library
=) fo N
Framework Static Library Metal Library
Cancel Next

Abbildung 132 Single View Application

Danach muss man den gewiinschten Namen eingeben (TabbedBar01):
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Choose options for your new project:

Product Name: | Tabbedbar01 |

Team:  Add account...

Organization Identifier: hsharz

Bundle Identifier: hsharz. Tabbedbar0l

Interface:  Storyboard (4]
Life Cycle:  AppKit App Delegate [
Language: Swift &
Use Core Data
Include Tests
Cancel Previous Next
Abbildung 133 Name der App
Danach muss den den gewiinschten Ordner auswéhlen:
i < m- =~ £ 105-2021 Q
@ Recents
v Applications 0 eclipse =7 AlertDialoge
[=] Desktop = CoreData
£ i0s-2019 £ Einfache Projekte
& ios-2020 =1 Kofler
) enpicads £ i08-2021 £ Layouts
iCloud 5 ListView
&3 iCloud Drive 5 Mittlere Beispiele
=7 MittlereBeispiele
Tags
@ Rot ] TabbedBar
@ Orange 7 Vorl19_Swipe
= Web
o Gelb
@ Griin
® Blau
® Lia Source Control: Create Git repository on my Mac
® Grau
@ All Tags... New Folder Options Cancel
Abbildung 134 Speichern des neuen Projektes
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r

e > | TabbedBar01 ) (8 iPod touch (7th generation) TabbedBar01: Ready | Today at 14:50 + & [ME]

] T QA @ s DB 8B < W Main.storyboard = | [

b e = E
v [y TabbedBaro1 |& TabbedBar01 TabbadBar01 } Main.storyboard ) D Main.storyboard (Base) ) View Controller Scene ) View Controller Simulated Metrics
+ | TabbedBar01 ~ [5] View Controller Scane Size Inferred <]
= AppDelegate.swift ~ || View Controller Top Bar Inferred a
= SceneDelegate.swift > [ view ottom Bar  Inferred a
- ViewController.swift Bt Resoncer Appesrance  Inferred 8
- Exit

Main.storyboard
[ Assetsxcassets

LaunchScreen. storyboard T Titie

§ Is Initial View Controller
Info.plist

-3 Storyboard Entry Point View Controller

i tayout (8 Adjust Scroll View Insets
- Hide Bottom Bar on Push
Resize View From NIB
Use Full Screen (Deprecated)
Extend Edges [ Under Top Bars
Under Bottom Bars
Under Opague Bars
Transition Style Cover Vertical (=]
Prasentation Automatic (]
Defines Context
Provides Context

Content Size  Use Prefarred Explicit Size

Width Helght

Key Commands

Key

Selector
v

|+ (&l aoF ] Viewas:iPhone11(«C R} G 50% & OB B [

Abbildung 135 Anzeige der normalen App

In den néchsten Schritten wird der einzelne ViewController durch einen TabbedBar-Controller ersetzt.
Danach wird ein weiterer ViewController fiir die TabbedBar eingefiigt und beide werden umbenannt
(ViewControllerAdd, ViewControllerSub). Am Schluss miissen noch die Symbole eingefiigt werden.

Danach werden nur noch die bekannten Schritte fiir die Programmierung bendtigt (UI-Elemente
einfligen, Code behind).

9.1 Einfiigen des TabBar-Controllers

Man klickt in dem vorhandenen ViewController das obere linke Symbol an.Damit signalisiert man,
das man diesen ViewController ersetzen will.

(o]

A

Abbildung 136 Aktivieren des vorhandenen ViewController
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Nun ruft man das Menii ,,Editor, ,,Embed In“ und den Eintrag Tab Bar Controller auf.

Editor Product Debug Source Control Window Help

Tab Bar Controller

Abbildung 137 Einfiigen eines Tab Bar Controllers
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Item Scene

v () ltem Tab Bar Controller 0 — —
> [ view J

First Responder

Exit

Tab Bar Controller Scene
Tab Bar Controller
[ | Tab Bar
First Respondar
Exit
=» Storyboard Entry Point
Relationship "view controllers” to "...

L = A =

Abbildung 138 DEr Tab Bar Controller

Im néchsten Schritt fligen Sie einen neuen ViewController rechts neben dem ersten ViewController
ein.

9.2 Neuer uiViewController

1. Aus der ui-Galerie wird ein uiViewController in den Mainboard.story geschoben. Er wird
nicht in den Tab-Bar-Controller geschoben, sondern als ,,Nachbar* platziert.

2. Aktivieren Sie den Tab-Bar-Controller . Driicken Sie die Ctrl-Taste und ziehen Sie nun die
linke Maustaste auf den neuen ViewController. Damit ist die Verbindung erstellt. Beachten
Sie dabei, dass der Zoomfaktor auf 100% stehen sollte, damit man beide Views sehen kann.

3. Nach dem Loslassen des Mauskursors, erscheint ein Dialog, in dem Sie den Typ der
Verbindung auswéhlen miissen. Hier wéhlen Sie den Eintrag ,,view-controllers® aus.
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S

Abbildung 139 Der neue ViewController rechts neben dem ersten.-

Die untere Abbildung zeigt das ziehen zum neuen zum neuen ViewController.

\ o]

T

T

View Controller

T

Manual Segue
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Manual Segue
Show
Show Detail
Present Modally
Present As Popover

Custom
Relationship Segue
view controllers
Non-Adaptive Manual Segue
Push (deprecated)
Modal (deprecated)

Abbildung 140 Der neue View wird mit dem TabbarController verbunden

Ik_\.

=

Abbildung 141 Anzeige der Verkniipfungen eines Tab-Bars mit zwei ViewControllern

In der unteren Abbildung sicht man die neuen Elemente.
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W Item Scene

W m\fiew
Eafe Arga
[L]Tab 1

> Constraints

El ltem

[%) First Responder
[E] Exit

W Item Scene

o Item
W m View
Safe Area
[L]Tab 2

» Constraints

|£| ltem
[i] First Responder
,:J Exit
w Tab Bar Controller Scene

w I} Tab Bar Controller
D Tab Bar
[T First Responder
[ Exi
= Storyboard Entry Point
o) Relationship "view controllers” to "...
Relationship "view controllers” to "...

Abbildung 142 Anzeige des Projektes

Nun kann man die Titel 4ndern (Dazu den passenden View oben anklicken):

e Viewl in Addition
e View?2 in Subtraktion

Simulated Metrics

size Inferred %]
Top Bar  Inferred 5 ]
Bottam Bar  Inferrad %]
Appearance  Inferred E3
View Controller
Title | View? |

|= Initial View Controllar

Abbildung 143 Den Titel eines ViewControllers éindern
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9.3 Symbole einfiigen

Man ladt die Datei ,,tabbedbarsymbole.zip* von meiner Homepage
e miwilhelm.de/scripte/ios/ tabbedbarsymbole.zip

= | Bilder - o X

B o reonen oo )

« “ 4 [ > DieserPC 5 XCODE(E) » i05-2021 > TabbedBar0l » Bilder v o D "Bilder" durchsuchen

# Schnellzugriff
B s — —
& Downloads i —— |
+ = - - X X =
& Dokumente

<l Add25.png Adds0.png AddT5.png Div25.png Divs0.png Div75.png Mult.png Multz3.png Mults0.png Mult7s.png Sub25.png Sub30.png Sub75.png
= Bilder

0-IGM-2017-Sen ¥
13 Elemente =[]

Abbildung 144 Symbole fiir das TabbedBar-Projekt

Ablauf:
e Offnen Sie das Fenster fiir den Projekt-Eintrag ,,Assets.xcassets* bzw. Images.xcassets..
e Offnen Sie den Finder und den Ordner, in dem die Bilder eingetragen sind.
o Die Bilder miissen einfarbig sein.
o Die Farbe der Symbole spielt keine Rolle, es wird immer die blaue Farbe
verwendet.
o Der Hintergrund muss transparent sein.
o Es sollten drei Bilder vorhanden sein:
= 25x25 Pixel
= 50%50 Pixel
= 75x75 Pixel
e Zichen Sie das erste Bild in den Assets.xcassets bzw. Images.xcassets.. Der linke Bereich in
der oberen Abbildung.
e Zichen Sie die beiden restlichen Bilder in den Bereichen 2x und 3x.
e Alternativ kdnnen Sie auch eine PDF-Datei mit einer SVG-Grafik einfiigen. Diese wird dann
skaliert.
e Prinzipiell kénnen Sie auch nur ein Symbol verwenden. Dieses wird dann hochskaliert.
e Damit kénnen im Eigenschaftsdialog das/die Bilder auswéhlen. Beachten Sie, dass man die
untere Eingabe verwendet.
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|& TabbedBar01 )~ | TabbadBar0T } [ Assets.xcassets ) |— Sub

AccentColor Add

Applcon

B Div

Mult
B sub

Div

Mult

Sub

2x

Universal

2x

Universal

2x

Universal

2x

Universal

3x

3x

x

3x

Abbildung 145 Anzeige der eingetragenen Bilder (jeweils eins)

Nun kann man
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Tab Bar Item
Badge
— Default
System Item  Custom
sSelected Image
Title Fositlon  Default Position

Drag and Drop Spring Loaded

Bar ltem

Title Adition

Image | B square.and.arron

[}

Render Mode

symbolscale. = Add
Div
Mult
Plus
Sub

Landscape

Accessibllity

1 EX 1

Tag

pencil

pencil.circle

QONEGEEPLCBEERED

pencil.circle.fill

v

Abbildung 146 Auswahl eines Symbols

square.and.arro...
square.and.arro...
square.and.arro...
square.and.arro...
square.and.arro...
square.and.arro...
square.and.arro...
square.and.arro...

Bar ltem

Title Adition
Image -FAdd

Landscape
Accessibility

Tag
Enabled

Abbildung 147 Anzeige des Symbols

- 0 olal

9.4 Erstellen einer Swift-Klasse fiir den zweiten ViewController

Mit dem Menii ,,File” und Eintrag ,,File” wird eine neue Datei erstellt.
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Choose a template for your new file:

Source

3 C] © © m

SWIFT n UNIT

h ||g [ CH+

Header File IG File C File C++ File Metal File

User Interface

05 maos  waichos oS

Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test Objective-C File
Class Case Class Case Class

SwiftUl View Storyboard View Empty Launch Screen

Abbildung 148 Auswahl des Dateityps

Nun den Namen eingeben:

Choose options for your new file:

Class: ViewControllerSub

Subclass of: | UlViewController a'\
L

Also create XIB file

Language: Swift &

Cancel Previous

Abbildung 149 Der Name und die Oberklasse fiir die neue Datei

Nun wird die neue Dateli erstellt:

class ViewControllerSub: UIViewController {
override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad ()
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Nun muss, sollte, noch der Name des ersten ViewController in ,,ViewControllerAdd“ geindert
werden. Im letzten Schritt muss noch die Verbindung des zweiten ViewControllers zu der zweiten
Datei eingetragen werden. Dazu klickt man in SubController den linken der drei Schalter an.

. (&
Subtraktion

Abbildung 150 Aktivieren des SubControllers

Nun kann man im rechten Property-Fenster die Klasse auswihlen.

ERNORNG N = B N C DO OB =L @
Custom Class ' Custom Class
Class ] ' Class | ViewControllerSub Y -]
Modula l Modula [~ ]
Inherit Module From Target

Abbildung 151 Swiftklasse fiir einen ViewController setzen

Die néchsten Schritte sind die bekannten:
o Einfligen der UI-Elemente
e Referenzen holen
e Events eintragen
e Aktion programmieren

Add Mew Constraints
65 “| |
& |

50 v H[ ] 185 v

361 v
Spacing to nearest neighbor

Constrain to margins

Width 130 v
[Z]l Height 34 v

d Aspect Ratio

Add 3 Constraints

Abbildung 152 Contraints fiir die Textzeilen (Breite beachten)
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Carrier & 4:19 PM -
. A Addition
— 1. Zahl 22
Addition
2. Zahl 222
2_Zahl
Berechnen
Berechnen | Eriabii 249
| Ergehnis
+
Abbildung 153 Layout des 1. Tabs Abbildung 154 Anzeige im Simulator

Quellcode fiir die Addition:

class ViewControllerAdd: UIViewController {

@IBOutlet var tnumberl: UlITextField!
@IBOutlet var tnumber2: UlTextField!
@IBOutlet var tresult: UlTextField!

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
// Do any additional setup after loading the view.
tnumberl.text = "22"
tnumber2.text = "12"

}

@IBAction func bnecalcclick( sender: Any) {
let numberl = Double (tnumberl.text!)
if (numberl==nil) {
tresult.text = "Fehlerhafte 1. Zahl"
return
}

let number2 = Double (tnumber2.text!)
if (number2==nil) {

tresult.text = "Fehlerhafte 2. Zahl"
return

}

tresult.text = String(numberl!+number2!)

} // bncalcclick
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9.5 Komplexere TabbedBar Variante

Dieses Kapitel zeigt die Verwendung einer TabbedBar in einer TabbedBar. Damit kann man noch
flexibler die Struktur aufbauen.

Ablauf:
e Neues Projekt erstellen
e Einfligen und Ersetzen eines TabbedBar-Controllers
o Dieser hat die Tab’s
= Addition
= Substraktion
¢ FEinfligen eines weiteren TabbedBar-Controllers
o Dieser hat die Tab’s
=  Primzahlen
= Fibonacci
= Wertetabelle
e Verkniipfen des ersten TabbedBar-Controllers mit dem zweiten TabbedBar-Controllers

9.5.1 Einfugen des TabBar-Controllers

Man klickt in dem vorhandenen ViewController das obere linke Symbol an.Damit signalisiert man,
das man diesen ViewController ersetzen will.

o]

G

Abbildung 155 Aktivieren des vorhandenen ViewController

Nun ruft man das Menii ,,Editor, ,,Embed In*“ und den Eintrag Tab Bar Controller auf.
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Editor Product Debug SourceControl Window Help

Tab Bar Controller

Abbildung 156 Einfiigen eines Tab Bar Controllers

~ [Z] tem Scene

v | item

> [ view

e M N [ T
I5) First Responder
@ Exit

~ [ =] Tab Bar Controller Scene

ult e Conticlar Bea J ——— —

~ [} Tab Bar Controller

D Tab Bar
1) First Respanider LS e
[E3 Exit !
~> Storyboard Entry Point '
(C) Relationship "view controliers” to "...

Tab Bar Controller
> -S>

/_
\_

N

Abbildung 157 Der Tab Bar Controller
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Im néchsten Schritt fiigen Sie einen neuen ViewController rechts neben dem ersten ViewController
ein.

9.5.2 Neuer uiViewController

1. Aus der ui-Galerie wird ein uiViewController in den Mainboard.story geschoben. Er wird
nicht in den Tab-Bar-Controller geschoben, sondern als ,,Nachbar* platziert.

2. Aktivieren Sie den Tab-Bar-Controller . Driicken Sie die Ctrl-Taste und ziehen Sie nun die
linke Maustaste auf den neuen ViewController. Damit ist die Verbindung erstellt. Beachten
Sie dabei, dass der Zoomfaktor auf 100% stehen sollte, damit man beide Views sehen kann.

3. Nach dem Loslassen des Mauskursors, erscheint ein Dialog, in dem Sie den Typ der
Verbindung auswéhlen miissen. Hier wéhlen Sie den Eintrag ,,view-controllers® aus.

Alternativ kann man auch einen Tab-Bar-Controller per Ul-Dialog einfiigen. Dann hat man
automatisch zwei Childs. Nun muss man aber den StartViewController neu setzen. Dazu klickt man
den blauen waagerechten Pfeil an und verschiebt ihn zum neuen Tab-Bar-Controller. Dann kann man
den alten ViewController 16schen.

Nun fiigen Sie die Beschriftungen, die Bilder und die Ul-Elemente ein. Danach werden die Swift-
Klassen erstellt und der restliche Quellcode eingefiigt.

9.6 Zweiter Tab-Bar-Controller

Uber den Ul-Dialog fiigt man nun einen zweiten Tab-Bar-Controller ein. Dann hat man automatisch
zwei Childs. Dann fiigt man einen weiteren UIViewController hinzu und fiigt zum zweiten Tab-Bar-
Controller. Per Drag&Drop wird nun der erste zweiten Tab-Bar-Controller mit dem zweiten zweiten
Tab-Bar-Controller verkniipft.

© tab @ BB

o
Tab Bar Controller

Table View UlTabBarController: Tabs thraugh list of view controllers
- Manages a set of view controllers, each of which represents a tab bar
Table View Cell item. Each view controller provides information about its tab bar item and
g supplies the view to be displayed when the item is selected.
Tab Bar
| * Tab Bar ltem

Table View Controller

Tab Bar Controller

Abbildung 158 UI-Dialog mit einem Tab-Filter
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Die untere Abbildung zeigt die ViewController bevor die beiden Tabbed-Bar verkniipft wurden.

[ —

-

Subtraktion

i-2abl

I

\ —_— J

‘i — R

T

Abbildung 159 Layout der App vor der Verkniipfung der beiden Tabbed-Bars
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Eibonacci

Wertatabells

Subtraktion

P

Abbildung 160 Layout der App nach der Verkniipfung der beiden Tabbed-Bars

Man beachte die Linie zwischen den beiden Tabbed-Bars und die zwei Zeilen in der zweiten Tabbed-
Bar (siche untere Abbildung).

Itam 1
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Addition Fibonacci
1. Zahl 22
2. Zahl 12
Berechnen
Ergebnis
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First View
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Abbildung 161 Tabbed-Bar mit zehn ViewController

Hochschule Harz - Wernigerode
FB Automatisierung und Informatik © 2021
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm

BFO: iOS

127




10 Segues

Bei der Verwendung der ,,Segues“-Technik, Nachfolger, muss man die Verwaltung teilweise selbst
vornehmen. Auch die ,,Zuriick-Technik* ist aufwéndiger.

10.1 Anlegen einer App

Choose a template for your new project:

Multiptatform i0s mac0Os watchOS oS Other O]
Application
.4 5 i «Ta oo
g _| i t El od
Document App Game Augmented Sticker Pack App
Reality App

iMessage App

Framework & Library

= I | M |
Framework Static Library Metal Library

Abbildung 162 Anlegen einer App

Choose options for your new project:

Product Name: | Seguel

Team: Add account...

Organization Identifier:  hsharz

Bundie Identifier: hsharz.Seguel

Interface: Storyboard ]
Life Cycle: UIKit App Delegate
Language: Swift a

Use Core Data

Include Tests

Cancel Previous Next

Abbildung 163 Name des Projekts
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- < M~ &~ = 07-NaviController 2] Q
@ Recents
A Applications = android £ NaviController07 ‘
[=] Desktop £ eclipse 7 01-Einfache Projekte ‘
[% Documents = 02-Layouts
- &3 i0s-2019 £ 03-AlertDialoge ‘
D - -— : i
51 Uownieads 0 i05-2020 T 04-Mittlere Beispiele ‘
) ickoud Drive - =7 06-TableView ‘
B 07-NaviController > ‘
cations £ 07-Segues_NaviController
£ HDTracks = T 08-PagesBased ‘
£ 09-CoreData ‘
e =7 10-Web
@ Rot = 11-Grafik ‘
@ Orange £ 26-gestures ‘
Gelb =1 icons ‘
5 Kofler
® Gri am
n = old ‘
@ Blau = tabbar-Bilder
® Lila £ Tableview-Symbole ‘
@ Grau Source Control: Create Git repository on my Mac ‘
@ All Tags... ‘
Add to: Don't add to any project or workspace ‘
Group: ‘
New Folder Options Cancel
L I

Abbildung 164 Speichern der App in einem Ordner

Nun sollte das Projekt wie in der unteren Abbildung aussehen:

r - -y
e e M > = Segue ) Gl 1Pod touch (7th genaration]  Segae Ready | Today at 2156 + & [B

mERAQAMASEDBE W Mawn

[ Seguet ) I Seguet ) | Muimstorybosed ) % Main storyboied (Base) ) o Selection

v B Segust
v Seguel Wi
. AppDelegats swift
S
« ViewController. swift
T Assets xcassats =3 Storyboard Entry Point
LaunchScreen. storyboard
Info plist
2. Products

.

= @l © T1 View as: iPhane 11 («C R

Abbildung 165 Aktueller Stand

10.2 Vier UlViewController erstellen

Nun werden vier UIViewController aus dem UILibDialog in das Main.storyboard eingefiigt.
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(= viewc 9 =

o @&

= ) View Controller
Table View Cell UIViswControlier: Manages a single view

==y Provides view-management functionality for toolbars,
Collection View Cell navigation bars, and application views, The UlViewController
—_— class also supports modal views and rotating views when
device orientation changes.
View Controller

| Storyboard Reference

Abbildung 166 Filter fiir einen UI'ViewController

Nach dem Einfiigen sollte das Projekt jetzt so aussehen:

an.._____2h T S e

Abbildung 167 Vier UIViewController als Seque

Die UlViewController benétigen nun noch jeweils eine zugehorige Swift-Datei. Der erste
UlViewController hat ja schon eine zugehérige Datei.

Als erstes dndert man den Namen des ersten ViewController in“FirstViewController®:
e Anklicken des Controllers
e Rechts oben den Titel dndern
e Nun den Dateinamen und den Klassennamen in FirstViewController.swift dndern.

Fiir die restlichen drei ViewController benétigt man jeweils eine neue Klasse. Dazu Cmd+N driicken:
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Choose a template for your new file:

0S5 macOS  watch0S  twOS |

Source

3 C| o 9 m

Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test Objective-C File
Class Case Class Case Class
h iig C CH+

Header File 1IG File C File C++ File Metal File

METAL

User Interface

3
SwiftUl View Storyboard View Empty Launch Screen
Cancel Next

Abbildung 168 Klassendialog

Nun trdgt man den Namen ,,SecondViewController* ein:

Choose options for your new file:

Class: :SemndViewCuntroller

Subclass of:  UViewConl o o of the class to create

Also create XIB file

Language: Swift &

Cancel Previous m

Abbildung 169 SecondViewControllerdatei erstellen

Das gleiche mit dem dritten ViewController:
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Choose eptions for your new file:

Class: | ThirdviewController

Subclass of: UlViewController a

Also create XIB file

Language: Swift )

Cancel Previous m

Abbildung 170 ThirdViewControllerdatei erstellen

Und nun die letzte Swift-Datei:

Choose options for your new file:

Class: . ForthViewController

Subclass of: UlViewController a
Also create XIB file

Language: Swift [2]

Cancel Previous m

Abbildung 171 ForthViewControllerdatei erstellen

In der unteren Abbildung ist die vierte Datei dargestellt:
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Abbildung 172 ForthViewController.swift

Seguel: Ready | Today at 22:03

Main.storyboard

UIViewController {

ter loading the view.

[ ] e ] > m S.el ) @ iPod touch (7th generation)
] o a ¢ 5 D B < FirstviewController.swift
v [t Segue |&y Seguel?  Seguel ) = ForthViewController.swift } No Selection
¥ Seguel 1 |’ /
- AppDelegate.swift
+ SceneDelegate.swift i
» FirstViewController.swift & // Created by Userl on 13.89.21.
‘' Main.storyboard i
= SecondViewController.swift import UIKit
= ThirdViewController.swift
. ForthViewController.swift class ForthViewController:
[ Assets.xcassets override func viewDidlLoad() {
‘| LaunchScreen.storyboard super.viewDidLoad()
Info.plist
// Do any additional setup af
b ¥ F
. | Products i }
L * .@.I’Ilmr e JI OMARK: — Mauimatian

&

= ForthViewContralier. swift

+

Navigation

Nun sind alle Swift-Datei erstellt, aber noch nicht den einzelnen UIViewControllern zugeordnet:

e Aktivieren des ersten ViewControllers

e Rechts oben im Propertybaum den Eintrag ,,ViewController* in ,,FirstViewController &ndern.

Man muss nur den Eintrag aus der Liste auswéhlen.

QO @8 = b ®
Class
Class j:ViawCﬂnlrnller XN
1

odul  AVPlayerViewController
FistViewController
GLEViewController

QLPreviewController

h ©@ @& B = kb &
Custom Class . M
Class | ViewController ] ﬂ] ! Custom
Module Q |
Inherit Module From Target M
Identity
Etnruhnoard 10

SFSafariViewController

Das gleiche Schema gilt fiir den zweiten, dritten und vierten

UlIViewController.
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Segue: Ready | Today at 22:21

~
+ &2 G|
4 SecondVie..ntroller.swift B Main storyboard = [ O @ @ B = k @&
5] } SecondViewController Scene SecondViewController < € > Custom Class
Class | SecondViewController X
Modile 2
D | Inherit Module From Target
. e
I Storyboard ID
Y Viewl ontrolle Restoration iD
Use Staryboard |D
Empfangene Daten User Defined Runtime Attributes
Key Path Type Value
Hump to 3 ViewControlleq
+
Abbildung 173 Verkniipfung zur Datei ,,SecondViewController.swift*
dy | Today at 22:21 s < B + & [H
dVie...ntroller swift B vain. storyboard —=| [E B @& 6 8B = kb &
ThirdViewController Scene » | ThirdViewContraller ¢ @ > Custom Class
Class | ThirdViewContraller N - |
Module [~ ]

Identity

EViewController

Storyboard 1D
Restaration 1D

Use Storyboard 1D

o SRR S L} T S e s

Abbildung 174 Verkniipfung zur Datei ,,ThirdViewController.swift“
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2 Dﬂ-

11: Ready | Today at 22:22 12 @ e
SecondVie...ntroller. swift B Main.storybeard = | [H B @& 6 8B = [k &
e) ) ForthViewController Scene ForthviewController ¢ €3> Custom Class
Class :Forthvi&wCuntmllnr e 8l
- Modula (%]
D Inherit Module From Target
Identity
Storyboard 1D
1 -.'..--.».-.|' antraller Restoration 1D

Use Storyboard 1D

Usar Definad Runtime Attributes

Abbildung 175 Verkniipfung zur Datei ,,ForthViewController.swift*

10.3 Einfiigen der Ul-Elemente

Nun werden die UI-Elemente fiir alle vier ViewController eingefiigt.

10.3.1 Aufbau des ersten ViewControllers

FirstViewController

7

1 ViewController

Eingabedaten

Jump to 4. ViewController

Abbildung 176 UIElemente des 1. ViewControllers

10.3.2 Aufbau des zweiten ViewControllers
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2 ViewController
Emptangene Daten
Hump S \Viewl o
o o aQ
Returm
o O a

Abbildung 177 UIElemente des 2. ViewControllers

10.3.3 Aufbau des dritten ViewControllers

ThirdViemrControfier

iewContralled

Heturn

Abbildung 178 UIElemente des 3. ViewControllers

10.3.4 Aufbau des vierten ViewControllers

BFO: iOS
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ForthViewGontrolier

4_ViewController

Abbildung 179 UIElemente des 4. ViewControllers

10.4 Referenzen erstellen

Fiir dieses Beispiel braucht man nur zwei Referenzen erstellen. Man erstellt fiir jede Eingabezeile eine
Referenz:

10.4.1 Referenz des ersten ViewControllers

s ForthViewController.swilt

sa) ) [ Fir_cene) () Firs._llor ) [7] View ) [ ] Round Style Text Fisid =
v & Seguet

Seguel
= AppDelegate.swift
= SceneDelegate.swift import UIKit

0202020 A ® FestviewControllerswif

| Main.storyboard

ler: UlViewController {
nsert Action, Outist, or Outiet Collection

« SacondViewController.swift
- « ThirdViswSoniroller.swift
LS = ForthViewController.swift

Assets.xcassels
Eopetucetey LaunchScreen.storyboard }
info.plist

Products

Abbildung 180 Referenz der Eingabezeile im 1. ViewController

Nun noch den Namen vergeben:

Caonnection | Outlet
Object FirstViewController
Neme ftinputdatd |
Type UlTextField (-]
Storage | Strong

Cancel Connect
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'Aktueller Stand des er:

08 M >
= o a A o g D 3
~ [ Seguel

~  Seguel

= AppDelegate swift

= SceneDelegate.swift
FirstViewController swift
Main.storyboard
SecondViewController.s...
= ThirdViewController.swift

"

= | ForthViewController.swift

= Assets.xcassets
LaunchScreen.storyboard

sten ViewController.swift

Segue1 ) (B8 iPod touch [7th generation) Segue1: Ready | Today at 22:13 12 + B
o8« Main.storyboard | FirstViewController.swift = RIE]
|By Seguel )| Seguel) = FirstViewController.swift ) No Selection >

2
import UIKit

class FistViewController: UIViewController {
CJ @IBOutlet var tinputdata: UITextField!

!/ Referenzen

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

Info.plist ¥
» . | Products
B
+ & Filter (o=
&

Abbildung 181 Quellcode fiir den ersten ViewController

10.4.2 Referenz des zweiten ViewControllers

Ready | Today at 22:2

+ SacandVie._ntralier.swift Main

Se..ene) () Se._lier

a2
/ b |

Emptangene Daten ¢

v B Segue?

Seguel

« AppDelegate.swift
SceneDelegate swift

=« FirstViewController.swift
Main storyboard

=« SecondViewController.Ziit
ThiraviewControlier swilt

= ForthViewControlier.swift

5 Assets.xcassets
LaunchScreen.storyboard
Info.plist

Products

Abbildung 182 Referenz der Eingabezeile im 2. ViewController

Nun noch den Namen vergeben:

Connection | Qutlet
Object SecondViewController
Name | tparam
Type UlTextField [~ ]
Storage | Strong
Sl Connect

Aktueller Stand des zweiten ViewController.swift:

class SecondViewController: UlIViewController {

@IBOutlet var tparam: UITextField!

{

override func viewDidLoad()
super.viewDidLoad ()
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}

Abbildung 183 Quellcode fiir den zweiten ViewController

10.5 Interne Variable verarbeiten

Die Navigation geht vom ersten ViewController zum zweiten ViewController. Dabei wird der Inhalt
des Textfeldes zum zweiten ViewController mittels einer Variable, input, im zweiten ViewController

iibertragen!
I -
eCe f | 3 [ ] Seque1 ) [ iPad touch (7th generation) Finished running Seque1 on [Pod touch (7th generation) 1 + & (B
& O a A & g D B B < = FirstWiewController.swift « SecondViewController.swift B Main.storyboard =@ ' @
v [ Seguel [ seguet ) * Seguel} = SecondViewController.swift ) [[] viewDidLoad() ca>
v | Seguel

= AppDelegate.swift St UL

SceneDelegate.swift

FirstViewController.swift class SecondViewController: UIViewController {

"

Main.storyboard
SecondViewCantroller.swift
ThirdViewController.swift
ForthViewController.swift

O @IBOutlet var tparam: UITextField!

v

var input:String="-"

[

"

== override f
% Assets.xcassets e
LaunchScreen.storyboard
Info.plist 14 tparam.text = input
}

> . | Products

D o]}

Abbildung 184 Der Parameter wird im 2. ViewController verarbeitet

10.6 Links der Schalter setzen (Segue)

Nun wird das bekannte Drag&Drop fiir den Aufruf vom ersten zum zweiten ViewController benutzt:

Anklicken des Schalters im ersten ViewController
Ctrl-Taste driicken

Ziehen zum zweiten ViewController

Loslassen und ,,Show* wihlen
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SecondViewControler

a2 - Sy

Empiangens Date
Eingabedaten = e e

Abbildung 185 Link vom ersten zum zweiten ViewController

Nun die Auswahl des Anzeigemodus:

Action Sogue

Show

B ['.'1'-’.-7.':"
Present Modally
Present As Popover
Cuslom
on-Adaptre Act
Push [deprecatl
Modal (deprecated)

Emplangens Daten | @

Abbildung 187 Link vom zweiten zum dritten ViewController

Da hier nichts iibertragen wird, benétigt man keine prepare-Methode!
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Eingabedaten

Emplangene Daten

Abbildung 188 Link vom ersten zum dritten ViewController

Eingabedaten
Emptangene Daten
|

Abbildung 189Link vom ersten zum vierten ViewController

Bevor der erste Test stattfinden kann, muss noch beim ,,Link* zum zweiten ViewController der Inhalt
des Eingabefeldes iibertragen werden. Dazu gibt es die ,,prepare“-Methode im ersten ViewController.

override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
let input = tinputdata.text
// Check, correct Controller
if let dest = segue.destination as? SecondViewController ({
dest.input = input!
}

Nun erfolgt die Anzeige der Aufruf-Struktur:
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e e
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|

— S

Abbildung 190 Aufruf-Struktur der App Segue
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10.7 Erster Testlauf

Carrier = 10:39 PM - 10:39 PM

1. ViewController

2. ViewController

Eingabedaten 1234
Empfangene Daten 1234

Jumpto 2. ViewController
Jump to 3. ViewController

Jump to 3. ViewController

Jump to 4. ViewController Return

T U

3. ViewController 4. ViewController
Return Return
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10.8 Riicksprung organisieren
Der Riicksprung darf nicht wieder iiber den gleichen Mechanismus erfolgen. Dann wiirden die

einzelnen ViewController weiterhin verbleiben. Deshalb muss man den Riicksprung ,,ordentlich
absolvieren. Dazu gibt es den dritten Schalter von links, der fiir den Riicksprungverantwortlich ist.

Abbildung 191 Riicksprung-Schalter

Um den Return korrekt abzuarbeiten bendtigen die drei aufzurufenden ViewController noch folgende
Methode:

@IBAction override func unwind(for unwindSegue: UIStoryboardSegue,
towards subsequentVC: UIViewController) {
// hier fehlt kein Quellcode
}

Quellcode fiir den zweiten, dritten und vierten ViewController

Nun konnen die Riickspriinge eingebaut werden:
Anklicken des Schalters ,,Return*

Die Taste Ctrl driicken

Drag&Drop zum oberen dritten Schalter
Loslassen und die Methode auswéhlen

@ Action Sague
i ncf,prSe-gu&:tmarﬂ\-"raw(!anrrallar:
™

‘ . Abbildung 193 Auswahl der Methode

o WIBWL.ONTIoe!

Emplangene Dater

o
- Refurm 51
¢ g

Abbildung 192 Link zum Exit-Schalter

Nun die anderen beiden Exits:
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10.8.1 Eintragen einer Delegate-Funktion

1. Eintragen einer Delegate-Funktion im neuen Quellcode.
@IBAction override func unwindForSegue (
unwindSegue: UIStoryboardSegue,
towardsViewController subsequentVC: UIViewController) ({
// hier fehlt kein Quellcode

10.8.2 Verknupfen des Schalters mit dem Exit-Button

Nachdem im Quellcode die Methode ,,unwindForSegue® eingetragen wurde, funktioniert auch die
Verkniipfung mit dem ,,Exit“-Schalter.

e Bei gedriickter Ctrl-Taste zieht man die linke Maus auf den Exit-Schalter im View des

Projekts.
e Nun erscheint ein kleiner Dialog, in dem man die oben eingefiigt Methode auswabhlt.

10.8.3 Quellcode des ersten ViewController.swift

import UIKit

class FistViewController: UIViewController {
// Referenzen
@IBOutlet var tinputdata: UITextField!

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

}
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// In a storyboard-based application, you will often want to do a
little preparation before navigation
override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
// Get the new view controller using segue.destination.
// Pass the selected object to the new view controller.
let input = tinputdata.text

if let dest = segue.destination as? SecondViewController {
dest.input = input!

10.8.4 Quellcode des zweiten ViewController.swift

import UIKit
class SecondViewController: UIViewController {

@IBOutlet var tparam: UITextField!
var input:String="-"

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
tparam.text = input

}

@IBAction override func unwind (for unwindSegue: UIStoryboardSegue,
towards subsequentVC: UIViewController) {
// hier fehlt kein Quellcode

}

10.8.5 Quellcode des dritten ViewController.swift

import UIKit
class ThirdViewController: UIViewController {

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad ()

// Do any additional setup after loading the view.

@IBAction override func unwind(for unwindSegue: UIStoryboardSegue,
towards subsequentVC: UIViewController) {
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// hier fehlt kein Quellcode

10.8.6 Quellcode des vierten ViewController.swift

//

/I ForthViewController.swift

/I Seguel

//

/I Created by Userl on 13.09.21.
/1

import UIKit
class ForthViewController: UIViewController {

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

}

@IBAction override func unwind(for unwindSegue: UIStoryboardSegue,
towards subsequentVC: UIViewController) {
// hier fehlt kein Quellcode
}

Hochschule Harz - Wernigerode BFO: iOS
FB Automatisierung und Informatik © 2021
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 147




11 Navigations-Controller

Der Navigations-Controller fungiert im Prinzip als Hauptmenii. Mit seiner Hilfe kann man weitere
Views, normale View, TabbedController, PageBasedController oder TableView aufrufen. Dabei darf

keine View zweimal verlinkt werden!

Hinweis:

e Der Riicksprung erfolgt immer iiber einen Back-Schalter in der ButtonBar.

e Fine TableView mit Edit-, Delete oder New-Controllern wiirde damit nicht funktionieren, da

man keinen Riickgabecode erhilt.
o Jede Seite ist also selbststandig.

Ablauf:

1. Erstellen eines Projektes ,,Single View Application®

2. FEinfiigen eines Navigations-Controllers.

3. Der Navigations-Controller ist immer mit einer TableView verbunden. Diese wird fiir dieses

Beispiel geloscht und durch einen einfachen ersten ViewController ersetzt.

4. Die Verbindung ist dann eine ,,root view controller.

(9,

11.1 Projekt erstellen

Choose a template for your new project:

Multiplatform i0S mac05 watchOS tvOS Other
Application
- ¥ S
R
B3 O 3%
Document App Game Augmented

Reality App

iMessage App

Framework & Library

= i (N

Framework Static Library Metal Library

Cancel

Sticker Pack App

Next

Abbildung 194 Dialog zum Erstellen eines Projektes

Nun wird der Name eingegeben: NaviController07

Danach kann man beliebige ViewController einbauen und mit Schaltern oder mit Code
Behind verkniipfen. Die Verbindung ist dann immer die Show-Variante
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Choose options for your new project:

Product Name: g Navic ontroller07 I

Team:  Add account...

Organization Identifier: hsharz

Bundle identifier: hsharz.MaviControliero?

Interface:  Storyboard (2]
Life Cycle:  UIKit App Delegate a
Language: Swift

Use Core Data

Include Tests

Cancel Previous Next
Abbildung 195 Eintragen des Namens
Danach wird das Projekt gespeichert:
i < Mv T~ =7 07-NaviController & Q
@) Recents
4 Applications 2 android 2 y
[Z)] Desktop 7 eclipse =7 01-Einfache Projekte
B Decoments =3 02-Layouts
0 i0s-2018 0 03-AlertDialoge
- Buwnigads £ i05-2020 7 04-Mittlere Beispiele
. [ i08-2021 £ 05-TabbedBar
) iCloud Drive T 06-TableView
@ 07-NaviController
Locations = 07-PagesBased
& HDTracks = =7 07-5egues_NaviController
& 08-CoreData
Thos 0 09-Web
® Rot =7 26-gestures
@ Orange =1 Grafik
. Gelb = icons
. = Kofler
@ Griin 5 oid
® Blau =7 PWBsp11_Alert
@ Lila 11 £ tabbar-Bilder i I
@ Grau Source Control: Create Git repository on my Mac
@ All Tags...
Add to: Doen't add to any project or workspace B
Group:
MNew Folder Options Cancel

b

Abbildung 196 Projekt im Ordner speichern

Nun hat man kann bekannte Anfangsszenario.
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iController07: Ready | Today at

~ [ NaviController07
~ | NaviController07 > [Z] View Controller Scene View Coatroller

4 AppDelegate.swift

= ViewController.swift
Main.storyboard

[ Assets.xcassets
LaunchScreen.storyboard

Info.plist
> Products

Not Applicable

N

+ (S] {1 View as: iPhone 11 (.C R} Q 7% @ B o [

1)

Abbildung 197 Anfangsszenario

Da ein Navigationscontroller bendtigt wird muss man ihn iiber den Ul-LibDialog, Shift+Cmd+L
einfligen:

= na o
=)

] Navigation Controller

| | Navigation Bar UlNavigationController: Mavigates a hierarchy of view controllers

— Navigation controllers manage a navigation bar, and a stack
4 | Mavigation ltem of view controllers. Each view controller can customize the
— appearance of the navigation bar through its navigation
itemn. When view controllers are pushed onto and popped off
Storyboard Reference the stack, the navigation controller updates the navigation
bar and view appropriately.

Navigation Controller

Nun schiebt man den Navigationscontroller neben dem vorhandenen ViewCVontroller.
Das Projekt sollte jetzt so aussehen:
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Abbildung 199 NavigationController mit zwei ViewControllern

11.2 Weitere ViewController einbauen

Im néchsten Schritt wird der Initialcontroller umgesetzt. Dazu klickt man auf den Pfeil, er miisste blau
angezeigt werden. Dann verschiebt man ihn zum Naviagtionscontroller.

o]
.2 I R
|
—
- E— _/ A _— 4 _ —_— L
Abbildung 200 Initialcontroller Abbildung 201 Initialcontroller spiter
vorher
Beim Starten des Projektes sollte eine leere Liste erscheinen:
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Carrier T 10:31 AM -

Root View Controller

Abbildung 202 Anzeige der TableView (Test)

Navigation Controlier

A

Title

-

Abbildung 203Nach  dem

TableView

_

Loschen der

Um mit Schaltern fiir dieses Beispiel, weiterzuarbeiten, muss man beide ViewController 16schen.

Nun werden vier normale ViewController in das Projekt eingefiigt:

r

= viewc Si=
(=)

= View Controller

| ‘ Table View Cell UlViewGontroller: Manages a single view

=3

== Provides view-management functionality for toolbars,

| ‘ Collection View Cell navigation bars, and application views. The UlViewController

e class also supports modal views and rotating views when

device orientation changes.
View Controller

Storyboard Reference
Table View Controller

: Collection View Controller

Abbildung 204 ViewController im UI-Lib-Dialog

Alle Controller werden in Reihe dargestellt:
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‘R am S /i = S

Abbildung 205 Vier ViewController

Umbenennen der ViewController (Title):
e FirstViewController
e SecondViewController
e ThirdViewController
e ForthViewController

11.3 Setzen der Links

Erstellen der Links:

e Anklicken des Navigationscontroller
e (trl-Taste driicken
e Zum ersten ViewController ziechen und loslassen
e Auswahl ,;root-view-Controller
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- = ——

Title

e .

Abbildung 206 Den Navigationscontroller mit dem ersten View verbinden

Hier ist es wichtig den Eintrag ,,root view controller* auszuwéhlen!

Manual Segue

nship Segue

n,  root view controller

Abbildung 207 Navigationscontroller mit einer ,,root view controller“ Verbindung

Nun werden die vier Controller mit UI-Elementen bestiickt:
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View Controller

T SR 2

2. ViewController

Empfangene Daten

Jump to 3 ViewControlleg

View Controller

3. ViewController

View Controller

. al.._______2

4. ViewController

Navigation:
e Von Eins nach Zwei, jeweils ,,show* auswihlen
e Von Zwei nach Drei, jeweils ,,show* auswihlen
e Von Eins nach Vier, jeweils ,,show* auswihlen
Link setzen:
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_ = et ..'-. _-I - -\'\.I

1. ViewControlles 2 ViewCantrolier

Ersgalascater) Erplangene Daten

Abbildung 208 Link vom ersten zum zweiten View setzen

2. ViewControlier 2 ViewControdier

Emptacgone Dater

Abbildung 209 Link vom zweiten zum dritten View setzen
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. . . an._____ I
1 ViewControlies 2 ViewController 3. ViewController 4. ViewControllar
&)
ri—— S— P, e __."
Abbildung 210 Link vom ersten zum vierten View setzen
Die untere Abbildung zeigt die komplette Struktur mit den UI-Elementen:
(' — — \ ( — . \ ./ — . \I s —'" = =
Egabedater | Erprangens aten
\ _ 4 - y, N 4 —
- —
[#]
T
A. ViewController
\—.;./
Abbildung 211 Komplette Struktur des Projektes
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11.4 Anzeige eines Tests

1. ViewController

Eingabedaten

Jump to 2. ViewController

Jump to 4. ViewController

Carrier 10:54 AM L]

Carrier &

< Back

10:54 AM -

2. ViewController

Empfangene Daten

Jump to 3. ViewController

< Back

3. ViewController

Carrier & 10:54 AM -

Carrier F

< Back

10:54 AM -

4. ViewController
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11.5 Swift-Dateien fiir die ViewController erstellen

Nun miissen noch die Swift-Dateien erzeugt werden, die Klassen den ViewController zuordnet
werden, die Referenzen erstellt werden und der Datentransfer vom ersten zum zweiten View

implementiert werden.
Swift-Dateien:

Mit Cmd+N erscheint der ,,new file“-Dialog

Choose a template far your new file:

i0S  macOS  watchOS  tvOS Sl
Source

S C] 9 o m

Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test Objective-C File
Class Case Class Case Class
h i .
g c
Header File IIG File C File C++ File Metal File

User Interface

3l
SwiftUl View Storyboard View Empty Launch Screen
Cancel Next

Abbildung 212 Der new file*-Dialog

Choose options for your new file:

Class: |FirstViewController

Subclass of:  UlViewController
Also create XIB file

Language: Swift “©

Cancel Previous m

Abbildung 213 Eintragn des Namens "FirstViewController"
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m~ 8+ [ NaviController07 (2] Q
@ Recents
& [ Navic a
(=] Desktop [0 Assets.xcassets
[% Documents I Base.lproj
@ Downloads
iCloud Drive -
& HDTracks &
® Rot
® Orange
o Gelb
® Grin
® Blau
® Lk Group ) NaviController07 -]
@ Grau Targets NaviController07
@ All Tags.
New Folder  Options [T Create |
. . .
Abbildung 214 Speichern der neuen Datei
. . 13 1
Mit Cmd+N erscheint der ,,new file“-Dialog
Choose options for your new file:
Class: | SecondViewController |
Subclass of:  UlViewController 8
Also create XIE file
Language: Swift 8

Cancel Previous m

Abbildung 215 Eintragn des Namens "SecondViewController"

Speichern der Datei SecondViewController.swift im Ordner

Mit Cmd+N erscheint der ,,new file“-Dialog
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Choose options for your new file:

Class: | ThirdViewController

Subclass of: UIViewController a
Also create XIB file
Language: Swift
Cancel Previous m

Abbildung 216 Eintragn des Namens "ThirdViewController"

Speichern der Datei ThirdViewController.swift im Ordner

Mit Cmd+N erscheint der ,,new file“-Dialog

Choose options for your new file:

Class: | ForthViewController

Subclass of: UlViewController a
Also create XIB file
Language: Swift e
Cancel Previous m

Abbildung 217 Eintragn des Namens ""ForthViewController"

Speichern der Datei ForthViewController.swift im Ordner

Die Klassen den ViewController zuordnen:

e Man aktiviert den ersten ViewController:
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e Rechts oben om Property-Feneter ist die Klasse des ViewController eingetragen.

e Jetzt noch leer.
e Man wihlt die korrekte Klasse.aus

h @ @ B = b @

Custom Class

h ©@ @ 8 = kb @

Custom Class

Class || e ﬂj

Class [+ ﬂ Modul  AVPlayerViewController
' ) ) FirstViewController
Module ForthViewController
Identity GLKVIBIWCDHEFD“GT

QLPreviewController

Staruhnard 1077 TT e e

il A -

b @ @ 8 =k © h ©@ @ B = b @

Custom Class

Class | FirstViewController CY -]

Module [ [~ |
Inherit Module From Target

Custom Class

Class | SecondViewController © a]

Module [ ]
Inherit Module From Target

h @ ® 8 = b @

Custom Class

Class [ ThirdViewController ~ © @)
i

Module
Inherit Module From Target

h O @ B = b &

Custom Class

Class | ForthViewController ] ﬂ]
how Mext Issue o

(LT

Inherit Module From Target

11.6 Referenzen

Fiir den ersten ViewController wird eine Referenz der Eingabezeile erzeugt:

connectlon | Outlet 2

Object First View Controller F
Mame ﬁnputdatd ] :
Typa | Ui TextFisid o
Storage | Strong 2] i
| Cancel | | Connect |

Abbildung 218 InputData fiir den 1. ViewController
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B ¢ ¥/ Main.storyboard B FirstviewController. swift

& Mavicontroller07 ) NaviController07 ; ﬂ FirstViewController.swift ) No Selection
1

import UIKit
class FirstViewController: UIViewController {

O @IBOutlet var tinputdata: UITextField!

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

to do a little preparation

Abbildung 219 Erster ViewController (swift-Datei)

Fiir den zweiten ViewController wird auch eine Referenz der Textzeile eingefiigt. Des Weiteren wird
eine Variable, input, als Parameter erstellt.

@IBOutlet var tparam: UITextField!
var input:String="-"

11.7 Datentransfer

Erster ViewController:

override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
let input = tinputdata.text
// correct ViewController ?
if let dest = segue.destination as? SecondViewController {
dest.input = input!

Zweiter ViewController:

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
tparam. text = input

Sinnvoller wire es natiirlich eine Klasse oder eine Liste zu {ibergeben!

11.7.1 Anzeige des ersten ViewController.swift
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import UIKit
class FirstViewController: UIViewController {
@IBOutlet var tinputdata: UITextField!

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

}

// In a storyboard-based application,
// you will often want to do a little preparation before navigation
override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
// Get the new view controller using segue.destination.
// Pass the selected object to the new view controller.
let input = tinputdata.text

if let dest = segue.destination as? SecondViewController {
dest.input = input!

}

11.7.2 Anzeige des zweiten ViewController.swift

import UIKit
class SecondViewController: UIViewController {

@IBOutlet var tparam: UITextField!
var input:String="-"

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
tparam.text = input

11.7.3 Anzeige des dritten ViewController.swift

//

// ThirdViewController.swift

// NaviController07

//

/I Created by Userl on 12.09.21.
//

import UIKit
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class ThirdViewController: UIViewController {

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad ()

}

11.7.4 Anzeige des vierten ViewController.swift

import UIKit
class ForthViewController: UIViewController {
override func wviewDidLoad () {

super.viewDidLoad ()

}
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12 TableView

12.1 Einfache TableView

Dieses Kapitel beschreibt die Vorgehensweise, um in einer

anzuzeigen.

12.1.1 Anlegen eines Projektes

Legen Sie ein normales Projekt ,,App* an und speichern dieses.

Cancel

Choose options for your new project:

Product Name:

Team:

Organization Identifier:
Bundle dentifier:
Interface:

Life Cycle:

Language:

| TableView01]

Add account...
hsharz
hsharz TableView01
Storyboard
UIKit App Delegate
Swift

Use Core Data

Include Tests

Your new product’s bundle identifier

Previous Next

Abbildung 220 Anlegen einer App fiir eine TableView

Nun wird die App gespeichert:

@ Recents

& Applications

@ Downloads posd

=) Deskiop £ O1-Einfache Projekte
[ Documents j 02-Layouts
[ 03-AlertDialoge

04-Mittiere Beispiele
05-TabbedBar

07-PagesBased

® Rot 08-CoreData
® Orange il 0% eb

[0 26-gestures

Gelb =
1 icons

® Grin [ Kofler
® Biau 5 old
olin tabbar-Bilder

[ Tableview-Symbola
@ Gy B Vorl19_Swipe
D All Tags...

Source Control:

New Folder  Options

B old

[ 06-TableView

5 Semester-Bilder

&3 source

3 TableVie
0 TableVie
B8 TableVie

iCloud Drive 1 06-TabloView TableVie:

[0 07-Segues_NaviControlier

wola

w02Group
WO3EditDeleteNew
w04 DoubleClick

Create Git repositary on my Mac

Add to: Don't add to any project or workspace [

Group:

Cancel

Abbildung 221 Speichern der App im Ordner TableView

TableView Texte in der ,Zelle”
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Anzeige der App in XCode

ene M > = Tasisien
EEBERAaAeeEDBE R 1]

Tablaiead) Ruady | Taday o1 18:44 + & (.}

v 3 TableViewo
~ " Tableview1 [}
- AppDelegate.swift

sl Signing & Capablliios  ResowcnTags  Info  Bud Seitings  uild Phases  Build Rules

dantity
- SceneDelegate.swift
- ViewControlior.switt

Msin storyboard

T Assets.xcassets
LaunchScreen storyboard Varsion 1.0
ik Bui 1

* L Products

"
a

Launch Scroen Fie  LaunchScreen -
L+ &S0 o @
Abbildung 222 TableView01 in XCode
:
eve M > = Tableview1 ) [ IPod toueh (7th generation) TableViewd1: Ready | Today at 16:45 5 + & m
E BT QAo §oB = Main.storyboard =B 2 ) H = b

By TableView01 ) © TableView01 ) © Main.storyboard ) | Main storybosrd (Base) | No Selection

~ [ TableView01
¥ TableViewD1 > [] View Cantroller Scens
- AppDelegate.swift Viaw Controtiar

R s an._______2h
+ ViewController.swift

i Assets.xcassats
LaunchScreen storyboard
Info.plist
>, | Products
> Not Applicable
= @ Filts ap @ ) View as: (Phone 11 (- C R} 74 S O, B oG e [

Abbildung 223 Anzeige des Main.StoryBoard

12.1.2 TableView einfugen

Fiigen Sie nun aus dem Lib-Dialog einen TableView in den ViewController.
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= tablev

|

Coordinates with a data source and delegate to display a

°oEH&
i ) Table View
Table View UlTableview: Displays data ina list
Table View Cell scrollable list of rows. Each row in a table view is a
UlTableViewCell object.
Table View Controller The rows can be grouped into sections, and the sections

can optionally have headers and footers.

The user can edit a table by inserting, deleting, and

reordering table cells.

Abbildung 224 TableView Controller einfiigen

Das Projekt miisste dann so aussehen:

1 h

\ J

Abbildung 225 Aktueller Stand in XCode Abbildung 226 Test mit dem aktuellen Stand

Nun wird man eine Referenz der UITableView in der Swift-Klasse erstellt:

Connaction | Outlet
Object Table Yiew Controller
P lanieaw
Type UlTableView [~ ]

Storage | Strong

Cancel Connect

Abbildung 227 Referenz-Dialog fiir die TableView
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12.1.3 Hilfsklassen fir die TableView

In der Tabelle sollen Stidte angezeigt werden. Dazu brauchen wir eine Klasse ,,City* und eine

Verwaltungsklasse ,,CitiesDB“.

Anlegen einer neuen Klasse ,,city.swift*

Choose a template for your new file:
ios mac0S watchOS tvOSs
Source
3 [C o &
Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test
Class Case Class Case Class
h iig C o+
Header File IIG File CFile C++ File
User Interface
SwiftUl View Storyboard View Empty
Cancel

m

Objective-C File

Metal File

Launch Screen

Next

Abbildung 228 Einfiige-Dialog fiir die Klasse City.swift (Cmd+N)

Nun den Namen und den Typ eintragen:

Choose options for your new file:

Class: | City

Subclass of: NSObject

Language: Swift

Cancel

Previous

Abbildung 229 Name und Typ der Klasse City
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Nun noch eine zweite Klasse ,,Enums.swift” und eine dritte Klasse ,,CitiesDB.swift* einfiigen.
In der Klasse ,,Enums.swift* werden die Aufziahlungen, Enumeration eingetragen:

import UIKit

enum Continent:Int { // Deklaration
case AFRICA=1, AMERICA, ASIA, AUSTRALIA, EUROPE, ANTARTKIS
P

Quellcode fiir Enums.swift

Eine Enumeration ist im Quellcode wesentlich sicherer als ein int-Wert mit Konstanten. Das wire ein
sehr schlechter Stil.

import UIKit

class City: NSObject {
// Attribute
var continent: Continent=Continent.AFRICA
var name : String = ""
var remark : String = ""
var visited:Visited = Visited.NONE

// Konstruktor

init (_ continent: Continent, name:String, _ remark:String,  visited:Visited ) {
self.continent = continent
self.name = name

self.remark = remark
self.visited = visited
}// init

}

Quellcode fiir City.swift

import UIKit

class CitiesDB: NSObject {

public static func loadCitiesIntern/() -> Array<City> {
var cities=[City] ()
cities.append( City( Continent.AMERICA , "New York", "Manhattan", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.EUROPE , "Mailand", "Mailander Scala", Visited.AVERAGE))
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Central Australien","Ayers Rock, Uluru",
Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Peru", "Machu Picchu", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Wernigerode", "HS Harz", Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Queensland", "The Great Barrier Reef",
Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Karneval", Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.EUROPE , "Briissel", "Atomium", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Sidney", "Opernhaus", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Kairo", "Pyramiden", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Chile", "Atacama Wiste", Visited.UP) )
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cities.append( City( Continent.ASIA ,"Tokio", "Shinjuku Gyoen National Garden",
Visited.DOWN) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Kiel", "Kieler Woche", Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Hunsbergen","Apollo 11 Hohle", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Dresden", "Das grine Zimmer", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Marrakesch", "Botanische Garten Jardin
Majorelle", Visited.DOWN) )

cities.append( City( Continent.AMERICA ,"San Fransisco", "Golden Gate Bridge",
Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Halberstadt", "John Cage", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.ASIA ,"Peking", "Verbotene Stadt", Visited.NONE) )

cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
return cities

(
(
( Continent.EUROPE ,"Venezuela", "Angel Falls", Visited.UP) )

( Continent.AMERICA ,"Bilbao", "Guggenheim-Museum", Visited.UP) )
( Continent.ASIA ,"Chiang Mai", "Der weile Tempel", Visited.UP) )
( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Zuckerhut", Visited.NONE))

}

Quellcode fiir CitiesDB.swift

12.1.4 TableView mit einer Liste fillen

Durch die Delegates des TableViewControllers sind alle wichtigen Methoden schon in der Datei
., ViewController.swift* eingetragen. Man muss also nur die Liste der Stiddte holen, die UlTableView
mit den Methoden verkniipfen (Interface) und die Anzahl der Gruppen, die Anzahl der Stadte und den
Autfbau der ,,Zelle* eintragen.

Delegate

class ViewController: UIViewController, UITableViewDelegate, UITableViewDataSource({
}

Referenzen und Variablen:

// Referenzen
@IBOutlet var tableview: UlITableView!

var cities : [City] = [] // leeres Array, Liste

viewDidLoad:

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad ()
cities = CitiesDB.loadStaedteIntern ()
tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self

Anzahl der Gruppen:

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
return 1

Hochschule Harz - Wernigerode BFO: iOS
FB Automatisierung und Informatik © 2021
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 171




Anzahl der Stadte:

func tableView( tableView: UlTableView,
numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
return cities.count

Eintragen des Textes in der Zelle:

func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath)
-> UlITableViewCell {

let cell: UlITableViewCell = UITableViewCell (
style: UITableViewCell.CellStyle.subtitle,

reuseldentifier: "reuseldentifier")

// Configure the cell...

let row = (indexPath as NSIndexPath) .row // aktueller Index
let city:City = cities[ row ]
cell.textLabel?.text = city.name

cell.detailTextLabel?.text = city.remark

return cell

Beachten Sie, dass man mit dem Quellcode ,,UITableViewCell.CellStyle.subtitle” die Zelle mit dem
Style (Text, Subtext und Image) definiert.

Typen der cell-Instanz:

Insgesamt gibt es vier vordefinierte Formate:

Typ Erliduterung

UlTableViewCellStyle.default Bild links, Titel rechts
UlTableViewCellStyle.valuel Titel in der Mitte, rechts Zusatzinformation
UlTableViewCellStyle.value2 Zusatzinformation links, rechts Titel
UlTableViewCellStyle.subtitle Bild links, Titel rechts, darunter Zusatzinformation

Maégliche Elemente in der Zelle:

Typ Zuweisung

textLabel cell?.textLabel!.text ="City"

detail TextLabel cell?.detail TextLabel!.text ="City"

imageView cell?.imageView!.image = Ullmage(named: "Bild6")
Beispiele:
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O Mailand

default:

Peru Machu Picchu

valuel

Dueensland The Great Barrier Reef

value2

0 Wernigerode

HS Harz

subtitle:
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Carrier &

New York
Mailand

Central Australien
Peru

Wernigerode

10:54 PM -

Carrier

New York
Manhattan

10:54 PM

Mailand

Mailander Scala

Central Australien
Ayers Rock, Uluru

Peru
Machu Picchu

Queensland Wernigerode
HS Harz
Rio de Janeiro
Queensland
BI’USSE' The Great Barrier Reef
2 Rio de Janeiro
Sidney
Karneval
Kairo Briissel
Atomium
Chile )
Sidney
Tokio Opernhaus
Kairo

Abbildung 231 Mit Namen und Bemerkung

Abbildung 230 Mit dem Namen

12.2 TableView mit Symbolen

Einfiigen der Symbole aus der Datei ,mycellsymbols.zip“ in den Projektordner ,assert“ per
Drag&Drop“. Bitte beachten Sie, dass Sie immer das Bild ohne Nummer ins Projekt ziehen.

o O o O
antarktis.png antarktis-40,png antarktis-60.png h\gmg blau-40.png blsu-60.png de‘fgpng default-40.png default-60.png
& % o O
du(v?.png down-2.png down-3.png gelb.png gelb-40,png gelb-60.png gngpng gruen-40.png gruen-60.png
v
m E . ] 0
hapng hapng haken-3.png nicht.png nicht-2.png nicht-3.png m?png rot-A0.png rot-E0.png
o O - & Ifé
s:h\ﬁg‘png schwarz-40.png schwarz-60.png up.png up-2png up-3.png

Abbildung 232 Symbole fiir die TableView
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Andern der Methode fiir die Zell-Darstellung:

func tableView( tableView: UlTableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath)
-> UITableViewCell {
let cell: UITableViewCell =
UITableViewCell (style: UITableViewCell.CellStyle.subtitle,
reuseldentifier: "reuseldentifier")

// Configure the cell...

let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[ row ]
cell.textlLabel?.text = city.name

cell.detailTextLabel?.text = city.remark

// Symbole, ja nach Kontigent
switch city.continent {
case Continent.AFRICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "schwarz")

case Continent.AMERICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "rot")

case Continent.ASIA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "gelb")

case Continent.AUSTRALIA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "gruen")

case Continent.EUROPE:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "blau")

case Continent.ANTARKTIS:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "antarktis")

default:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "default")

}

return cell

Ergebnis:
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Carrier = 10:53 PM Carrier 2 " 11:06 PM -
O New York O Peru
Manhattan Machu Picchu
@) Mailand ®) Wernigerode
Mailander Scala HS Harz
0 Central Australien 0 Queensland
Ayers Rock, Uluru The Great Barrier Reef
O Peru O Rio de Janeiro
Machu Picchu Karneval
®) Wernigerode ®) Briissel
HS Harz Atomium
®) Queensland ®) Sidney
The Great Barrier Reef Opernhaus
O Rio de Janeiro 0 Kairo
Karneval Pyramiden
O Briissel O Chile
Atomium Atacama Wiste
0 Sidney Antarktis
Opernhaus Antarktische Eisschild
» Kairo Tokio
Abbildung 233 TableView mit dem Namen, der Bemerkung und Symbolen
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12.3 TableView mit Schaltern (Edit, Delete, New, TableView03)

Dieses Kapitel beschreibt, wie man die Eintrége in einer Tabelle bearbeiten, 16schen oder neue
einfiigen kann. Der Aufbau ist grundsitzlich mit dem ersten Beispiel identisch. Hier wird nur eine
TableView in einem normalen UIViewController eingefligt.

Vorschau

Carrier = 12:36 PM
Central Australien Edit

o)

O O O O O O O

(@)

New York
Manhattan

Mailand

Mailander Scala

Central Australien
Ayers Rock, Uluru

Peru
Machu Picchu

Wernigerode
HS Harz

Queensland
The Great Barrier Reef

Rio de Janeiro

Karnewval

Brissel
Atomium

Sidney

Delete

-
New

Carrier = 11:05 AM -

Info Edit Delete New

Abbildung 234 TableView mitSchaltern

12.3.1 Anlegen eines Projektes

Legen Sie ein normales Projekt ,,App* an und speichern Sie dieses.
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Choose options for your new project:

Product Name: | TableView03EditDeleteNew

Team:  Add account...

Organization Identifier: hsharz

Bundle Identifier: hsharz Table!

Interface:  Storyboard 2]
Life Cycle:  UIKit App Delegate e
Language: Swift e
Use Core Data
Include Tests
Cancel Previous m

12.3.2 Schalterleiste einfligen

Fiigen Sie einen horizontalen Stackview oben in den ViewController ein. Als Constraint geben Sie
ein:

e Top 0
o Left: 0
e Right: 0
e Bottom: 0
r
® hor @ 88
0B ®
[P Horizontal Stack View
‘ | | Horizontal Stack View UiStackView: Arranges views linearly

An UlStackView creates and manages the constraints necessary to
create horizontal or vertical stacks of views. it will dynamically add and |
remove its constraints to react to views being removed or added to its

stack. With customization it can also react and influence the layout

around it.

Fiigen Sie ein Label und drei Buttons in den Stack. Das Label dient als Anzeige der aktuellen Zeile,
die Schalter dienen zum Bearbeiten:

o Edit hier wird zu einem zweiten View umgeschaltet
e Delete hier wird ein NoYes-Dialog benutzt
e New hier wird zu einem zweiten View umgeschaltet
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12.3.3 TableView-Controller einfligen

Fiigen Sie nun aus dem Lib-Dialog eine TableView in den ViewController. Als Constraint geben Sie
ein:

e Top 10
o Left: 10
e Right: 10
e Bottom: 10
(=) tablev N L R
0 &
—] Table View
|_‘ Table View UlTableView: Displays data ina [ist

— Coordinates with a data source and delegate to display a
Table View Cell scrollable list of rows. Each row in a table view is a
e — UlTableViewCell object.

Table View Controller The rows can be grouped into sections, and the sections
can optionally have headers and footers.

The user can edit a table by inserting, deleting, and
reordering table cells.

Abbildung 235 TableView einfiigen

Das Projekt miisste dann so aussehen:

7_— \ Carrier ¥ 11:05 AM -
E  —— Malaty : Info Edit Delete New
|
— w
Abbildung 236 Aktueller Stand mit dem Abbildung 237 Leere TableView
StackView und der TableView
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Im letzten Schritt fiir die UI erstellt man die Referenzen der UITableView und der zwei Schalter. Fur
den Schalter ,,Delete wird eine EventMethode eingefiigt.

12.3.4 Hilfsklassen fur die TableView

In der Tabelle sollen Stidte angezeigt werden. Dazu brauchen wir eine Klasse ,,City™ und eine
Verwaltungsklasse ,,CitiesDB*.

Anlegen einer neuen Klasse ,,City.swift™

Choose a template for your new file:
08 macOS  watchOS  tvOS
Source
S C] 9 L m
Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test Objective-C File
Class Case Class Case Class
h iig C o+
Header File IIG File CFile C++ File Metal File
User Interface
3
SwiftUl View Storyboard View Empty Launch Screen

Abbildung 238 Einfiige-Dialog fiir die Klasse City.swift (Cmd+N)

Nun den Namen und den Typ eintragen:

Choose options for your new file:

Class: || City
Subclass of: NSObject u
Language: Swift
Cancel Previous m

Abbildung 239 Name und Typ der Klasse City
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Nun noch eine zweite Klasse ,,Enums.swift” und eine dritte Klasse ,,CitiesDB.swift* einfiigen.
In der Klasse ,,Enums.swift* werden die Aufziahlungen, Enumeration eingetragen:

import UIKit

enum ChangeMode:Int {
case EDIT
case NEW
// case DELETE mit yes-no Dialo

enum Continent:Int { // Deklaration
case AFRICA=0, AMERICA, ASIA, AUSTRALIA, EUROPE, ANTARTKIS

let continente: [String] =
["Afrika","Amerika", "Asien", "Australien", "Europa", "Antartkis"]

func getContinentText ( continent:Continent) -> String {
switch (continent) {

case Continent.AFRICA:
return "Afrika"

case Continent.AMERICA:
return "Amerika"

case Continent.ASIA:
return "Asien"

case Continent.AUSTRALIA:
return "Australien"

case Continent.EUROPE:
return "Europa"

case Continent.ANTARTKIS:
return "Antartkis"

default:
return "unbekannt"

func getContinent( continent:Int) -> Continent ({
switch (continent) {

case O0:

return Continent.AFRICA
case 1:

return Continent.AMERICA
case 2:

return Continent.ASIA
case 3:

return Continent.AUSTRALIA
case 4:

return Continent.EUROPE
case 5:

return Continent.EUROPE
default:

return Continent.EUROPE
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enum Visited : Int/{ // Deklaration
case NONE=0, DOWN, AVERAGE, UP

Quellcode fiir Enums.swift

Eine Enumeration ist im Quellcode wesentlich sicherer als ein int-Wert mit Konstanten. Das wire ein
sehr schlechter Stil.

import UIKit

class City: NSObject {
// Attribute
var continent: Continent=Continent.AFRICA
var name : String = ""
var remark : String = ""
var visited:Visited = Visited.NONE

// Konstruktor

init (_ continent: Continent, name:String, _ remark:String,  visited:Visited) {
self.continent = continent
self.name = name

self. remark = remark
self. visited = visited
}// init

}

Quellcode fiir City.swift

import UIKit

class CitiesDB: NSObject {

public static func loadCitiesIntern/() -> Array<City> {
var cities=[City] ()
cities.append( City( Continent.AMERICA , "New York", "Manhattan", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.EUROPE , "Mailand", "Mailander Scala", Visited.AVERAGE))
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Central Australien","Ayers Rock, Uluru",
Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Peru", "Machu Picchu", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Wernigerode", "HS Harz", Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Queensland", "The Great Barrier Reef",
Visited.NONE) )
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
Visited.DOWN) )
cities.append( City
cities.append( City

Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Karneval", Visited.DOWN) )
Continent.EUROPE , "Briussel", "Atomium", Visited.UP) )
Continent.AUSTRALIA ,"Sidney", "Opernhaus", Visited.UP) )
Continent.AFRICA ,"Kairo", "Pyramiden", Visited.NONE) )
Continent.AMERICA ,"Chile", "Atacama Wuste", Visited.UP) )
Continent.ASIA ,"Tokio", "Shinjuku Gyoen National Garden",

Continent.EUROPE ,"Kiel", "Kieler Woche", Visited.UP) )
Continent.AFRICA , "Hunsbergen","Apollo 11 Hohle", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Dresden", "Das grine Zimmer", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Marrakesch", "Botanische Garten Jardin
Majorelle", Visited.DOWN) )
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cities.append( City( Continent.AMERICA ,"San Fransisco", "Golden Gate Bridge",
Visited.UP) )

cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
return cities

( Continent.EUROPE , "Halberstadt", "John Cage", Visited.NONE) )

( Continent.ASIA ,"Peking", "Verbotene Stadt", Visited.NONE) )

( Continent.EUROPE ,"Venezuela", "Angel Falls", Visited.UP) )

( Continent.AMERICA ,"Bilbao", "Guggenheim-Museum", Visited.UP) )
( Continent.ASIA ,"Chiang Mai", "Der weile Tempel", Visited.UP) )
( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Zuckerhut", Visited.NONE))

}

Quellcode fiir CitiesDB.swift

12.3.5 Symbole fir die TableView

Einfiigen der Symbole aus der Datei ,mycellsymbols.zip“ in den Projektordner ,assert” per
Drag&Drop“. Bitte beachten Sie, dass Sie immer das Bild ohne Nummer ins Projekt ziehen.

o 0 O . o O

anterktis png antarktis-40,png antarktis-60.png bleu.png blau-40.png blou-60.png defaultpng default-d0.png default-60.png

v‘?$ oOO

downpng down-2png down-3.png gelopng gelb-40.png gelb-60.ng gruenpng gruen-40.png

a @ 4 o O s« 0o O

haken.png haken-2.png haken-2.png nicht.png nicht-2png nicht-3.png rotpng rot-40.png rot-60.png

oOOrﬁdé

schwarz.png schwarz-40.png schwarz-60.png up.png up-2png up-3png

Abbildung 240 Symbole fiir die TableView

12.3.6 TableView mit einer Liste flllen

Da der ViewController kein TableViewController ist, miissen die Delegate manuell eingetragen
werden. Danach muss also nur die Liste der Stddte holen, die UlTableView mit den Methoden
verkniipfen (Interface) und die Anzahl der Stddte und den Aufbau der ,,Zelle eintragen.

Fiigen Sie oben in der Klassendefinition folgende Protokolle, Delegate, ein:
class ViewController: UIViewController , UITableViewDelegate, UITableViewDataSource

Methoden der TableView:

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
return 1

func tableView( tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section: Int) -> Intf{

return cities.count
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// SelectecIndexChanged
func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {
let row = (didSelectRowAt as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[row]
labelInfo.text="City: "+city.name
// nun die beiden Schalter verfiigbar machen

bndelete.isEnabled=true

// Zelle aufbauen
func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath)

-> UITableViewCell {
let cell: UlTableViewCell = UlTableViewCell (

style: UITableViewCell.CellStyle.subtitle,
reuseldentifier: "reuseldentifier")

// Configure the cell...

let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[ row ]
cell.textlLabel?.text = city.name

cell.detailTextLabel?.text = city.remark

// Image setzen
switch city.continent {
case Continent.AFRICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "schwarz")
case Continent.AMERICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "rot")
case Continent.ASIA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "gelb")
case Continent.AUSTRALIA:
cell.imageView?.image = UIlImage (named: "gruen")
case Continent.EUROPE:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "blau")
case Continent.ANTARTKIS:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "antarktis")
default:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "default")
}

return cell

Neue Methoden der TableView fiir das Editieren:

// diese Methode wird von NoYes-Dialog aufgerufen
func deleteYes () {
print ("delete Yes")
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]
cities.remove (at: indexPath.row)
tableview.reloadData ()

}
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// diese Methode wird von NoYes-Dialog aufgerufen
func deleteNo () {

print ("delete No")
}

@IBAction func bndeleteclick( sender: UIButton) ({
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]
let mess:String = "Wollen Sie wirklich diesen Eintrag
16schen?\n\nCity:"+city.name+"\nKontinent:
"+getContinentText (city.continent)+"\nBem: "+city.remark

Basis.showNoYesDialog (parent: self, title: "Loschen eines Eintrags",
_message: mess, yesFunc: deleteYes, noFunc: deleteNo)
}
}

// diese Methode wird vor dem Sprung zum InputController aufgerufen
override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
if let button:UIButton = sender as? UIButton ({
// Abfrage, welcher Schalter: Ubergabe der Stadt
if button==bnedit {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]

if let dest = segue.destination as? InputViewController ({
dest.city=city
dest.modus = ChangeMode .EDIT

labelInfo.text=city.name
}
}

} // edit
else 1f button==bnnew {
if let dest = segue.destination as? InputViewController {
dest.modus = ChangeMode .NEW

labelInfo.text="New"
}
} // new Stadt
Yy // if
} // prepare

// Ricksprung vom ChangeViewController Abbruch
@IBAction func unwindCancel ( segue:UIStoryboardSegue) {
// keine Aktion notwendig
} // unwindToEditViewCancel

// Ricksprung vom ChangeViewController Save
@IBAction func unwindOk ( segue:UIStoryboardSegue) {
if let src = segue.source as? InputViewController {
print ("in unwindOK")
let city = src.city
print (city.name)
print (city.remark)
print (city.continent)
switch (src.modus) ({

case .EDIT:
//
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print ("edit")

if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let citytable:City = cities[indexPath.row]

citytable.initCity (city)

tableview.reloadRows (at: [indexPath], with:

UlTableView.RowAnimation.right)

}
case .NEW:
print ("new")

let citytable = City( Continent.EUROPE ,"", ne,

citytable.initCity (city)
cities.append(citytable)
tableview.reloadData ()

//

} // switch (src.modus) {
} // unwindOk

}

Visited.NONE)

Referenzen und Variablen:

// Referenzen
@IBOutlet var labelInfo: UILabel!

@IBOutlet var bnedit: UIButton!
@IBOutlet var bndelete: UIButton!
@IBOutlet var bnnew: UIButton!

@IBOutlet var tableview: UlTableView!

var cities : [City] = [] // leeres Array, Liste
viewDidLoad:
override func viewDidLoad() {

super.viewDidLoad ()

cities = CitiesDB.loadCitiesIntern ()

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self

labelInfo.text="-"
bnedit.isEnabled=false
bndelete.isEnabled=false
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12.3.7 Loschen eines Eintrags

func deleteYes () {
print ("delete Yes")
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
cities.remove (at: indexPath.row)
tableview.reloadData ()

}

func deleteNo () {
print ("delete No")
}

@IBAction func bndeleteclick( sender: Any) {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {

let city:City = cities[indexPath.row]

let mess:String = "Wollen Sie wirklich diesen Eintrag 1ldschen?\n\n" +
"City:"+city.name+"\nKontinent: "+getContinentText (city.continent)+
"\nBem: "+city.remark

Basis.showNoYesDialog (parent: self, title: "Loschen eines Eintrags",
_message: mess, yesFunc: deleteYes, noFunc: deleteNo)

Loschen eines Eintrags

Wollen Sie wirklich diesen
Eintrag loschen?

City:Wernigerode
Kontinent: Europa
Bem: HS Harz

Mo Yes

Abbildung 241 Abfrage zum Loschen eines Eintrags

12.3.8 Edit-ViewController

Nun einen zweiten ViewController aus dem Lib-Controller einfiigen
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InputviewControl

7 Table View

Prototype Content

L S —

Abbildung 242 Anzeige beider ViewController

12.3.9 Swift-Klasse fur den 2. View

Anlegen der Swift-Klasse flir den Edit-ViewController mit Cmd+N

Choose options for your new file:

Class: | InputViewController

Subclass of: UlViewController a

Also create XIB file

Language: Swift &3

Cancel

Nun den zweiten ViewController aktivieren, drei Schalter, ganz links und rechts obne im Property-
Fenster die Klasse auswéhlen:
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h® @ 8B = h €
Custom Class

Class | InputViewController o8

Module 2
Inherit Module From Target

12.3.10 Schalter Edit

Ablauf:
e Aktivieren des Schalter ,,Edit”. Entweder in der Grafik oder im linken Property-Fenster.
Ctrl-Taste driicken
Ziehen der Maus zum zweiten ViewController
Loslassen

Auswahl ,,Show*

a2

Andern eines Eintrags

Bemerkung

Lorem ipsum doior +it er el lamet, consectetaur cillium
adipisicing pecu, sed do slusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboriy nisi ut
aliquip ex 8 commodo consaquat. Duis aute inure dolor
in reprehenderit in voluptate velil esse cilkum dolore ey
fugiat nulla paristur, Excepteur sint occaecat cupidatat
non prosdent, sunt in culpa qui officia deserunt molit

? Table View anim id est laborum. Nam liber te consclent ta factor

tum poen legum odioque civiuda
Prototype Content

[i Dic T Cancel ]
e b w8
Abbildung 243 Link von Edit-Schalter zum 2. ViewController
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Action Segue
Show
Show Detail
Present Modally

Present As Popover
Custom

Mon-Adaptive Action Segue
Push (deprecated)
Modal (deprecated)

Abbildung 244 Show auswéhlen

Show (Push)

This segue displays the new content using the showViewController:sender: method of the
target view controller. For most view controllers, this segue presents the new content modally
over the source view controller. Some view controllers specifically override the method and
use it to implement different behaviors. For example, a navigation controller pushes the new
view controller onto its navigation stack. UIKit uses the
targetViewControllerForAction:sender: method to locate the source view controller.

Show Detail (Replace)

This segue displays the new content using the showDetail ViewController:sender: method of the target
view controller. This segue 1is relevant only for view controllers embedded inside a
UlSplitViewController object. With this segue, a split view controller replaces its second child view
controller (the detail controller) with the new content. Most other view controllers present the new
content modally.

UIK:it uses the targetViewControllerForAction:sender: method to locate the source view controller.

Present Modally
This segue displays the view controller modally using the specified presentation and transition styles.
The view controller that defines the appropriate presentation context handles the actual presentation.

Present as Popover
In a horizontally regular environment, the view controller appears in a popover. In a horizontally
compact environment, the view controller is displayed using a full-screen modal presentation.

Quelle:
https://developer.apple.com/library/archive/featuredarticles/ViewControllerPGforiPhoneOS/UsingSeg
ues.html
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12.3.11 Schalter New

Ablauf:

e Aktivieren des Schalter ,,New*. Entweder in der Grafik oder im linken Property-Fenster.

e Ctrl-Taste driicken
e Ziehen der Maus zum zweiten ViewController
e [ oslassen
e Auswahl,,Show*
. A r '*.-\

Bemerkung

Table View

Abbildung 245 Link von New-Schalter zum 2. ViewController

12.3.12 Ul-Aufbau des zweiten Controllers
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Andern

Name

Bemerkung

Lorem ipsum dolor sit er elit lamet, consectetaur cillium
adipisicing pecy, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut endm ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commado consequat. Duis aute irure dolor
in reprehenderit In voluptate velit esse cillum dolore el
fugiat nulla pariatur. Excepleur sint occaecatl cupidatat
non proident, sunt in culpa gui officia deserunt mollit
anim id est laborum. Nam liber e conscient 1o factor
tum poen legum cdiogue civiuda.

Ok I Cancel ‘

_/.

=

Abbildung 246 UI-Aufbau des zweiten ViewControllers

LabelCaption
e Topl0
o Left: 10
e Right: 10

Label Name:
e Top20
o Left: 20

Textfield Name
e Topl3
o Left: 40
e Right: 40

Label Kontinent:
e Top: 50
o Left: 20
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Textfield Kontinent:

Top 37
Left: 12
Right: 40

Stepper Kontinent:

Top 23
Left: 100
Right: 100

Label Bemerkung:

Top: 18 (zum Label Kontinent)
Left: 20

TextView Bemerkung:

Top 18

Left: 20

Right: 20

Feste Hohe: 200

Horizontale Box:

Left: 10
Right: 10
Bottom 10

Schalter ok und Schalter cancel:

Gleiche Breite

Referenzen erstellen:

e  @IBOutlet var labelcaption: UlLabel!
@IBOutlet var tname: UlTextField!
@IBOutlet var tcontinent: UlTextField!
@IBOutlet var tremark: UlTextView!
@IBOutlet var steppercontinent: UlStepper!
@IBOutlet var bnok: UIButton!

@IBOutlet var bncancel: UIButton!

Event erstellen (nicht changedEnded nehmen):
e  (@IBAction func tnamechanged( sender: UlTextField) {
e  (@IBAction func stepperkontinentchanged( sender: UlStepper) {

12.3.13 Code fur den InputViewController

Variablen:
// in dieser Variable findet die Parameteriibergabe statt!
var city:City=City( Continent.AMERICA , e, Moo ", Visited.NONE)

var modus:ChangeMode = ChangeMode.EDIT
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Referenzen:

@IBOutlet var labelcaption: UILabel!
@IBOutlet var tname: UITextField!
@IBOutlet var tcontinent: UlITextField!
@IBOutlet var tremark: UlTextView!
@IBOutlet var steppercontinent: UIStepper!
@IBOutlet var bnok: UIButton!

@IBOutlet var bncancel: UIButton!

Delegate fiir die TextView Anderung:

class InputViewController: UIViewController, UlTextViewDelegate(
// es gibt leider kein OnChanged-Event

viewDidLoad:

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

if modus==ChangeMode.EDIT {

labelcaption.text = "Andern von: "+city.name

bnok.setTitle ("Anderung speichern", for: UIControl.State.normal)
}
else {

labelcaption.text = "Neuer Eintrag"

bnok.setTitle ("Eintrag einfiigen”™, for: UIControl.State.normal)
}
// tcontinent wird tber dem Stepiliper gesetzt
tcontinent.isEnabled = false
// erstz aktiv bei einer Anderung
bnok.isEnabled = false

tremark.delegate=self

// werte eintragen
tname.text = city.name
tremark.text = city.remark
let conti:String = continente[city.kontinent.rawValue]
tcontinent.text = conti
steppercontinent.minimumValue=0
steppercontinent.maximumValue=Double (continente.count-1)
steppercontinent.value = Double(city.kontinent.rawValue)
steppercontinent.stepValue=1

onChanged-Events:

@IBAction func tnamechanged( sender: UITextField) ({
bnok.isEnabled = true

}

@IBAction func stepperkontinentchanged( sender: UIStepper) {
bnok.isEnabled = true
let index:Int = Int (steppercontinent.value)
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let conti:String = continente[index]
tcontinent.text = conti

}

func textViewDidChange ( textView: UITextView) {

//print (tremark.text!)
bnok.isEnabled = true

12.3.14 Rucksprung

Im ersten ViewController wurden zwei ,,unwind*“-Methoden eingebaut:
e unwindCancel
e unwindOk

Diese beiden Methoden werden durch die Schalter im InputViewController nach dem Beenden
aufgerufen. Dazu muss man erstmal die prepare-Methode implementieren. Diese wird vor Riicksprung

aufgerufen. Man benutzt die Methode, um die Daten zuriickzuspeichern.

Prepare-Methode:

override func prepare (for segque: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
city.name=tname.text!
city.remark=tremark.text!
city.kontinent = getContinent (Int (steppercontinent.value))

Nun folgen noch die Links von den Schalter zum Exit-Schalter. Der Exit-Schalter ist der rechte der
oberen drei Schalter. Man klickt den Ok-Schalter an, driickt die Ctrl-Taste und zieht die Linie zum
rechten Schalter. Nach dem Loslassen der Maus wahlt man die entsprechende Riicksprung-Methode
aus.
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Dk . Cancel I o |
e e ___
——————— ~
Action Segue Action Segue
unwindCancel: unwindCancel:
unwindOk: unwindOk:
12.3.15 Komplette Quellcodes
Hier noch einmal der komplette Quellcode des ersten ViewController
/!
//
// ViewController.swift
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// TableViewO3EditDeleteNew

//
// Created by Userl on 05.09.21.
import UIKit

class ViewController:

UITableViewDataSource{
@IBOutlet var labelInfo: UILabel!
@IBOutlet var bnedit: UIButton!

bndelete: UIButton!
bnnew: UIButton!
tableview:

@IBOutlet
@IBOutlet
@IBOutlet

var
var
var

[City] []

var cities

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
cities =

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self

labelInfo.text="111"
bnedit.isEnabled=false
bndelete.isEnabled=false

func numberOfSections (in tableView:
return 1

}

UIViewController,

UITableViewDelegate,

UlTableView!

CitiesDB.loadCitiesIntern()

UlTableView) -> Int {

func tableView( tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section:
Int) -> Int {
return cities.count
}
// SelectecIndexChanged
func tableView ( UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {

let row
let city:City cities[row]
//labell.text="row: "+String(row)
labelInfo.text="City: "+city.name
bnedit.isEnabled=true
bndelete.isEnabled=true

(didSelectRowAt as NSIndexPath) .row
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func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath:
IndexPath) -> UITableViewCell {

let cell: UITableViewCell = UITableViewCell (style:
UITableViewCell.CellStyle.subtitle

, reuseldentifier: "reuseldentifier")
// Configure the cell...
let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[ row ]
cell.textLabel?.text = city.name

cell.detailTextLabel?.text = stadt.remark

switch city.kontinent ({
case Continent.AFRICA:

cell.imageView?.image = UIlImage (named: "schwarz")
case Continent.AMERICA:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "rot")
case Continent.ASIA:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "gelb")
case Continent.AUSTRALIA:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "gruen")
case Continent.EUROPE:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "blau")
case Continent.ANTARTKIS:

cell.imageView?.image = UlImage (named: "antarktis")

default:
cell.imageView?.image = UIlImage (named: "default")

}

return cell

func deleteYes () {
print ("delete Yes")
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]
cities.remove (at: indexPath.row)
tableview.reloadData ()
}
}
func deleteNo () {
print ("delete No")
}

@IBAction func bndeleteclick( sender: UIButton) {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]
let mess:String = "Wollen Sie wirklich diesen Eintrag
16schen?\n\nCity:"+city.name+"\nKontinent:
"+getContinentText (city.kontinent)+"\nBem: "+city.remark
Basis.showNoYesDialog (parent: self, title: "Loschen eines Eintrags",
_message: mess, yesFunc: deleteYes, noFunc: deleteNo)
}
}
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override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
if let button:UIButton = sender as? UIButton {
// Abfrage, welcher Schalter: Ubergabe der Stadt
if button==bnedit ({
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]

if let dest = segue.destination as? InputViewController {
dest.city=city
dest.modus = ChangeMode .EDIT

labelInfo.text=city.name
}
}

} // edit
else i1f button==bnnew {
if let dest = segue.destination as? InputViewController {
dest.modus = ChangeMode .NEW

labelInfo.text="New"
}
} // new Stadt
Yy // if
} // prepare

// Ricksprung vom ChangeViewController Abbruch
@IBAction func unwindCancel (  segue:UIStoryboardSegue) {
// keine Aktion notwendig
}  // unwindToEditViewCancel

// Rucksprung vom ChangeViewController Save
@IBAction func unwindOk ( segue:UIStoryboardSegue) {
if let src = segue.source as? InputViewController {
let city = src.city
switch (src.modus) {
case .EDIT:
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let citytable:City = cities[indexPath.row]
citytable.initCity (city)
tableview.reloadRows (at: [indexPath], with:
UlTableView.RowAnimation.right)
}
case .NEW:
print ("new")
let citytable = City( Continent.EUROPE ,"", "", Visited.NONE)
citytable.initCity (city)
cities.append(citytable)
tableview.reloadData ()
} // switch (src.modus) {
Yy // if
} // unwindOk

Hier der Quellcode des InputViewControllers

import UIKit
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class InputViewController: UIViewController, UITextViewDelegate({

var city:City=City( Continent.AMERICA , "---", "--" Visited.NONE)
var modus:ChangeMode = ChangeMode.EDIT

@IBOutlet var labelcaption: UILabel!
@IBOutlet var tname: UITextField!
@IBOutlet var tcontinent: UlITextField!
@IBOutlet var tremark: UlTextView!
@IBOutlet var steppercontinent: UIStepper!
@IBOutlet var bnok: UIButton!

@IBOutlet var bncancel: UIButton!

override func wviewDidLoad () {

super.viewDidLoad ()

if modus==ChangeMode.EDIT ({
labelcaption.text = "Andern von: "+city.name
bnok.setTitle ("Anderung speichern", for: UIControl.State.normal)

}

else {
labelcaption.text = "Neuer Eintrag"
bnok.setTitle ("Eintrag einfiigen", for: UIControl.State.normal)

}

tcontinent.isEnabled = false
bnok.isEnabled = false

tremark.delegate=self

// werte eintragen

tname.text = city.name

tremark.text = city.remark

let conti:String = continente[city.kontinent.rawValue]
tcontinent.text = conti

steppercontinent.minimumValue=0
steppercontinent.maximumValue=Double (continente.count-1)
steppercontinent.value = Double(city.kontinent.rawValue)
steppercontinent.stepValue=1

@IBAction func tnamechanged( sender: UITextField) ({

}

bnok.isEnabled = true

@IBAction func stepperkontinentchanged( sender: UIStepper) ({

bnok.isEnabled = true

let index:Int = Int (steppercontinent.value)
let conti:String = continente[index]
tcontinent.text = conti

func textViewDidChange( textView: UITextView) {

//print (tremark.text!)
bnok.isEnabled = true
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override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
// Get the new view controller using segue.destination.
// Pass the selected object to the new view controller.

city.name=tname.text!
city.remark=tremark.text!
city.kontinent = getContinent (Int (steppercontinent.value))

12.3.16 Laden und Speichern der Daten per UserDefaults

Damit die Stidteliste persitent, dauerhaft gespeichert ist, muss man noch einige Anderungen am
Quellcode vornehmen. Mit der UserDefault-Technik speichert man die Daten in eine Ini-Datei,
dhnlich der Windows-Registry. Es ist keine Datenbank, aber der Aufwand ist wesentlich geringer und
fiir kleine Daten vollkommen ausreichend.

Klasse City:

public func saveDefault( defaults:UserDefaults, i:Int) {

defaults.set (continent.rawValue, forKey:"kontinent"+String(i))
defaults.set (name, forKey:"name"+String (1))
defaults.set (remark, forKey:"remark"+String(i))
defaults.set (visited.rawValue, forKey:"visited"+String(i))

} // saveDefault

public func loadDefault( defaults:UserDefaults,  i:Int) {

continent = Continent (rawValue:
defaults.integer (forKey:"kontinent"+String(i))) ?? Continent.AFRICA
name = defaults.string(forKey:"name"+String(i))!

remark = defaults.string(forKey:"remark"+String(i))!
visited = Visited(rawValue:
defaults.integer (forKey:"visited"+String(i))) ?7? Visited.NONE
} // loadbefault

Klasse CitiesDB:

// dies ist die Standardmethode
// wenn noch keine Daten gespeichert sind, werden die Dummydaten genommen
public static func loadCities () -> Array<City> {

var staedte=[City] ()

let defaults = UserDefaults.standard

let n = defaults.integer (forKey:"staedteCount")

if n>0 {
staedte = loadCitiesDBIntern ()
}
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else {
staedte = loadCitiesIntern()
}
return staedte
} // loadStaedteDBIntern

public static func loadCitiesDBIntern () -> Array<City> {
var staedte=[City] ()
let defaults = UserDefaults.standard
let n = defaults.integer (forKey:"staedteCount")
if n>0 {
for 1 in 0...n-1 {
let City = City(Continent.AFRICA ,"", "", Visited.NONE)
City.loadDefault (defaults, 1)
staedte.append (City)
} // for
y /7 if
return staedte
}  // loadStaedteDBIntern

public static func saveStaedte (staedte: Array<City>) {
let defaults = UserDefaults.standard
defaults.set (staedte.count, forKey:"staedteCount")
var i:Int=0
for City in staedte {
City.saveDefault (defaults, 1)
i+=1
}
} // saveStaedte

Klasse ViewController (Anderung in rot):

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad ()
cities = CitiesDB.loadCities()
tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self
bnedit.isEnabled=false
bndelete.isEnabled=false

}

// es gibt noch einen 4. Schalter ,init“, der die Liste wieder =zuricksetzt
@IBAction func bninitclick(_ sender: UIButton) {

cities = CitiesDB.loadCitiesIntern()

CitiesDB.saveStaedte (staedte: cities)

tableview.reloadData()

}

func deleteYes () {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
cities.remove (at: indexPath.row)
tableview.reloadData ()
CitiesDB.saveStaedte (staedte: cities)
}
}  // deleteYes
// Rucksprung vom ChangeViewController Save
@IBAction func unwindOk( segue:UIStoryboardSegue) {

if let src = segue.source as? InputViewController {
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}

let city = src.city
switch (src.modus) {
case .EDIT:
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let citytable:City = cities[indexPath.row]
citytable.initCity(city)
tableview.reloadRows (at: [indexPath],
with: UITableView.RowAnimation.right)
CitiesDB.saveStaedte (staedte: cities)
}
case .NEW:

let citytable = City(Continent.EUROPE ,"", "", Visited.NONE)

citytable.initCity(city)
cities.append(citytable)
tableview.reloadData ()
CitiesDB.saveStaedte (staedte: cities)
} // switch (src.modus) {
// unwindOk
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12.4 TableView mit DoubleClick (TableView04)

Dieses Kapitel beschreibt, wie man die Eintrége in einer Tabelle bearbeiten, 16schen oder neue
einfiigen kann. Der Aufbau ist grundsdtzlich mit dem dritten Beispiel identisch. Hier wird aber mit
einem Doppelklick fiir das Editieren gearbeitet.

Vorschau
Carrier & 11:46 AM - [
Delete New fi
New York — - o
Manhattan
Mailand

Mailander Scala

Central Australien
Ayers Rock, Uluru

Peru

Machu Picchu B ‘ |
/ Table View

Wernigerode Prototype Content

HS Harz

Queensland

The Great Barrier Reef

Rio de Janeiro
Karneval

O O O 0O O O O

Brussel
O

Atomium

~ Sidnev \ —_— j

Abbildung 247 TableView mit den beiden Schaltern

12.4.1 Anlegen eines Projektes

Legen Sie ein normales Projekt ,,App* an und speichern Sie dieses.
Der Name dieses Projektes ist ,, TableViewO4DoubleClick*.

12.4.2 Schalterleiste einfugen

Fiigen Sie einen horizontalen Stackview oben in den ViewController ein. Als Constraint geben Sie
ein:

e Top 0
o Left: 0
e Right: 0
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e Bottom: 0

S hor 0 &5
g Horizontal Stack View
| | | | Harizontal Stack View UiStackView: Arranges views linearly

An UlStackView creates and manages the constraints
necessary to create horizontal or vertical stacks of views. It
will dynamically add and remove its constraints to react to
views being removed or added to its stack. With
customization it can also react and influence the layout
around it.

Abbildung 248 Horizontal Stack

Fiigen Sie ein Label und drei Buttons in den Stack. Das Label dient als Anzeige der aktuellen Zeile,
die Schalter dienen zum Bearbeiten:

e Delete hier wird ein NoYes-Dialog benutzt

e New hier wird zu einem zweiten View umgeschaltet

Prinzipiell kénnte man auch drei Schalter einbauen, also eine ,,Edit“-Schalter wie im dritten Beispiel.

Dann kann der Anwender den Schalter zum Andern benutzen oder er ,klickt“ doppelt in einem
Eintrag.

12.4.3 TableView-Controller einfligen

Fiigen Sie nun aus dem Lib-Dialog eine TableView in den ViewController. Als Constraint geben Sie
ein:

e Top 10
o Left: 10
e Right: 10
e Bottom: 10
= tablev © oo
0O [ &
— Table View
". ‘ Table View UlTableView: Displays dataina list

p— Coordinates with a data source and delegate to display a
l' Table View Cell scrollable list of rows. Each row in a table view is a
— UlTableViewCell object.

Table View Controller The rows can be grouped into sections, and the sections
can optionally have headers and footers.

The user can edit a table by inserting, deleting, and
reordering table cells.

Abbildung 249 TableView einfiigen
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Das Projekt miisste dann so aussehen:

Carrier = 11:05 AM -

Table View

Prototype Content

N
Abbildung 250 Aktueller ~ Stand  mit  dem | Abbildung 251 Leere TableView
StackView und der TableView

Im letzten Schritt fiir die Ul erstellt man die Referenzen der UlTableView, abels und eine
EventMethode fiir den Schalter.

12.4 4 Hilfsklassen fur die TableView

In der Tabelle sollen Stidte angezeigt werden. Dazu brauchen wir eine Klasse ,,City™ und eine
Verwaltungsklasse ,,CitiesDB*.

Anlegen einer neuen Klasse ,,City.swift™
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Choose a template for your new file:
i0S  macOS  watchOS DS

Source

- @ . p-

Cancel

Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test Objective-C File
Class Case Class Case Class

h ||g C C++
Header File IIG File CFile C++ File
User Interface
SwiftUl View Storyboard View Empty Launch Screen

Next

Abbildung 252 Einfiige-Dialog fiir die Klasse City.swift (Cmd+N)

Nun den Namen und den Typ eintragen:

Choose options for your new file:

Class: "rCity

Subclass of: NSObject

Language: Swift

Cancel

Previous

Abbildung 253 Name und Typ der Klasse City

Nun noch eine zweite Klasse ,,Enums.swift” und eine dritte Klasse ,,CitiesDB.swift* einfiigen.

In der Klasse ,,Enums.swift” werden die Aufziahlungen, Enumeration eingetragen:

import UIKit

enum ChangeMode:Int {
case EDIT
case NEW
// case DELETE mit yes-no Dialo
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enum Continent:Int { // Deklaration
case AFRICA=0, AMERICA, ASIA, AUSTRALIA, EUROPE, ANTARTKIS

let continente: [String] =
["Afrika","Amerika", "Asien", "Australien", "Europa", "Antartkis"]

func getContinentText ( continent:Continent) -> String {
switch (continent) {

case Continent.AFRICA:
return "Afrika"

case Continent.AMERICA:
return "Amerika"

case Continent.ASIA:
return "Asien"

case Continent.AUSTRALIA:
return "Australien"

case Continent.EUROPE:
return "Europa"

case Continent.ANTARTKIS:
return "Antartkis"

default:
return "unbekannt"

func getContinent( continent:Int) -> Continent ({
switch (continent) {

case O0:

return Continent.AFRICA
case 1:

return Continent.AMERICA
case 2:

return Continent.ASIA
case 3:

return Continent.AUSTRALIA
case 4:

return Continent.EUROPE
case 5:

return Continent.EUROPE
default:

return Continent.EUROPE

enum Visited : Int{ // Deklaration
case NONE=0, DOWN, AVERAGE, UP

Quellcode fiir Enums.swift

Eine Enumeration ist im Quellcode wesentlich sicherer als ein int-Wert mit Konstanten. Das wire ein
sehr schlechter Stil.
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import UIKit

class City: NSObject {
// Attribute
var continent: Continent=Continent.AFRICA
var name : String = ""
var remark : String = ""
var visited:Visited = Visited.NONE

// Konstruktor

init(_ continent: Continent, name:String, _ remark:String,  visited:Visited) {
self.continent = continent
self.name = name

self. remark = remark
self. visited = visited
}// init

}

Quellcode fiir City.swift

import UIKit

class CitiesDB: NSObject {

public static func loadCitiesIntern/() -> Array<City> {
var cities=[City] ()
cities.append( City( Continent.AMERICA , "New York", "Manhattan", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.EUROPE , "Mailand", "Mailander Scala", Visited.AVERAGE))
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Central Australien","Ayers Rock, Uluru",
Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Peru", "Machu Picchu", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Wernigerode", "HS Harz", Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Queensland", "The Great Barrier Reef",
Visited.NONE) )
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Kiel", "Kieler Woche", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Hunsbergen","Apollo 11 Hohle", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Dresden", "Das grine Zimmer", Visited.NONE) )

Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Karneval", Visited.DOWN) )
Continent.EUROPE , "Briussel", "Atomium", Visited.UP) )
Continent.AUSTRALIA ,"Sidney", "Opernhaus", Visited.UP) )
Continent .AFRICA ,"Kairo", "Pyramiden", Visited.NONE) )
Continent.AMERICA ,"Chile", "Atacama Wuste", Visited.UP) )
Continent.ASIA ,"Tokio", "Shinjuku Gyoen National Garden",

cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Marrakesch", "Botanische Garten Jardin
Majorelle", Visited.DOWN) )

cities.append( City( Continent.AMERICA ,"San Fransisco", "Golden Gate Bridge",
Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Halberstadt", "John Cage", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.ASIA ,"Peking", "Verbotene Stadt", Visited.NONE) )

cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
cities.append( City
return cities

(
(
( Continent.EUROPE ,"Venezuela", "Angel Falls", Visited.UP) )

( Continent.AMERICA ,"Bilbao", "Guggenheim-Museum", Visited.UP) )
( Continent.ASIA ,"Chiang Mai", "Der weile Tempel", Visited.UP) )
( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Zuckerhut", Visited.NONE))

}

Quellcode fiir CitiesDB.swift
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12.4.5 Symbole fir die TableView

Einfiigen der Symbole aus der Datei ,mycellsymbols.zip“ in den Projektordner ,assert” per
Drag&Drop“. Bitte beachten Sie, dass Sie immer das Bild ohne Nummer ins Projekt ziehen.

o 0 O o o O

antarktis.png antarktis-40.png antarktis-60.png blau.png blau-40.png blau-60.png default.png default-40.png default-60.png
down,png down-2.png down-2.png gelb.png gelb-40,png gelb-60.png gruen.png gruen-40.png gruen-60.png
haken.png haken-2,png haken-3.png nicht png nicht-2png nicht-3.png rot.png rot-40.png rot-60.png

oOO&rﬁéé

schwarz.png schwarz-40.png schwarz-60.png up.png up-2png up-3png

Abbildung 254 Symbole fiir die TableView

12.4.6 TableView mit einer Liste flllen

Da der ViewController kein TableViewController ist, miissen die Delegate manuell eingetragen
werden. Danach muss also nur die Liste der Stadte holen, die UlTableView mit den Methoden
verkniipfen (Interface) und die Anzahl der Stddte und den Aufbau der ,,Zelle eintragen.

Fiigen Sie oben in der Klassendefinition folgende Protokolle, Delegate, ein:
class ViewController: UIViewController , UITableViewDelegate, UI'TableViewDataSource

Methoden der TableView:

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
return 1

}

func tableView( tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section: Int) -> Int{

return cities.count

}

// SelectecIndexChanged
func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {
let row = (didSelectRowAt as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[row]
labelInfo.text="City: "+city.name
// nun die beiden Schalter verfiigbar machen
bnedit.isEnabled=true

bndelete.isEnabled=true
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// Zelle aufbauen
func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath)

-> UlITableViewCell {
let cell: UlTableViewCell = UlTableViewCell (

style: UITableViewCell.CellStyle.subtitle,
reuseldentifier: "reuseldentifier")

// Configure the cell...

let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[ row ]
cell.textLabel?.text = city.name

cell.detailTextLabel?.text = city.remark

// Image setzen
switch city.continent {
case Continent.AFRICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "schwarz")
case Continent.AMERICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "rot")
case Continent.ASIA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "gelb")
case Continent.AUSTRALIA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "gruen")
case Continent.EUROPE:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "blau")
case Continent.ANTARTKIS:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "antarktis")
default:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "default")
}

return cell

Neue Methoden der TableView fiir das Editieren:

// diese Methode wird von NoYes-Dialog aufgerufen
func deleteYes () {
print ("delete Yes")
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]
cities.remove (at: indexPath.row)
tableview.reloadData ()
}
}
// diese Methode wird von NoYes-Dialog aufgerufen
func deleteNo () {
print ("delete No")
}

@IBAction func bndeleteclick( sender: UIButton) {

if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]
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let mess:String = "Wollen Sie wirklich diesen Eintrag
16schen?\n\nCity:"+city.name+"\nKontinent:
"+getContinentText (city.continent)+"\nBem: "+city.remark

Basis.showNoYesDialog (parent: self, title: "L&schen eines Eintrags",
_message: mess, yesFunc: deleteYes, noFunc: deleteNo)
}
}

// diese Methode wird vor dem Sprung zum InputController aufgerufen
override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
if let button:UIButton = sender as? UIButton {
// Bbfrage, welcher Schalter: Ubergabe der Stadt
if button==bnnew {

if let dest = segue.destination as? InputViewController {
dest.modus = ChangeMode . NEW
}

}

else {

// Fehlermeldung
}
} // new Stadt
Yy // if
} // prepare

// Ricksprung vom ChangeViewController Abbruch
@IBAction func unwindCancel (  segue:UIStoryboardSegue) {
// keine Aktion notwendig
} // unwindToEditViewCancel

// Ricksprung vom ChangeViewController Save
// hier missen beide ,Events“ eiongetragen (Edit und New)
@IBAction func unwindOk ( segue:UIStoryboardSegue) {
if let src = segue.source as? InputViewController {
print ("in unwindOK")
let city = src.city
print (city.name)
print (city.remark)
print (city.continent)
switch (src.modus) {
case .EDIT:
//
print ("edit")
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let citytable:City = cities[indexPath.row]
citytable.initCity (city)
tableview.reloadRows (at: [indexPath], with:
UlTableView.RowAnimation.right)
}
case .NEW:
print ("new")
let citytable = City( Continent.EUROPE ,"", """, Visited.NONE)
citytable.initCity (city)
cities.append(citytable)
tableview.reloadData ()
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//

} // switch (src.modus) {
} // unwindOk

}

Referenzen und Variablen:

// Referenzen
@IBOutlet var bndelete: UIButton!
@IBOutlet var bnnew: UIButton!

@IBOutlet var tableview: UlTableView!

var cities : [City] = [] // leeres Array, Liste
viewDidLoad:
override func viewDidLoad() {

super.viewDidLoad ()

cities = CitiesDB.loadCitiesIntern ()

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self

labelInfo.text="-"
bnedit.isEnabled=false
bndelete.isEnabled=false

12.4.7 LOschen eines Eintrags

func deleteYes () {
print ("delete Yes")
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
cities.remove (at: indexPath.row)
tableview.reloadData ()

}

func deleteNo () {
print ("delete No")
}

@IBAction func bndeleteclick( sender: Any) {

if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
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let city:City = cities[indexPath.row]

let mess:String = "Wollen Sie wirklich diesen Eintrag léschen?\n\n" +
"City:"+city.name+"\nKontinent: "+getContinentText (city.continent)+
"\nBem: "+city.remark

Basis.showNoYesDialog (parent: self, title: "L&schen eines Eintrags",
_message: mess, yesFunc: deleteYes, noFunc: deleteNo)

Loschen eines Eintrags

Wollen Sie wirklich diesen
Eintrag loschen?

City:Wernigerode
Kontinent: Europa
Bem: HS Harz

Mo Yes

Abbildung 255 Abfrage zum Loschen eines Eintrags

12.4.8 Input-ViewController

Nun einen zweiten ViewController aus dem Lib-Controller einfiigen
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_> Table View

Prototype Content

O —

Abbildung 256 Anzeige beider ViewController (rechts mit Testlabel)

12.4.9 Swift-Klasse fur den 2. View

Anlegen der Swift-Klasse fiir den Edit-ViewController mit Cmd+N

Choose options for your new file:

Class: || InputViewController

Subciass of:  UlViewController [~ ]
Also create XIB file
Language: Swift (=]
Cancel Previous m

Nun den zweiten ViewController aktivieren, drei Schalter, ganz links und rechts obne im Property-
Fenster die Klasse auswéhlen:
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Module | TableViewD 3EditDelets G
[ Inherit Module From Target

12.4.10 Schalter New

Ablauf:

e Aktivieren des Schalter ,,New*. Entweder in der Grafik oder im linken Property-Fenster.
Ctrl-Taste driicken
Ziehen der Maus zum zweiten ViewController

Loslassen
Auswahl ,,Show*

Abbildung 257 Link von New-Schalter zum 2. ViewController
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12.4.11 Double-Click

Nun muss der Double-Click eingefiigt werden. Dazu fligt man in ,,viewDidLoad* folgenden Quellcode
ein:

let tapGestureRecognizer2 = UlITapGestureRecognizer (target: self,
action: #selector (didTapView2( :)))

tapGestureRecognizer?2.numberOfTapsRequired = 2
tableview.addGestureRecognizer (tapGestureRecognizer?2)

Dzu benétigt man noch die Event-Methode mit dem manuellen Aufruf des zweiten ViewControllers.

@IBAction func didTapView2 (_ sender: UITapGestureRecognizer) {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]

print ("Doppel Tap: "+city.name)

let storyBoard: UIStoryboard = UIStoryboard(name: "Main", bundle: nil)
if let newViewController = storyBoard.instantiateViewController (
withIdentifier: "InputViewController") as? InputViewController {
let city:City = cities[indexPath.row]
newViewController.city=city

newViewController.modus = ChangeMode .EDIT
self.present (newViewController, animated: true, completion: nil)
// if

}
}y// if
}  // didTapView2

Der Riicksprung arbeitet dann wie im dritten Beispiel.

In der obigen Methode erzeugt man einen ViewController mit dem ,,Identifier* InputViewController.
Dieser Identifier ist bisher noch nie gesetzt wurden. Man aktiviert den InputController und geht in das
rechte Property-Fenster. Dort setzt man den Identifier wie in der unteren Abbildung dargestellt.

Hh @& @ 8 = kb &
Custom Class

Class InputViewController ] - |
Module TableViewD3EditDelete.. B
Inherit Module From Target

Identity

Storyboard 1D :..I-r‘.p utiie WCGF‘ITTDH.E'I-'I.

12.4.12 Ul-Aufbau des zweiten Controllers
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Andern eines Ein

Name

Bemerkung

Lorem ipsum dolor sit er elit lamet, consectetaur cillium
adipisicing pecu, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aligua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor
In reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepleur sint occaacal cupidatat
non proident, sunt in culpa gui officia deserunt mollit
anim id est laborum. Nam liber le conscient 1o factor
tum poen legum odiogue civiuda.

Abbildung 258 UI-Aufbau des zweiten ViewControllers

LabelCaption
e Topl0
o Left: 10
e Right: 10

Label Name:
e Top 20
o Left: 20

Textfield Name
e Topl3
o Left: 40
e Right: 40

Label Kontinent:
e Top: 50
o Left: 20

Textfield Kontinent:
e Top37
o Left: 12
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e Right: 40

Stepper Kontinent:
e Top23
o Left: 100
e Right: 100
Label Bemerkung:
e Top: 18 (zum Label Kontinent)
o Left: 20

TextView Bemerkung:

e Topl8

o Left: 20

e Right: 20

e Feste Hohe: 200

Horizontale Box:

o Left: 10
e Right: 10
e Bottom 10

Schalter ok und Schalter cancel:
e Gleiche Breite

Referenzen erstellen:

e  @IBOutlet var labelcaption: UlLabel!
@IBOutlet var tname: UlTextField!
@IBOutlet var tcontinent: UlTextField!
@IBOutlet var tremark: UlTextView!
@IBOutlet var steppercontinent: UlStepper!
@IBOutlet var bnok: UIButton!

@IBOutlet var bncancel: UIButton!

Event erstellen (nicht changedEnded nehmen):
e @IBAction func tnamechanged( sender: UlTextField) {
e  (@IBAction func stepperkontinentchanged( sender: UlStepper) {

12.4.13 Code fur den InputViewController

Variablen:
// in dieser Variable findet die Parameteriibergabe statt!
var city:City=City( Continent.AMERICA , We—t, W —— ", Visited.NONE)

var modus:ChangeMode = ChangeMode.EDIT

Referenzen:

| @IBOutlet var labelcaption: UILabel!
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@IBOutlet var tname: UlTextField!
@IBOutlet var tcontinent: UITextField!
@IBOutlet var tremark: UlTextView!
@IBOutlet var steppercontinent: UIStepper!
@IBOutlet var bnok: UIButton!

@IBOutlet var bncancel: UIButton!

Delegate fiir die TextView Anderung:

class InputViewController: UIViewController, UlTextViewDelegate(

// es gibt leider kein OnChanged-Event

viewDidLoad:

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

if modus==ChangeMode.EDIT ({

labelcaption.text = "Andern von: "+city.name

bnok.setTitle ("Anderung speichern", for: UIControl.State.normal)
}
else {

labelcaption.text = "Neuer Eintrag"

bnok.setTitle ("Eintrag einfiigen", for: UIControl.State.normal)

}

// tcontinent wird uber dem Stepliper gesetzt
tcontinent.isEnabled = false

// erstz aktiv bei einer Anderung
bnok.isEnabled = false

tremark.delegate=self

// werte eintragen
tname.text = city.name
tremark.text = city.remark
let conti:String = continente[city.kontinent.rawValue]
tcontinent.text = conti
steppercontinent.minimumValue=0
steppercontinent.maximumValue=Double (continente.count-1)
steppercontinent.value = Double(city.kontinent.rawValue)
steppercontinent.stepValue=1

onChanged-Events:

@IBAction func tnamechanged( sender: UlITextField) ({
bnok.isEnabled = true

}

@IBAction func stepperkontinentchanged( sender: UIStepper)
bnok.isEnabled = true

let index:Int = Int (steppercontinent.value)
let conti:String = continente[index]
tcontinent.text = conti

func textViewDidChange( textView: UITextView) {
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//print (tremark.text!)
bnok.isEnabled = true

12.4.14 Rucksprung

Im ersten ViewController wurden zwei ,,unwind“-Methoden eingebaut:
e unwindCancel
e unwindOk

Diese beiden Methoden werden durch die Schalter im InputViewController nach dem Beenden

aufgerufen. Dazu muss man erstmal die prepare-Methode implementieren. Diese wird vor Riicksprung
aufgerufen. Man benutzt die Methode, um die Daten zuriickzuspeichern.

Prepare-Methode:

override func prepare (for segque: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
city.name=tname.text!
city.remark=tremark.text!
city.kontinent = getContinent (Int (steppercontinent.value))

Nun folgen noch die Links von den Schalter zum Exit-Schalter. Der Exit-Schalter ist der rechte der
oberen drei Schalter. Man klickt den Ok-Schalter an, driickt die Ctrl-Taste und zieht die Linie zum
rechten Schalter. Nach dem Loslassen der Maus wahlt man die entsprechende Riicksprung-Methode
aus.
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&

Andern eines :intrags

bams | J

Bemerkung

Lorem ipsum dolor sit e st lamel, consectetsur cillum
adipesicing pecy, sed do susmod tempor Incidchunt ut
lasbore ot dolore magna iigua Ut enim ad menim
weruam, quis nostrud & ercitation ullamco lebors nesi ut
z abguip ex ea commods consequat. Duis aute irure dolkor
— 5| | = reprehenderit in vob ptate velil esse cillum dolore eu

’ fugiat rulla panatur. E ccepteur sint occaecat cupicatat
non prosdent, sunt in ulpa qui officia deserunt mollit
anem id est laboram  dam Eber te conscaent 10 factor
tum poen legum ode gue chvilda

Cx

Andern eines Fir rags

Bemerkung

Lorem ipsum dolor sit e elit lamel, cor sectetaur cilbum
2dipesscing Pecu, sod 00 esSMod temi W incadadunt ut
lsbore e dolore magna aliqua Ut enim kd menim
veriam, guis nostrud exercitation ullam o labors nes ut
abguip &1 83 cOMMOJo consegual Due aule irure dolor
n reprehenderit in voluptate velit esse « llum dolore eu
fugiat rulla pariatur. Excepteur $int occl ecat cupidatat
non proident, sunt in culpa gui officia de serunt mollt
anem i @6t laborum Nam ber e conss il 10 factor
tum poen leguim odogue chiuda

e e .
— —
Action Segue Action Segue
unwindCancel: unwindCancel:
unwindOlk: unwindOk:
12.4.15 Komplette Quellcodes
Hier noch einmal der komplette Quellcode des ersten ViewController
import UIKit
class ViewController: UIViewController, UITableViewDelegate,
UlITableViewDataSource {
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@IBOutlet var tableview: UlTableView!
@IBOutlet var bndelete: UIButton!
@IBOutlet var bnnew: UIButton!

var cities : [City] = []

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
cities = CitiesDB.loadCitiesIntern ()

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self

let tapGestureRecognizer?2 = UlITapGestureRecognizer (target: self,
action: #selector (didTapView2( :)))

tapGestureRecognizer2.numberOfTapsRequired = 2
tableview.addGestureRecognizer (tapGestureRecognizer?)

@IBAction func didTapView2( sender: UITapGestureRecognizer) ({
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]

print ("Doppel Tap: "+city.name)

let storyBoard: UIStoryboard = UIStoryboard(name: "Main", bundle: nil)
if let newViewController = storyBoard.instantiateViewController (
withIdentifier: "InputViewController") as? InputViewController ({
let city:City = cities[indexPath.row]
newViewController.city=city
newViewController.modus = ChangeMode .EDIT
self.present (newViewController, animated: true, completion: nil)

func numberOfSections (in tableView: UlITableView) -> Int {
// #warning Incomplete implementation, return the number of sections
return 1

func tableView( tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section:
Int) -> Int {
return cities.count

// SelectecIndexChanged

func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {
let row = (didSelectRowAt as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[row]
print ("selectIndex: "+city.name)
}
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func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath:
IndexPath) -> UITableViewCell {
let cell: UlITableViewCell = UITableViewCell (style:
UITableViewCell.CellStyle.subtitle

, reuseldentifier: "reuseldentifier")
// Configure the cell...
let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[ row ]
cell.textLabel?.text = city.name

cell.detailTextLabel?.text = city.remark

switch city.continent {
case Continent.AFRICA:
cell.imageView?.image = UIlImage (named: "schwarz")

case Continent.AMERICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "rot")
case Continent.ASIA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "gelb")
case Continent.AUSTRALIA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "gruen")
case Continent.EUROPE:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "blau")
case Continent.ANTARTKIS:
cell.imageView?.image = UlImage (named: "antarktis")

default:
cell.imageView?.image = UIlImage (named: "default")

return cell

func deleteYes () {
print ("delete Yes")
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
//let city:City = cities[indexPath.row]
cities.remove (at: indexPath.row)
tableview.reloadData ()
}
}
func deleteNo () {
print ("delete No")
}
@IBAction func bndeleteclick( sender: Any) {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let city:City = cities[indexPath.row]
let mess:String = "Wollen Sie wirklich diesen Eintrag
16schen?\n\nCity:"+city.name+"\nKontinent:
"+getContinentText (city.continent)+"\nBem: "+city.remark
Basis.showNoYesDialog (parent: self, title: "L&schen eines Eintrags",
_message: mess, yesFunc: deleteYes, noFunc: deleteNo)
}
}
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override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
if let button:UIButton = sender as? UIButton {
// Abfrage, welcher Schalter: Ubergabe der Stadt

if button==bnnew {
if let dest = segue.destination as? InputViewController {
dest.modus = ChangeMode . NEW

}
} // new Stadt
else {

}
Yy // if
} // prepare

// Ricksprung vom ChangeViewController Abbruch
@IBAction func unwindCancel ( segue:UIStoryboardSegue) {
print ("cancel")
// keine Aktion notwendig
}  // unwindToEditViewCancel

// Rucksprung vom ChangeViewController Save
@IBAction func unwindOk ( segue:UIStoryboardSegue) {
if let src = segue.source as? InputViewController {
print ("in unwindOK")
let city = src.city
print (city.name)
print (city.remark)
print (city.continent)
switch (src.modus) {
case .EDIT:
//
print ("edit")
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let citytable:City = cities[indexPath.row]
citytable.initCity (city)
tableview.reloadRows (at: [indexPath], with:
UlTableView.RowAnimation.right)
}
case .DELETE:
print ("Delete")

case .NEW:
print ("new")
let citytable = City( Continent.EUROPE ,"", "", Visited.NONE)
citytable.initCity (city)
cities.append(citytable)
tableview.reloadData ()
} // switch (src.modus) {
Yy // if
} // unwindOk

Hier der Quellcode des InputViewControllers (komplett identisch mit dem dritten Beispiel)

|import UIKit
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class InputViewController: UIViewController, UITextViewDelegate({

var city:City=City( Continent.AMERICA , We— "--", Visited.NONE)
var modus:ChangeMode = ChangeMode.EDIT

@IBOutlet var labelcaption: UILabel!
@IBOutlet var tname: UlTextField!
@IBOutlet var tcontinent: UlITextField!
@IBOutlet var tremark: UlITextView!
@IBOutlet var steppercontinent: UIStepper!
@IBOutlet var bnok: UIButton!

@IBOutlet var bncancel: UIButton!

override func wviewDidLoad () {

super.viewDidLoad ()

if modus==ChangeMode.EDIT ({
labelcaption.text = "Andern von: "+city.name
bnok.setTitle ("Anderung speichern", for: UIControl.State.normal)

}

else {

labelcaption.text = "Neuer Eintrag"

bnok.setTitle ("Eintrag einfiigen", for: UIControl.State.normal)
}
tcontinent.isEnabled = false

bnok.isEnabled = false

tremark.delegate=self

// werte eintragen

tname.text = city.name

tremark.text = city.remark

let conti:String = continente[city.kontinent.rawValue]
tcontinent.text = conti

steppercontinent.minimumValue=0
steppercontinent.maximumValue=Double (continente.count-1)
steppercontinent.value = Double(city.kontinent.rawValue)
steppercontinent.stepValue=1

@IBAction func tnamechanged( sender: UITextField) ({

}

bnok.isEnabled = true

@IBAction func stepperkontinentchanged( sender: UIStepper) ({

bnok.isEnabled = true

let index:Int = Int (steppercontinent.value)
let conti:String = continente[index]
tcontinent.text = conti

func textViewDidChange( textView: UlTextView) {

//print (tremark.text!)
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bnok.isEnabled = true

override func prepare (for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
// Get the new view controller using segue.destination.
// Pass the selected object to the new view controller.

city.name=tname.text!

city.remark=tremark.text!
city.kontinent = getContinent (Int (steppercontinent.value))

Prinzipiell kénnte man mit dem Double-Click Event auch das Delete-Event mit beriicksichtigen. Dann
miissten man aber drei Schalter haben:

e Speichern

e Loschen

e Abbrechen

Im , New‘-Event hat man dann aber nur noch zwei Schalter! Einer muss dann versteckt werden.
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12.5 TableView mit selbstdefinierter Zelle (TableView05Cell)

Dieses Kapitel beschreibt, wie man fiir eine TableView eine selbstdefinierte Zelle benutzen kann. Das
ist manchmal notwendig, wenn man zum Beispiel zwei IMageView darstellen will.

Vorschau

[ ] Carrier & 6:07 PM

New York
Manhattan

Prototype Cells Mailand
Mailander Scala
{Label |
Label Central Australien
. Ayers Rock, Uluru
Peru
Machu Picchu
Wernigerode
HS Harz
Queensland
O The Great Barrier Reef
Rio de Janeiro
Karneval

QO0QQLUNO,

Abbildung 259 TableView mit selbstdefinerter Zelle

12.5.1 Anlegen eines Projektes

Legen Sie ein normales Projekt ,,App* an und speichern Sie diese.

Choose options for your new project:

Product Name: .Tama\.‘iewﬂscrell|
Team: Add account...
Organization Identifier: hsharz
Bundle Identifier: hsharz TableView05

Interface:  Storyboard &
Life Cycle:  UIKit App Delegate %]
Language: Swift =]

Use Core Data

Include Tests
Cancel Previous m

Abbildung 260 Anlegen der App TableView05Cell
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12.5.2 TableView-Controller einfligen

Fiigen Sie nun aus dem Lib-Dialog eine TableView in den ViewController. Als Constraint geben Sie

88 O

ein:

e Top 10
o Left: 10
e Right: 10
e Bottom: 10

& tablev

o @
i_ | Table View e R
:. Coordinates with a data source and delegate to display a scrollable list of
Table View Cell rows. Each row in a table view is a UlTableViewCell object.

The rows can be grouped into sections, and the sections can optionally

Table View Centroller have headers and footers.

The user can edit a table by inserting, deleting, and reordering table cells. |

Abbildung 261 TableView einfiigen

Das Projekt miisste dann so aussehen:

R 2

———

Add New Constraints

10 “
1
10 v H[ ] 10 v
I
10 “|

Spacing to nearest neighbor

Constrain to margins

Width 346 v
Height 767 v

[0l Aspect Ratio

Add 4 Constraints

Abbildung 263 Constraints der TableView
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| Abbildung 262 TableView |

Im néchsten Schritt erstellt man eine Referenz der UlTableView im ViewController.

12.5.3 Hilfsklassen fur die TableView

In der Tabelle sollen Stddte angezeigt werden. Dazu brauchen wir eine Klasse ,,City* und eine
Verwaltungsklasse ,,CitiesDB*.

Anlegen einer neuen Klasse ,,City.swift™

Choose a template for your new file:
08 macOS  watchOS  tvOS
Source
3 [C o & m
Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test Objective-C File
Class Case Class Case Class
h iig C o+
Header File IIG File CFile C++ File Metal File
User Interface
3
SwiftUl View Storyboard View Empty Launch Screen

Abbildung 264 Einfiige-Dialog fiir die Klasse City.swift (Cmd+N)

Nun den Namen und den Typ eintragen:
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Choose options for your new file:

Class: | City
Subclass of: NSObject
Language: Swift &
Cancel Previous m

Abbildung 265 Name und Typ der Klasse City

Nun noch eine zweite Klasse ,,Enums.swift” und eine dritte Klasse ,,CitiesDB.swift* einfligen.
In der Klasse ,,Enums.swift” werden die Aufziahlungen, Enumeration eingetragen:

import UIKit

enum Continent:Int { // Deklaration
case AFRICA=0, AMERICA, ASIA, AUSTRALIA, EUROPE, ANTARTKIS
o)

enum Visited : Int/{ // Deklaration
case NONE=0, DOWN, AVERAGE, UP
}

Quellcode fiir Enums.swift

Eine Enumeration ist im Quellcode wesentlich sicherer als ein int-Wert mit Konstanten. Das wire ein
sehr schlechter Stil.

import UIKit

class City: NSObject {
// Attribute
var continent: Continent=Continent.AFRICA
var name : String = ""
var remark : String = ""
var visited:Visited Visited.NONE

// Konstruktor

init(_ continent: Continent, name:String, _ remark:String, _ visited:Visited) {
self.continent = continent
self.name = name
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self.remark =

self.visited

} // init

}

remark
visited

Quellcode fiir City.swift

import UIKit

class CitiesDB: NSObject {

public static func loadCitiesIntern() -> Array<City> {

var cities=[City] ()

cities.append( City( Continent.AMERICA , "New York", "Manhattan", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.EUROPE , "Mailand", "Mailander Scala", Visited.AVERAGE))

cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Central Australien","Ayers Rock, Uluru",
Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Peru", "Machu Picchu", Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Wernigerode", "HS Harz", Visited.DOWN) )

cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Queensland", "The Great Barrier Reef",
Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Karneval", Visited.DOWN) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Briissel", "Atomium", Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Sidney", "Opernhaus", Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Kairo", "Pyramiden", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Chile", "Atacama Wiste", Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.ASIA ,"Tokio", "Shinjuku Gyoen National Garden",
Visited.DOWN) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Kiel", "Kieler Woche", Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Hunsbergen","Apollo 11 Hohle", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Dresden", "Das grine Zimmer", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Marrakesch", "Botanische Garten Jardin
Majorelle", Visited.DOWN) )

cities.append( City( Continent.AMERICA ,"San Fransisco", "Golden Gate Bridge",
Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Halberstadt", "John Cage", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.ASIA ,"Peking", "Verbotene Stadt", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Venezuela", "Angel Falls", Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Bilbao", "Guggenheim-Museum", Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.ASIA ,"Chiang Mai", "Der weile Tempel", Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Zuckerhut", Visited.NONE))

return cities

}

Quellcode fiir CitiesDB.swift

12.5.4 Symbole fur die TableView

Einfiigen der Symbole aus der Datei ,mycellsymbols.zip“ in den Projektordner ,assert” per
Drag&Drop“. Bitte beachten Sie, dass Sie immer das Bild ohne Nummer ins Projekt ziehen.
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Abbildung 266 Symbole fiir die TableView

12.5.5 TableView mit einer Liste flllen

Da der ViewController kein TableViewController ist, miissen die Delegate manuell eingetragen
werden. Danach muss also nur die Liste der Stddte holen, die UlTableView mit den Methoden
verkniipfen (Interface) und die Anzahl der Gruppen, die Anzahl der Stddte und den Aufbau der ,,Zelle*
eintragen.

Fiigen Sie oben in der Klassendefinition folgende Protokolle, Delegate ein:
class ViewController: UIViewController , UITableViewDelegate, UITableViewDataSource

Methoden der TableView:

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
return 1

}

func tableView(_ tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section:
Int) -> Int {
return cities.count

}

// SelectecIndexChanged
func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {

// label setzen
}

// Zelle aufbauen
func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath)
-> UITableViewCell {

return cell
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Referenzen und Variablen:

// Referenzen
@IBOutlet var tableview: UITableView!

@IBOutlet var labell: UILabel!
@IBOutlet var label2: UILabel!

var cities : [City] = [] // leeres Array, Liste
viewDidLoad:
func viewDidLoad () {

super.viewDidLoad ()
cities = CitiesDB.loadCitiesIntern{()

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self

Anzahl der Gruppen:

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
return 1

}

Anzahl der Stiadte:

override func tableView( tableView: UITableView,

numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
return cities.count
}
SelectedIndex:
// SelectecIndexChanged
func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {
let row = (didSelectRowAt as NSIndexPath) .row

let city:City = cities[row]
labell.text="row: "+String (row)
label2.text="City: "+city.name

Eintragen des Textes in der Zelle:

func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath)

-> UITableViewCell {

let cell: UlTableViewCell = UlTableViewCell (
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style:
reuseldentifier:

// Configure the cell.
(indexPath as NSIndexPath) .row
]

city.name

let row =
let city:City = cities]
cell.textLabel?.text =
cell.detailTextLabel?.text

row

switch city.continent {
case Continent.AFRICA:

UITableViewCell.CellStyle.subtitle,
"reuseldentifier")

city.remark

cell.imageView?.image = UIImage (named: "schwarz")
case Continent.AMERICA:

cell.imageView?.image = UIlImage (named: "rot")
case Continent.ASIA:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "gelb")
case Continent.AUSTRALIA:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "gruen")
case Continent.EUROPE:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "blau")
case Continent.ANTARTKIS:

cell.imageView?.image = UIlImage (named: "antarktis")
default:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "default")

}
}

return cell

Beachten Sie, dass man mit dem Quellcode ,,UITableViewCell.CellStyle.subtitle” die Zelle mit dem
Style (Text, Subtext und Image) definiert.

Typen der cell-Instanz:

Insgesamt gibt es vier vordefinierte Formate:

Typ

Erliduterung

UlTableViewCellStyle.default

Bild links, Titel rechts

UlTableViewCellStyle.valuel

Bild links, Titel in der Mitte, rechts Zusatzinformation

UlTableViewCellStyle.value2

Zusatzinformation links, rechts Titel

UlTableViewCellStyle.subtitle

Bild links, Titel rechts, darunter Zusatzinformation

Mogliche Elemente in der Zelle:

Typ Zuweisung

textLabel cell?.textLabel!.text ="Stadt"

detail TextLabel cell?.detail TextLabel!.text ="Stadt"

imageView cell?.imageView!.image = Ullmage(named: "Bild6")
Beispiele:
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O Mailand

default:

Peru Machu Picchu

valuel

Queensland The Great Barrier Reef

value2

Wernigerode
HS Harz

subtitle:

Carrier & 5:23 PM

O New York
Manhattan

Mailand

Mailander Scala

Central Australien
Ayers Rock, Uluru

Peru
Machu Picchu

Wernigerode
HS Harz

Queensland
The Great Barrier Reef

Rio de Janeiro
Karneval

Briissel
Atomium

Sidney

Opernhaus

O O O O O O O O

Abbildung 267 Aktueller Stand
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Bis jetzt ist alles wie im ersten Beispiel. Nun wird eine Zelle in der TableView deklariert und die Zell-
Elemente werden eingefiigt:

e Zwei ImageView

e Zwei Labelfelder

12.5.6 Eigene Zelle definieren

Man aktiviert die TableView im Projektbaum. Dann dndert man die Anzahl der Prototyp Cells auf 1.
Daraufhin dndert sich die Anzeige der Tableview:

Table View
Content  Dynamic Prntntypps e

.

Frototype Cells | 15

Abbildung 268 Prototyp Cells

p
Prototype Cells

i'. ]

Abbildung 269 Anzeige des Platzes der leeren Zelle

Nun aktiviert man im Projektbaum die ,,Table View Cell“, um die Verbindung zur eigenen Cell-
Klasse zu erhalten.

By TableViewO5Cell } = TableViewo5Cell [ M

w View Controller Scene

w View Controller
i
v || View

:____; Safe Area

W é__;T—:ItI":"v'ii"."u'
=] Table View Call

b
= hL

[}l Content View
* [[H Constraints
First Responder

o Exit

=3 Storyboard Entry Point

Abbildung 270 Table View Cell
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Im rechten oberen Propertyfenster trédgt man den Identifier der Cell-Klasse ein, hier ,,mycell” ein.
Dieser Identifier wird bei der Anzeige der Tabelle im ViewController benutzt!

Table View Cell

style Custom &3

luenilfmrfi mycell |

Die Anzeige im linken Projektbaum sollte sich nun dndern:

[&y Tableview05Cell ¥~ Tableview0sCell » [l M

v View Controller Scens

bt View Controller
w D View
D Safe Area
" ETablwmw
. Content View
> [ Constraints
[ First Responder
[E] Exit
—» Storyboard Entry Point

Abbildung 271 Identifier "mycell"

Nun zieht man aus dem GrafikLib-Dialog die Elemente und filigt die Constraints ein.

ImageView fiir den Kontinent:

® img o
o @
Image View

u Image View UllmageView: Displays an image

Shows an image, or series of images as an animation.
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Add New Constraints

B W

I

0 e T v
5 e
Spacing to nearest neighbor
Constrain to margins
= width 40 v
Fl [T Height

[d Azpect Ratio

Add S Cunstra'i'nts

L
Abbildung 272 Contraints fiir das erste Bild

ImageView fiir den Besucherstatus (visited):

Add New Constraints

5 v
i 10 - IT[“_' 0 v
5 -
Spacing to nearest neighbor
Constrain to margins
Width 40 v
Height

[d Aspect Ratio

Add 5 Constraints

L-
Abbildung 273 Contraints fiir das zweite Bild

Die Reihenfolge ist wichtig, da die beiden Labeltexte zwischen den Bilder platziert werden.

Labelfeld fiir den Stidtenamen:
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Add Mew Constraints

0

is

10 « H[ ] 10 v

g ]
Spacing to nearest neighbor |

Constrain to margins

Width 303
Height 24

[0l Azpect Ratio
| Add 3 Constraints
b
Abbildung 274 Contraints fiir den Stadtenamen

Nun wird noch die Farbe rot gesetzt und die Schriftgrof3e auf 20pt gesetzt.

Labelfeld fiir die Bemerkung:
e Top: 2
o Left: 10
e Right: 10

Die ,,Zelle* sollte jetzt so aussehen:

A Gy

Prototype Cells
iLabel ~=
‘Label . -

Abbildung 275 Anzeige der selbsdefinierten Zelle fiir eine TableView

Nun kann man noch die Titel dndern, so dass die Zelle im linken Projektbaum so aussieht:
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[B TableViewosCell } ©  TableviewoscCell ; [l »

b View Controller Scene [+

» Wiew Controller
v |j| View
Safe Area
W E] Tableview
w E} miycall
w D| Content View
? E] Image View
|E| LabelName
E' LabelRemark
> [ﬂ Image View
> Constraints
* [ Constraints
{71 First Responder
[E] Exit
= Storvboard Entry Point

Abbildung 276 Anzeige der Zelle im linken Projektbaum

Nun fehlen noch drei Schritte:
e Anlegen der Klasse ,,MyCell*
e Erstellen der Referenzen von der TableView in die Klasse,,MyCell“!!
e Andern der Anzeige der TableView im ViewController

Mit Cmd+N wird eine neue Klasse erstellt:

Choose a template for your new file:
05 macOS  watchOS  tOS
Source
3 C o © m
Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test Objective-C File
Class Case Class Case Class
h iig C ot
Header File IIG File C File C++ File Metal File
User Interface
SwiftUl View Storyboard View Empty Launch Screen
Cancel Next

Abbildung 277 Klasse MyCell erstellen
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Choose options for your new file:

Class: | MyCell

Subclass of: UlTableViewCell
Also create XIB file

Language: Swift

Cancel

Previous

Abbildung 278 Name der Klasse MyCell eingeben

Nun verkniipft man die Zelle mit der Klasse:

Custom Class

Class : °0

Module

Abbildung 279 Eintragen der Cell-Klasse (1)
b @ @ B = b @
Custom Class

Class ] 9 ﬂ'j'
Modul  MyCall

Abbildung 280 Eintragen der Cell-Klasse (2)

Anzeige der fertigen Klasse MyCell:
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> Ll IR, B Main.storyboard B mycellswirt =M [
By Tableviewoscell ¥ [ TablaView05Cell » Bl MyCellswift » No Selection < »
T 7
{4 MyCell,swift
/{ TableViewB5Cell
&
// Created by Userl on 11.89.21.
'

import UIKit

elass MyCell: UITableViewCell {

® =

@IBOutlet var imgcontinent: UIImageView!
. PIBOutlet var title: UIlabel!
® @IBOutlet var subtitle: UILabell
& @IBOutlet wvar imgvisited: UIImageview!

override func awakeFromNib() {
super . awakeFromdib()
ff Initialization code

override func setSelected{_ selected: Bool, animated:
Bool) {
super.setSelected{selected, animated: animated)

ff Configure the viaw for the selected state

Abbildung 281 Die Klasse MyCell

Nun muss noch die Anzeige der TableView-Cell auf mycell gedbdert werden:

Alte Losung:

func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath)

-> UITableViewCell {
let cell: UlITableViewCell = UITableViewCell (style:
UlITableViewCell.CellStyle.subtitle , reuseldentifier: "reuselIdentifier")

cell.textLabel?.text = city.name
cell.detailTextLabel?.text = city.remark

switch city.continent {
case Continent.AFRICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "schwarz")
case Continent.AMERICA:
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cell.imageView?.image
case Continent.ASIA:

cell.imageView?.image
case Continent.AUSTRALIA:

cell.imageView?.image
case Continent.EUROPE:

cell.imageView?.image
case Continent.ANTARTKIS:

cell.imageView?.image
default:

cell.imageView?.image

}

return cell

UIImage (named:
UIImage (named:
UIImage (named:
UIImage (named:
UIImage (named:

UIImage (named:

"rot")
"gelb")
"gruen")
"blau")
"antarktis™)

"default")

Neue Losung mit dem ImageView fiir vis

ited:

func tableView( tableView: UITa
-> UITableViewCell {

let cell =
indexPath)

as! MyCell

cell.title!.text
cell.subtitle!.text

city.name

switch city.continent {
case Continent.AFRICA:
cell.imgcontinent!.image
case Continent.AMERICA:
cell.imgcontinent!.image
case Continent.ASIA:
cell.imgcontinent!.image
case Continent.AUSTRALIA:
cell.imgcontinent!.image
case Continent.EUROPE:
cell.imgcontinent!.image
case Continent.ANTARTKIS:
cell.imgcontinent!.image
default:
cell.imgcontinent!.image
} // switch city.continent {

switch (city.visited) {
case Visited.NONE:
cell.imgvisited.image
case Visited.DOWN:
cell.imgvisited.image
case Visited.AVERAGE:
cell.imgvisited.image
case Visited.UP:
cell.imgvisited.image
default:
cell.imgcontinent.image

Ul

Ul

Ul

Ul

}

return cell

bleView,

city.remark

UIImage (named:
UIImage (named:
UIImage (named:
UIImage (named:
UIImage (named:
UIImage (named:

UIImage (named:

Image (named:
Image (named:
Image (named:

Image (named:

UIImage (named:

cellForRowAt indexPath:

tableView.dequeueReusableCell ( withIdentifier:

"schwarz")
"rot")
"gelb")
"gruen")
"blau")
"antarktis™")

"default")

"nicht")
" downll )
"haken")

up")

"nicht")

IndexPath)

"mycell", for:
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The Great Barrier Reef
Rio de Janeiro
Karneval

Brissel

Atomium

Sidney
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O Kairo
Pyramiden

7\ Chile
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Abbildung 282 Anzeige der Musterlosung

Hier noch einmal der komplette Quellcode:

MyCell.swift

import UIKit

}

}

class MyCell: UITableViewCell {
@IBOutlet var imgcontinent: UIImageView!
@IBOutlet var title: UILabel!
@IBOutlet var subtitle: UILabel!
@IBOutlet var imgvisited: UIImageView!

override func awakeFromNib () {

super.awakeFromNib ()
// Initialization code

override func setSelected( selected: Bool, animated:

super.setSelected(selected, animated: animated)

Bool)

{

Anzeige des ViewControllers

| import UIKit
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class ViewController: UIViewController , UITableViewDelegate,
UITableViewDataSource{
@IBOutlet var tableview: UlITableView!

var cities : [City] = []

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
// Do any additional setup after loading the view.
cities = CitiesDB.loadCitiesIntern()

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self
// tableview.tableFooterView = UIView (frame: CGRect.zero)

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
// #warning Incomplete implementation, return the number of sections
return 1

}

func tableView( tableView: UlTableView, numberOfRowsInSection section:
Int) -> Int {
return cities.count

}

// SelectecIndexChanged

func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {
let row = (didSelectRowAt as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[row]
print ("selectIndex: "+city.name)

}

func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath)

-> UITableViewCell {
//let cell: UITableViewCell = UITableViewCell (style:
UlITableViewCell.CellStyle.subtitle , reuseldentifier: "reuseldentifier")

let cell = tableView.dequeueReusableCell ( withIdentifier: "mycell",
for: indexPath) as! MyCell

// Configure the cell...

let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[ row ]
//cell.textLabel?.text = city.name
//cell.detailTextLabel?.text = city.remark

cell.title!.text = city.name
cell.subtitle!.text = city.remark
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switch city.continent {
case Continent.AFRICA:

cell.imgcontinent!.image = UIImage (named: "schwarz")
case Continent.AMERICA:

cell.imgcontinent!.image = UIImage (named: "rot")
case Continent.ASIA:

cell.imgcontinent!.image = UIImage (named: "gelb")
case Continent.AUSTRALIA:

cell.imgcontinent!.image = UIImage (named: "gruen")
case Continent.EUROPE:

cell.imgcontinent!.image = UIImage (named: "blau")
case Continent.ANTARTKIS:

cell.imgcontinent!.image = UIImage (named: "antarktis")
default:

cell.imgcontinent!.image = UIImage (named: "default")
} // switch

switch (city.visited) {

case Visited.NONE:

cell.imgvisited.image = UIImage (named: "nicht")
case Visited.DOWN:

cell.imgvisited.image = UIImage (named: "down")
case Visited.AVERAGE:

cell.imgvisited.image = UIImage (named: "haken")
case Visited.UP:

cell.imgvisited.image = UIImage (named: "up")
default:

cell.imgcontinent.image = UIImage (named: "nicht")

return cell

Basis.swift:

import UIKit

class Basis {

static func showOKDialog (parent:UIViewController, title title:String,
_message message:String) {
//Creating UIAlertController and
//Setting title and message for the alert dialog
let alertController = UIAlertController(title: title, message:
message, preferredStyle: .alert) // alert actionSheet

//the confirm action taking the inputs

let okAction = UIAlertAction(title: "Ok", style: .default) { () in
// self.ok()
}
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//the cancel action doing nothing
// let cancelAction = UIAlertAction(title: "Cancel", style: .cancel)

{ () in }

//adding the action to dialogbox
alertController.addAction (okAction)
// alertController.addAction (cancelAction)

//finally presenting the dialog box
parent.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showOKDialog

static func showNoYesDialog (parent:UIViewController, title
title:String, message message:String, yesFunc yesFunction : @escaping()-
>Void, noFunc noFunction : @escaping()->Void) {
//Creating UIAlertController and
//Setting title and message for the alert dialog

//let y=yesFunction

//yesFunction (1)

let alertController = UIAlertController(title: title, message: message,
preferredStyle: .alert)

//the confirm action taking the inputs
let noAction = UIAlertAction(title: "No", style: .default) { () in
noFunction ()

}

//the cancel action doing nothing
let yesAction = UIAlertAction(title: "Yes"™, style: .destructive) { ()
in
yesFunction ()

}

//adding the action to dialogbox
alertController.addAction (noAction)
alertController.addAction (yesAction)

//finally presenting the dialog box
parent.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showYesNoDialog2

static func showYesNoDialog (parent:UIViewController, title title:String,
_message message:String, _yesFunc yesFunction : @escaping()->Void, noFunc
noFunction : @escaping()->Void) {
//Creating UIAlertController and
//Setting title and message for the alert dialog

//let y=yesFunction
//yesFunction (1)
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let alertController = UIAlertController(title: title, message: message,
preferredStyle: .alert)

//the confirm action taking the inputs

let confirmAction = UIAlertAction(title: "Yes", style: .default) { ()
in

yesFunction ()

}

//the cancel action doing nothing
let cancelAction = UIAlertAction(title: "No", style: .destructive) {
() in

noFunction ()

//adding the action to dialogbox
alertController.addAction (confirmAction)
alertController.addAction (cancelAction)

//finally presenting the dialog box
parent.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showYesNoDialog2

static func showYesNoCancelDialog (parent:UIViewController, title
title:String, message message:String, _yesFunc yesFunction : @escaping()-
>Void, noFunc noFunction : @escaping()->Void, _cancelFunc cancelFunction
@escaping () ->Void) {
//Creating UIAlertController and
//Setting title and message for the alert dialog

//let y=yesFunction

//yesFunction (1)

let alertController = UIAlertController(title: title, message:
message, preferredStyle: .alert)

//the confirm action taking the inputs
let yesAction = UIAlertAction(title: "Yes", style: .default) { () in

yesFunction ()

}

//the cancel action doing nothing
let noAction = UIAlertAction(title: "No", style: .destructive) { ()

in

noFunction ()
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(

//the cancel action doing nothing

let cancelAction = UIAlertAction(title: "Cancel", style: .cancel) {

) in

}

cancelFunction ()

}

//adding the action to dialogbox
alertController.addAction (yesAction)
alertController.addAction (noAction)
alertController.addAction (cancelAction)

//finally presenting the dialog box

parent.present (alertController, animated: true, completion:

// showYesNoCancelDialog

nil)
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12.6 TableView mit Gruppen (TableView02Group)

Dieses Kapitel beschreibt, wie man Gruppen in der Tabelle darstellen kann. Der Aufbau ist
grundsétzlich mit dem ersten Beispiel identisch.

Vorschau
Carrier = 5:36 PM - Carrier = 5:37 PM -
row: 0 City: New York Gruppen row: 2 City: Briissel Gruppen
Liste Asien
New York Tokio
Manhattan Shinjuku Gyoen National Garden
Mailand Peking
Mailander Scala Verbotene City
Central Australien Chiang Mai
Ayers Rock, Uluru Der weile Tempel
Peru Europa
Machu Picchu 0 Mailand

Mailander Scala

Wernigerode

O O O O 0O O O

HS Harz 'e) Wernigerode
HS Harz
Queensland
The Great Barrier Reef Brussel
) ) 0 Atomium
Rio de Janeiro
Karneval Kiel
) O Kieler Woche

0 Briissel

Atomium 0 Dresden

Abbildung 283 TableView mit Gruppen

12.6.1 Anlegen eines Projektes

Legen Sie ein normales Projekt ,,App* an und speichern dieses.

12.6.2 Schalterleiste einfugen

Fiigen Sie einen horizontalen Stackview oben in den ViewController ein. Als Constraint geben Sie
ein:

e Top 0
o Left: 0
e Right: 0
e Bottom: 0
Hochschule Harz - Wernigerode BFO: iOS

FB Automatisierung und Informatik © 2021
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 251




Fiigen Sie zwei Labels und einen Button in den Stack. Die Labels dienen als Anzeige der aktuellen
Zeile, der Schalter wechselt den Gruppenmodus.

12.6.3 TableView einfugen

Fiigen Sie nun aus dem Lib-Dialog eine TableView in den ViewController. Als Constraint geben Sie
ein:

e Top 10
o Left: 10
e Right: 10
e Bottom: 10
= tablev 9 =
QO & &
—_— Table View
|:_ | Table View UliTableView: Displays data ina list

= Coordinates with a data source and delegate to display a
|5 Table View Cell scrollable list of rows. Each row in a table view is a
— UlTableViewCell object.

Table View Controller The rows can be grouped into sections, and the sections
can optionally have headers and footers.

The user can edit a table by inserting, deleting, and
reordering table cells.

Abbildung 284 TableView einfiigen

Das Projekt miisste dann so aussehen:
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e/

|rabelilabelz.

\

Abbildung 285 Aktueller

A

Stand  mit

StackView und der TableView

dem

Carrier = 3:59 PM
LabelllLabel2

Abbildung 286 Leere TableView

Im letzten Schritt fiir die UI erstellt man die Referenzen der UITableView, der beiden Labels.

12.6.4 Hilfsklassen fur die TableView

In der Tabelle sollen Stidte angezeigt werden. Dazu brauchen wir eine Klasse ,,City™ und eine
Verwaltungsklasse ,,CitiesDB*.

Anlegen einer neuen Klasse ,,City.swift™
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Choose a template for your new file:
08 mac0S  watchOS  tOS
Source
3 [C ® o m
Swift File Cocoa Touch Ul Test Unit Test Objective-C File
Class Case Class Case Class
h g C CH+
Header File IIG File C File C++ File Metal File
User Interface
3
SwiftUl View Storyboard View Empty Launch Screen
Cancel Next

Abbildung 287 Einfiige-Dialog fiir die Klasse City.swift (Cmd+N)

Nun den Namen und den Typ eintragen:

Choose options for your new file:

Class: :—City -!
Subclass of: NSObject a
Language: Swift a
Cancel Previous

Abbildung 288 Name und Typ der Klasse City

Nun noch eine zweite Klasse ,,Enums.swift” und eine dritte Klasse ,,CitiesDB.swift* einfiigen.
In der Klasse ,,Enums.swift” werden die Aufziahlungen, Enumeration eingetragen:

import UIKit

enum Continent:Int { // Deklaration

case AFRICA=1, AMERICA, ASIA, AUSTRALIA, EUROPE, ANTARTKIS
P
enum Visited : Int/{ // Deklaration
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case NONE=0, DOWN, AVERAGE, UP
}

Quellcode fiir Enums.swift

Eine Enumeration ist im Quellcode wesentlich sicherer als ein int-Wert mit Konstanten. Das wire ein
sehr schlechter Stil.

import UIKit

class City: NSObject {
// Attribute
var continent: Continent=Continent.AFRICA
var name : String = ""
var remark : String = ""
var visited:Visited = Visited.NONE

// Konstruktor

init(_ continent: Continent, name:String, _ remark:String, _ visited:Visited) {
self.continent = continent
self.name = name
self.remark = remark
self.visited = visited
} // init
}
Quellcode fiir City.swift

import UIKit

class CitiesDB: NSObject {

public static func loadCitiesIntern() -> Array<City> {
var cities=[City] ()
cities.append( City( Continent.AMERICA , "New York", "Manhattan", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.EUROPE , "Mailand", "Mailander Scala", Visited.AVERAGE))
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Central Australien","Ayers Rock, Uluru",
Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Peru", "Machu Picchu", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Wernigerode", "HS Harz", Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Queensland", "The Great Barrier Reef",
Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Karneval", Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.EUROPE , "Briissel", "Atomium", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AUSTRALIA ,"Sidney", "Opernhaus", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Kairo", "Pyramiden", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Chile", "Atacama Wuste", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.ASIA ,"Tokio", "Shinjuku Gyoen National Garden",
Visited.DOWN) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Kiel", "Kieler Woche", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Hunsbergen","Apollo 11 Hohle", Visited.NONE) )
cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Dresden", "Das grine Zimmer", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.AFRICA ,"Marrakesch", "Botanische Garten Jardin
Majorelle", Visited.DOWN) )

cities.append( City( Continent.AMERICA ,"San Fransisco", "Golden Gate Bridge",
Visited.UP) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Halberstadt", "John Cage", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.ASIA ,"Peking", "Verbotene Stadt", Visited.NONE) )

cities.append( City( Continent.EUROPE ,"Venezuela", "Angel Falls", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Bilbao", "Guggenheim-Museum", Visited.UP) )
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cities.append( City( Continent.ASIA ,"Chiang Mai", "Der weile Tempel", Visited.UP) )
cities.append( City( Continent.AMERICA ,"Rio de Janeiro", "Zuckerhut", Visited.NONE))
return cities

}

Quellcode fiir CitiesDB.swift

12.6.5 Symbole fir die TableView

Einfiigen der Symbole aus der Datei ,mycellsymbols.zip“ in den Projektordner ,assert“ per
Drag&Drop“. Bitte beachten Sie, dass Sie immer das Bild ohne Nummer ins Projekt ziehen.

o 0 O o o O

antarktis.png antarktis-40.,png antarktis-60,png blau.png blau-40.png blau-60.png default.png default-40.png default-60.png

@w@ o 0o O

down.png down-2.png down-3.png gelb.png gelb-40.png gelb-60.png gruen.png gruen-40.,png gruen-60.png

a B E o O . o O

hakenpng haken-2,png haken-3.png nicht.png nicht-2png nicht-3.png rotpng rot-40.png rot-60.png

oOOﬂ:L}bé

schwarzpng schwarz-40.png schwarz-60.png uppng up-2png up-3.png

Abbildung 289 Symbole fiir die TableView

12.6.6 TableView mit einer Liste fillen

Da der ViewController kein TableViewController ist, miissen die Delegate manuell eingetragen
werden. Danach muss also nur die Liste der Stddte holen, die UlTableView mit den Methoden
verkniipfen (Interface) und die Anzahl der Gruppen, die Anzahl der Stiddte und den Autbau der ,,Zelle*
eintragen.

Fiigen Sie oben in der Klassendefinition folgende Protokolle, Delegate ein:
class ViewController: UIViewController , UITableViewDelegate, UI'TableViewDataSource

Methoden der TableView:

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
return 1

}

func tableView(_ tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section:
Int) -> Int {
return cities.count

}

// SelectecIndexChanged
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func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {

// label setzen
}

// Zelle aufbauen
func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath)
-> UITableViewCell {

return cell

Referenzen und Variablen:

// Referenzen
@IBOutlet var tableview: UlTableView!

@IBOutlet var labell: UILabel!
@IBOutlet var label2: UILabel!

var cities : [City] = [] // leeres Array, Liste
viewDidLoad:
func wviewDidLoad () {

super.viewDidLoad ()
cities = CitiesDB.loadCitiesIntern{()

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self

Anzahl der Gruppen:
func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
return 1
}
Anzahl der Stidte:
override func tableView( tableView: UITableView,
numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
return cities.count
}
SelectedIndex:
// SelectecIndexChanged
func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {
let row = (didSelectRowAt as NSIndexPath) .row
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let city:City cities[row]
labell.text="row: "+String (row)

label2.text="City: "+city.name

Eintragen des Textes in der Zelle:

func tableView(_ tableView: cellForRowAt indexPath:

-> UITableViewCell {

UlTableView, IndexPath)

let cell: UlTableViewCell UlTableViewCell (
style: UITableViewCell.CellStyle.subtitle,
reuseldentifier: "reuseldentifier")

// Configure the cell...

let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[ row ]
cell.textlLabel?.text = city.name

cell.detailTextLabel?.text

city.remark

switch city.continent {
case Continent.AFRICA:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "schwarz")
case Continent.AMERICA:

cell.imageView?.image = UIlImage (named: "rot")
case Continent.ASIA:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "gelb")
case Continent.AUSTRALIA:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "gruen")
case Continent.EUROPE:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "blau")
case Continent.ANTARTKIS:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "antarktis")
default:

cell.imageView?.image = UIImage (named: "default")

}
}

return cell

Beachten Sie, dass man mit dem Quellcode ,,UITableViewCell.CellStyle.subtitle” die Zelle mit dem
Style (Text, Subtext und Image) definiert.

Typen der cell-Instanz:

Insgesamt gibt es vier vordefinierte Formate:

Typ Erliduterung

UlTableViewCellStyle.default

Bild links, Titel rechts

UlTableViewCellStyle.valuel

Bild links, Titel in der Mitte, rechts Zusatzinformation

UlTableViewCellStyle.value2

Zusatzinformation links, rechts Titel
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| UITableViewCellStyle.subtitle | Bild links, Titel rechts, darunter Zusatzinformation

Mogliche Elemente in der Zelle:

Typ Zuweisung
textLabel cell?.textLabel!.text ="Stadt"
detail TextLabel cell?.detail TextLabel!.text ="Stadt"
imageView cell?.imageView!.image = Ullmage(named: "Bild6")
Beispiele:
O Mailand
default:
Peru Machu Picchu
valuel

Queensland The Great Barrier Reef

value2

' Wernigerode

HS Harz

subtitle:
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Carrier 5 5:36 PM
row: 0 City: New York

Liste

New York
Manhattan

Mailand

Mailander Scala

Central Australien
Ayers Rock, Uluru

Peru
Machu Picchu

Wernigerode
HS Harz

Queensland
The Great Barrier Reef

Rio de Janeiro

Karneval

Briissel

Atomium

O O O O O O O O

Gruppen

Abbildung 290 Aktueller Stand (Label Liste entfernen!)

Hier noch einmal der komplette Quellcode:

/

import UIKit

class ViewController: UIViewController , UlTableViewDelegate,

UlTableViewDataSource {

var cities : [City]

@IBOutlet var tableview:

[]

UlTableView!

@IBOutlet var bngroup: UIButton!

@IBOutlet var labell:
@IBOutlet var label2:

UILabel!
UILabel!

@IBAction func bngroupclick (

}

override func wviewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

sender: UIButton) {
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cities = CitiesDB.loadCitiesIntern ()

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
return 1

func tableView( tableView: UlTableView, numberOfRowsInSection section:
Int) -> Int {
return cities.count

// SelectecIndexChanged
func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {
let row = (didSelectRowAt as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[row]
labell.text="row: "+String (row)
label2.text="City: "+city.name

func tableView( tableView: UlTableView, cellForRowAt indexPath:
IndexPath) -> UITableViewCell {

let cell: UITableViewCell = UITableViewCell (style:
UITableViewCell.CellStyle.subtitle
, reuseldentifier:
"reuseldentifier")

// Configure the cell...

let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:City = cities[ row ]
cell.textLabel?.text = city.name

cell.detailTextLabel?.text = stadt.remark

switch city.continent {
case Continent.AFRICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "schwarz")

case Continent.AMERICA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "rot")
case Continent.ASIA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "gelb")
case Continent.AUSTRALIA:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "gruen")
case Continent.EUROPE:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "blau")
case Continent.ANTARTKIS:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "antarktis")
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default:
cell.imageView?.image = UIImage (named: "default")

}

return cell

Nun erfolgt der Umbau auf die Gruppen:

12.6.7 Gruppenumbau

Defintionen:
var group:Bool = false

struct CitySection {
var continent: Continent
var cities: [City]

}

var sections = [CitySection] ()

Es gibt nun eine ,,Klasse“, Struktur, die den Gruppennamen ,,kontinent hat und in der Liste die
einzelnen Stadte pro Kontinent speichert. Das Feld sections speichert alle Gruppenfelder.

viewDidLoad (neue Anweisungen):
override func viewDidLoad () {

// Gruppiere die Staedte nach Kontinente
// die Gruppierung wird mittels einer Hashtable durchgefiihrt!
let groups = Dictionary(grouping: self.cities) {

(city ) in return city.continent

}

// Eintragen in die GruppenArrays

self.sections = groups.map {
(key, value) in return CitySection(continent: key, cities: value)

bngroupclick:
@IBAction func bngroupclick( sender: UIButton) {
group = !group // Umschalten

tableview.reloadData ()

Anzahl der Gruppen:

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {
if group {
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return sections.count

}

else{
return 1
}
}
Anzahl der Stidte:
override func tableView( tableView: UlITableView,
numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
if group {
// // section ist Index flur das GruppenArray
let sectionArray = self.sections|[ section]

return sectionArray.cities.count

}
else{
return cities.count

}

SelectedIndex:
// SelectecIndexChanged
func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {
if group {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let section = self.sections[indexPath.section]

let city = section.cities[indexPath.row]
labell.text="row: "+String(indexPath.row)
label2.text="City: "+city.name
}
}

else {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {

let city:City = cities[ (indexPath as NSIndexPath) .row]
labell.text="row: "+String(indexPath.row)
label2.text="City: "+city.name

Abfrage der Uberschrift pro GRUPPE (neu):
func tableView( tableView: UITableView, titleForHeaderInSection section:
Int) -> String? {
if group {
// section ist Index fir das GruppenArray
let sectionArray = self.sections|[ section]
let continent = sectionArray.continent // Gruppenname
return getContinentText (continent)

}
else {
return "Liste"

Eintragen des Textes in der Zelle:
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func tableView(_ tableView:
-> UITableViewCell {

let cell: UlITableViewCell = UITableViewCell (
style: UITableViewCell.CellStyle.subtitle,
reuseldentifier: "reuseldentifier")

// Configure the cell...
(indexPath as NSIndexPath) .row

let row =

let city:City
if group {

UlTableView,

cellForRowAt indexPath:

IndexPath)

let sectionsArray = self.sections[indexPath.section]
city = sectionsArray.cities[row]

}
else {
city = cities[ row ]

}

cell.textLabel?.text =
cell.detailTextLabel?.text =

switch city.continent {
case Continent.AFRICA:
cell.imageView?.image =

case Continent.AMERICA:
cell.imageView?.image =
case Continent.ASIA:
cell.imageView?.image =
case Continent.AUSTRALIA:
cell.imageView?.image =
case Continent.EUROPE:
cell.imageView?.image =
case Continent.ANTARTKIS:
cell.imageView?.image =

default:
cell.imageView?.image =

}

return cell

city.name
city.remark

UIImage (named:

UIImage (named:
UIImage (named:
UIImage (named:
UIImage (named:

UIImage (named:

UIImage (named:

"schwarz")

"rot")
"gelb")
"gruen")
"blau")

"antarktis")

"default")

Hier noch einmal der komplette Quellcode

/

import UIKit

class ViewController:

{

var cities [City] = []
var group:Bool = false

UIViewController ,

UITableViewDelegate,

UlITableViewDataSource
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struct CitySection {
var continent: Continent
var cities: [City]

}

var sections = [CitySection] ()

@IBOutlet var tableview: UITableView!
@IBOutlet var bngroup: UIButton!

@IBOutlet var labell: UILabel!
@IBOutlet var label2: UILabel!

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

cities = CitiesDB.loadStaedteIntern ()

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self

// Gruppiere die Staedte nach Kontinente
let groups = Dictionary(grouping: self.cities) {
(city ) in return city.continent

}

// Eintragen in die GruppenArrays
self.sections = groups.map {
(key, value) in return CitySection (continent: key, cities: value)

}

@IBAction func bngroupclick( sender: UIButton) ({
group = !group
tableview.reloadData ()

func numberOfSections (in tableView: UITableView) -> Int {

if group {

return sections.count
}
else{
return 1
}

}

func tableView( tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section: Int) ->
Int {
if group {
let sectionArray = self.sections|[ section] // section ist Index fur
das GruppenArray
return sectionArray.cities.count // siehe definition der oberen
Structur
}
else{
return cities.count

}
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// SelectecIndexChanged

func tableView( : UITableView, didSelectRowAt: IndexPath) {
if group {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow {
let section = self.sections[indexPath.section]
let city = section.cities[indexPath.row]

labell.text="row: "+String(indexPath.row)
label2.text="City: "+city.name
}
}
else {
if let indexPath = tableview.indexPathForSelectedRow ({
let city:City = cities|[ (indexPath as NSIndexPath) .row]
labell.text="row: "+String(indexPath.row)
label2.text="City: "+city.name

}

}// SelectecIndexChanged

// Bbfrage der Uberschrift pro GRUPPE !!!!
func tableView( tableView: UITableView, titleForHeaderInSection section: Int) ->

String? {
if group {
let sectionArray = self.sections|[ section] // section ist Index fur das
GruppenArray
let continent = sectionArray.continent // Gruppenname

return getContinentText (continent)
}
else {

return "Liste"

}

func tableView( tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath) ->
UlITableViewCell {

let cell: UITableViewCell = UlITableViewCell (style:
UITableViewCell.CellStyle.subtitle

, reuseldentifier:
"reuseIdentifier")

// Configure the cell...
let row = (indexPath as NSIndexPath) .row
let city:City
if group {

let sectionsArray = self.sections[indexPath.section]

city = sectionsArray.cities[row]
}
else {

city = cities[ row ]

}

cell.textLabel?.text = city.name
cell.textLabel?.textColor = UIColor (named: "redColor")
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//cell.textLabel?.backgroundC

//cell.textLabel?.textColor =

cell.detailTextLabel?.text =

switch city.continent {

case Continent.AFRICA:
cell.imageView?.image

case Continent.AMERICA:
cell.imageView?.image

case Continent.ASIA:
cell.imageView?.image

case Continent.AUSTRALIA:
cell.imageView?.image

case Continent.EUROPE:
cell.imageView?.image

case Continent.ANTARTKIS:
cell.imageView?.image

default:
cell.imageView?.image

}

return cell

olor = [UIColor,

clearColor];

new UIColor ("green")

city.remark

= UIImage (named:
= UIImage (named:
= UIImage (named:
= UIImage (named:
= UIImage (named:

= UIImage (named:

= UIImage (named:

"schwarz")
"rot")
"gelb")
"gruen")
"blau")

"antarktis")

"default")

12.6.8 Ergebnis
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Carrier & 5:36 PM -
row: 0 City: New York Gruppen
Liste
New York

Manhattan

Mailand

Mailander Scala

Central Australien
Ayers Rock, Uluru

Peru
Machu Picchu

Wernigerode
HS Harz

Queensland
The Great Barrier Reef

Rio de Janeiro
Karneval

O O O O O O O

O Brissel

Atomium

Carrier = 5:37 PM
row: 2 City: Briussel Gruppen
Asien
Tokio

Shinjuku Gyoen National Garden

Peking

Verbotene City

Chiang Mai

Der weiBe Tempel

Europa

Mailand
(@)

Mailander Scala

Wernigerode
HS Harz

Briissel
Atomium

Kiel
Kieler Woche

O O gOm O

Dresden

Abbildung 291 TableView mit Gruppen

12.6.9 Farbe setzen

Um das Aussehen besser zu gestalten, kann man die Farben der Label in der Zelle setzen. Dazu muss

man aber die Farben definieren.

Vorgehensweise:

Aktivieren des Projektseintrags ,,Assets.xcassets
Aufruf des Menus Editor / Add new Asset / Color Set
Nun wird eine neue Farbe eingetragen.

Andern des Namens (Beispiel redColor)

Anklicken ,,Any Appearance zum Setzen der Farbe

o Diese kann mit den Slider gedndert werden
o Oder mit dem Schalter ,,Show Color Panel
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Editor Product Debug Source Control Window

Color Set

Abbildung 292 Menuaufruf zum Eintragen einer Farbe

TableViewOd2Group } iPod touch (7th generation) Running TableViewD2Group on iPod touch {7th generation)

on = ViewController.swift = WithoutGroup.swift = WithGroup.swift = CitiesDB.swift = City.swift
TableView02Group ) ~ | TableViewD2Group ) 5] Assets.xcassets ) [ redColor » [l Universal
sAccentColor redColor
(o] antarktis
- Applcon
O blau
O default
~_igelb
O/ gruen Any Appearance Dark Appearance
@ redColor Universal
Q| rot
O schwarz

Abbildung 293 Fertige Farbe fiir die TableView

Color

Content  SRGE 3]

Show Color Panel

Abbildung 294 Andern der Farbe mittels Slider (Red, Green, Blue)
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.......

100 %

Abbildung 295 Anzeige der Color Panel

Setzen der Farbe in Swift:

cell.textLabel?.textColor = UIColor (named: "redColor")
cell.textLabel?.backgroundColor = UIColor (named: "yellowColor")
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13 Master-Detail-Application

Choose a template for your new project:

ios
Application - — 1 =
Framework & Library
Master-Detail Page-Based Single View Tabbed
watchOS Application Application Application
Application
Framework & Library %
wOs
Application Game

Framewaork & Library
0s X

Application

Framework & Library

System Plug-in

Other B L
Master-Detail Application
This template provides a starting peint for a master-detail application, using a split view
controller to display a list of items and a detail view.

Cancel Next

Abbildung 296 Master-Detail-Application

Dieses Framework liefert einen ansprechenden Rahmen fiir den TabellenView. Es hat vorgefertigt
FUNF grafische Hauptkomponten:
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Protatype Culls

Title

Detail

Dietsil siws canters gass hern

Abbildung 297 Komponenten einer Master-Detail-Application

Folgende Hauptkomponten existieren:
Split-View-Controller
Navigations-Controller

Table View
Navigations-Controller

Details View-Controller

Fiir die Programmierung sind aber nur zwei Komponenten wichtig:

e Table View
o Anzeige der ,,Menii“-Tabelleneintrige

e Details View-Controller
o Anzeige der Details mit beliebigen Labeln, Editoren, Bildern etc.

Musterlosung:
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iPhone 4s - iPhone 4s / i0S 9.2 (13C75) iPhone 4s - iPhane 4s / i0S 9.2 (13C75)
Carrier ¥ 4:55 PM (— Carrier 4:55 PM -
Edit Master -+ < Master Detail
New York Name der Stadt ~ Mailand
Mailand Bemerkung
Rom Mailander Scala
Moskau
Wernigerode Abbildung 299 Anzeige der Details mit
Editoren
New York
Abbildung 298 MeniiView

Hinweis:
e Der Schalter ,,+* erlaubt das Einfiigen von neuen Daten

Erstellen des fertigen Projektes:
1. Anlegen einer neuen CocoaTouch Class

Choose a template for your new file:

BB wotcros  tvos  macos O

Source

il i 3 3l
Cocoa Touch Ul Test Case Unit Test Case Playground Swift File
Class Class. Class
m h c Cr N
Objective-C File Header File C File C++ File Metal File
User Interface
Storyboard View Empty Launch Screen

Abbildung 300 Neuer Eintrag "Cocoa Touch Class"
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2. Basis-Klasse auswiihlen: NSObject

Choose options for your new file:

Class:  Stadt
Subclass of: | NSObject [~
What class to subclass in the new.
iPhone
Language: = Swift E
Cancel Previous % |

3. Speichern unter dem Klassennamen, z. B. Stadt

4. Eintragen der Klassenstruktur:

| @ ) s Stadt.swift

Stadt.swift -
ea [E ioSTableViewMasterDetail )| | iOSTableVi..asterDetall | . Stadtswift name (< @ >
[T

| // Stadt.swift
£/ 10STableViewMasterDetail

/4 Created by Michael Wilhelm on 6/85/2816.

// Copyright @ 2816 Michael Wilhelm. All rights reserved.
import UIKit

class Stadt: NSObject {

var name:String=""
var bemerkung:String=""

init{_ name:String, _ bem:String){

self.name=name
self. bemerkung=bem

} /7 Stadt

Abbildung 301 Projekt-Klasse ,,Stadt*

Damit kann man die obige Klasse im gesamten Projekt benutzen. Im néchsten Schritt wird der Maste-
View so verdndert, dass er mehrere Stidte in einer Tabelle anzeigen kann.
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5. Modifizieren des MasterViewController

Eintragen der Klassenglobalen variablen:
var staedte = [Stadt] () // Liste der Stadte
var neueStadtNr=0

Eintragen der Stiidte in die Liste:
override func viewDidLoad() {

super.viewDidLoad ()
// Do any additional setup after
cities.append( City ("New York", "Manhattan") )
cities.append( City("Mailand", "Mailander Scala") )
cities.append( City("Rom", "Vatikan, Michelangelo") )
cities.append( City ("Moskau", "Roter Platz") )
cities.append( City("Wernigerode", "HS Harz") )
cities.append( City ("New York", "Manhattan") )

Andern von ,,0bject” nach ,,staedte*:
ar—objeets—={Anyobieect} - // Hauptarray loschen

Iz

func insertNewObject (sender: AnyObject) {
neueStadtNr++
let stadt:String = "Stadt"+String(neueStadtNr)
cities.append( City(stadt, stadt+stadt ) )

}

override func prepareForSegue (segue: UIStoryboardSegue,
sender: AnyObject?) {
if segue.identifier == "showDetail" {

if let indexPath =
self.tableView.indexPathForSelectedRow {

let stadt:Stadt = staedte[indexPath.row] // as! Stadt

let detailviewcontroller =

(segue.destinationViewController as!
UINavigationController) .topViewController as!
DetailViewController

detailviewcontroller.detailStadt = stadt

}

Bitte beachten Sie, dass die “Ubergabe-Variable” hier schon
verandert wurde.

detailviewcontroller.detailStadt = stadt
statt

controller.detailltem = object

override func tableView(tableView: UITableView,
numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
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}

return cities.count

}

override func tableView(tableView: UITableView,
cellForRowAtIndexPath indexPath: NSIndexPath)
-> UITableViewCell {
let cell = tableView.dequeueReusableCellWithIdentifier (
"Cell", forIndexPath: indexPath)
let stadt:Stadt = staedte[indexPath.row] // as! NSDate
cell. textLabel!.text = stadt.name
return cell

override func tableView(tableView: UITableView,

commitEditingStyle editingStyle:
UITableViewCellEditingStyle, forRowAtIndexPath
indexPath: NSIndexPath) ({

if editingStyle == .Delete {
cities.removeAtIndex (indexPath.row)
tableView.deleteRowsAtIndexPaths ([indexPath],
withRowAnimation: .Fade)
}
else if editingStyle == .Insert {
}

Damit sind alle Anderungen im Master-View angeschlossen. Es fehlt nur noch die Anderung in den
Details-Controller.

6. Modifizieren des DetailsViewController

a) Ldschen des Labels

b) Eintragen von zwei Label
Eintragen eines Textfield
Eintragen eines TextView (Multi-Line-Editor)

c¢) Eintragen von Constraints

Label: ,,Name der Stadt“

Top: 10 Pixel
Left: 10 Pixel
Right: 10 Pixel
Bottom: 10 Pixel

Ausrichtung: zentriert

TextField: Name der Stadt aus der Instanz

Top: 10 Pixel
Left: 10 Pixel
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e Right: 10 Pixel
e Bottom: 10 Pixel

Label: Bemerkung

e Top: 10 Pixel
o Left: 10 Pixel
e Bottom: 10 Pixel

TextView: Bemerkung der Stadt aus der Instanz

e Top: 10 Pixel
o Left: 10 Pixel
e Right: 10 Pixel
e Bottom: 10 Pixel

07
R

Detail

Name der Stadt

Bemerkung
m] :[I [m] m]

Lorem ipsum dolor sit er elit lamet, consectetaur cillium adipisicing pecu, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit
esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. Nam
liber te conscient to factor tum poen legum odiogue civiuda.

[m} T m}

Abbildung 302 Constraints der DetailsViewController

7. Erstellen der beiden Outlets per Drag & Drop
@IBOutlet var tStadtName: UITextField!
@IBOutlet var tStadtBemerkung: UITextView!
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8. Andern der Anzeige-Programmierung (uiElemente, Klasse Stadt):

var detailStadt:Stadt? = nil {
didSet {
// Update the view.
//self.configureView() // wenn aktiv, Absturz

}

func configureView () ({
// Update the user interface for the detail item.
if let stadt:Stadt = self.detailStadt {
tStadtName. text = stadt.name
tStadtBemerkung.text = stadt.bemerkung

}

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
// Do any additional setup
// Testanweisungen
//tStadtName.text = "stadt.name"
//tStadtBemerkung.text = "stadt.bemerkung"
self.configureView ()
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14 Alert-Dialoge

Wie Android bietet iOS auch modale Dialoge an. Modal heisst hier, dass man nicht den View nicht
nach unten schieben kann. Man kann im eigenen VBiewController bleiben. Auch ist die Riickgabe
einfacher. Der Alert-Dialog ruft Methoden in der eigenen Klasse auf.

Hinweis:

e Alle unteren Methoden sind statische Methoden der Klasse ,,Basis.swift*

14.1 alertOkDialog

static func showOKDialog (parent:UIViewController, title title:String,
_message message:String) {

//Creating UIAlertController and

//Setting title and message for the alert dialog

let alertController = UIAlertController(title: title, message: message,
preferredStyle: .alert) // alert or actionSheet

//the confirm action taking the inputs

let okAction = UIAlertAction(title: "Ok", style: .default) { () in
// self.ok()

}

//adding the action to dialogbox
alertController.addAction (okAction)

//finally presenting the dialog box
parent.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showOKDialog

Aufruf.
e showOKDialog( title: "Info-Meldung", message: "lhre Festplatte wurde geloscht")

Info-Meldung

Ok

Abbildung 303 Alert-Ok-Dialog

14.2 alertNoYesDialog
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Fiir diese Methoden bendtigt man in eigenen ViewController zwei eigene Methoden, die vom alert-
Dialog aufgerufen werden. Damit ist der Sourcecode universeller.

static func showNoYesDialog (parent:UIViewController, title title:String,
_message message:String, _yesFunc yesFunction : @escaping()->Void, noFunc
noFunction : (@escaping()->Void) {

//Creating UIAlertController and
//Setting title and message for the alert dialog
let alertController = UIAlertController (title: title, message: message,
preferredStyle: .alert)

//the cancel action doing nothing
let noAction = UIAlertAction(title: "No", style: .default) { () in
noFunction()

//the confirm action taking the inputs
let yesAction = UIAlertAction(title: "Yes", style: .destructive) { ()
in
yesFunction ()

}

//adding the action to dialogbox
alertController.addAction (noAction)
alertController.addAction (yesAction)

//finally presenting the dialog box
parent.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showNoYesDialog

Aufruf:

func yes () {

editor.text="Ergebnis\nYes gedrickt"
}
func no () {

editor.text="Ergebnis\nNo gedriickt"

}

showNoYesDialog( title: "Datei lo&schen",
_message: "Wollen Sie wirklich die Datei t5.txt ldschen",
_yesFunc: yes, noFunc: no)
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Yes

No

Abbildung 304 Alter-No-Yes-Dialog

14.3 alertYesNoDialog

Fiir diese Methoden bendtigt man in eigenen ViewController zwei eigene Methoden, die vom alert-
Dialog aufgerufen werden. Damit ist der Sourcecode universeller.

static func showYesNoDialog (parent:UIViewController, title title:String,
_message message:String, yesFunc yesFunction : (@escaping()->Void, noFunc
noFunction : (@escaping()->Void) {

//Creating UIAlertController and

//Setting title and message for the alert dialog

let alertController = UIAlertController(title: title, message: message,
preferredStyle: .alert)

//the confirm action taking the inputs
let confirmAction = UIAlertAction(title: "Yes", style: .default) { ()
in
yesFunction ()

}

//the cancel action doing nothing
let cancelAction = UIAlertAction(title: "No", style: .destructive) {
() in
noFunction ()

//adding the action to dialogbox
alertController.addAction (confirmAction)
alertController.addAction (cancelAction)

//finally presenting the dialog box
parent.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showYesNoDialog2

Aufruf:

func yes () {
editor.text="Ergebnis\nYes gedrickt"
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}
func no () {
editor.text="Ergebnis\nNo gedrickt"

}

showYesNoDialog( title: "Datei 1lO6schen",
_message: "Wollen Sie wirklich die Datei t4.txt l&schen",

_yesFunc: yes, noFunc: no)

Datei loschen

Wallen Sie wirklich die Datei
td.txt loschen

Yes Mo
| SR

Abbildung 305 Alter-Yes-No-Dialog

14.4 alertYesNoCancelDialog

Fiir diese Methoden bendtigt man in eigenen ViewController drei eigene Methoden, die vom alert-
Dialog aufgerufen werden. Damit ist der Sourcecode universeller.

func showYesNoCancelDialog( title title:String, message message:String,
_yesFunc yesFunction : (@escaping()->Void, noFunc noFunction
@escaping () ->Void, _cancelFunc cancelFunction : (@escaping()->Void) {

//Creating UIAlertController and
//Setting title and message for the alert dialog
let alertController = UIAlertController(title: title, message: message,
preferredStyle: .actionSheet)

//the confirm action taking the inputs
let yesAction = UIAlertAction(title: "Yes", style: .default) { () in
yesFunction ()

}

//the no action
let noAction = UIAlertAction(title: "No", style: .destructive) { ( ) in

noFunction () B

}

//the cancel action doing nothing

let cancelAction = UIAlertAction(title: "Cancel", style: .cancel) { ()
in
cancelFunction ()
}
//adding the action to dialogbox
alertController.addAction (yesAction)
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alertController.addAction (noAction)
alertController.addAction (cancelAction)

//finally presenting the dialog box
self.present (alertController, animated: true, completion: nil)
} // showYesNoCancelDialog

Aufruf:

func yes () {
editor.text="Ergebnis\nYes gedrickt"

}

func no () {
editor.text="Ergebnis\nNo gedriickt"

func cancel () {
editor.text="Ergebnis\nCancel gedriuckt"

showYesNoCancelDialog( title: "Bearbeiten beenden",
_message: "Soll die Datei t6.txt gespeichert werden?",
_yesFunc: yes, noFunc: no, cancelFunc: cancel

Yes

No

Cancel

Abbildung 306 Alert-Yes-No-Cancel-Dialog

14.5 Alert-Dialog mit ViewController

In Android kann man sehr einfach eine XML-Datei in den alert-Dialog einfiigen. In iOS kann man
auch einen ViewController*in den alert-Dialog einfiigen. Die Erstellung ist aber aufwindiger. Deshalb
wire hier ein Code-Behind besser.

14.5.1 PickerView

Statt der PickerView wird ein UlButton eingefligt. Dazu wird ein Touchdown-Event eingefligt.
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Einfiigen der Delegates in den ViewController
e UlPickerViewDelegate, UIPickerViewDataSource

Funktion fiir die Delegates

func numberOfComponents (in pickerView:UIPickerView)-> Int({
return 1

}

func pickerView ( pickerView:UIPickerView, numberOfRowsInComponent
component:Int) -> Int({
return continente.count

}

func pickerView( pickerView:UIPickerView, titleForRow row:Int,
forComponent component:Int) -> String?{
return continente[row]

}

func pickerView( pickerView: UIPickerView, didSelectRow row: Int,
inComponent component: Int) {

// selected Index
}

Globale Variable fiir die Auswahl
e var selectedRow=3

Array fiir die PickerView:
let continente:[String] = ["Afrika"," Amerika", "Asien", "Australien", "Europa", "Antartkis"]

Quellcode fiir das Touchdown-Events:

@IBAction func tButtonTouch( sender: UITextField) {
// get the bounds to resize
let screenWidth = UIScreen.main.bounds.width - 10
let screenHeight = UIScreen.main.bounds.height / 2

let vc = UIViewController ()

let pickerView = UIPickerView (frame: CGRect(x: 0, y: 0, width:
screenWidth*0.75, height:screenHeight))

pickerView.dataSource = self

pickerView.delegate = self

pickerView.selectRow (selectedRow, inComponent: 0, animated: false)

// insert the Pickerview in the ViewController
vc.view.addSubview (pickerView)

// bound of the pickerview
pickerView.centerXAnchor.constraint (equalTo:

vc.view.centerXAnchor) .isActive = true
pickerView.centerYAnchor.constraint (equalTo:
vc.view.centerYAnchor) .isActive = true
// button
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let alert = UIAlertController(title: "Auswahl des Kontinentes",
message: "", preferredStyle: .alert)

// insert the ViewController into the alert-Controller
alert.setValue(vc, forKey: "contentViewController")
alert.addAction (UIAlertAction(title: "Cancel", style: .cancel,

handler: { (UIAlertAction) in

1))

alert.addAction (UIAlertAction(title: "Select", style: .default,
handler: { (UIAlertAction) in
// ok was clicked
self.selectedRow = pickerView.selectedRow (inComponent: 0)
let selected = Array(self.continente) [self.selectedRow]
self.tKontinent.text = selected

1))

self.present (alert, animated: true, completion: nil)

14.5.2 Input two lines

func showInputDialog() {
//Creating UIAlertController and
//Setting title and message for the alert dialog
let alertController = UIAlertController (title: "Alert Dialog", message:
"Eingaben", preferredStyle: .alert)

let confirmAction = UIAlertAction(title: "Enter", style: .default) {
() in
// ok was pressed, call a methods or set two variables
//getting the input values from user

let name = alertController.textFields?[0].text
let email = alertController.textFields?[1l].text
self.editor.text = "Name: " + name! + "\nEmail: " + email!

//the cancel action doing nothing
let cancelAction = UIAlertAction(title: "Cancel", style: .cancel) {
(L) in

}

// init the textfields
alertController.addTextField { (textField) in
textField.placeholder = "Nachname, Vorname"

}

alertController.addTextField { (textField) in
textField.placeholder = "Matrikelnummer"

}

//adding the action to dialogbox
alertController.addAction (confirmAction)
alertController.addAction (cancelAction)
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self.present (alertController,
} // showInputDialog

animated: true,

completion:

nil)

Alert Dialog

Eingaben

Cancel Enter

| . = . R =3 = - s il

Abbildung 307 Input two lines
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15 Buttons

15.1 Buttons mit Symbolen

Jeder Button kann man einem Bild versehen werden. Dazu miissen die Bilder im Ordner
,lmages.xcassets eintragen werden.

Ablauf:
e Offnen Sie das Fenster fiir den Eintrag ,,Assets.xcassets®.
e Offnen Sie den Finder und den Ordner, in dem die Bilder eingetragen sind.
o Die Bilder miissen konnen beliebig farbig sein.
o Es sollten drei Bilder vorhanden sein:
= 25x25 Pixel
= 50x%50 Pixel
= 75x75 Pixel
e Zichen Sie das erste Bild in den Assets.xcassets bzw. Images.xcassets.. Der linke Bereich in
der oberen Abbildung.
e Ziehen Sie die beiden restlichen Bilder in den Bereichen 2x und 3x.
e Damit kdnnen im Eigenschaftsdialog der Schalter die Bilder auswihlen.

=2} B uiButtonWithSymbo uiButtonWithSymbol Assets xcassets ) (X Bild2

v [ viButtonwithSymbol Appleon ® | iz
v [ uiButtonWithSymbol X Bila2 o

%+ Bilce o % >< X

M
=

2%
Universal

Abbildung 308 Anzeige der Symbole in den ,,Jmages-Ordner* Assets.xcassts

Button
Type | System E
State Config | Default E
Title | Plain i ‘
Button

Font | System 21.0 [Tz
Text Color | EEEE | Default E
Shadew Ceoler | =1 | Default E

)

Imaga | )

Background | Bild2
Bildé
Shadow Offset o oL
Width Height

Abbildung 309 Auswahl eines Symbols in einem Button

Beachten Sie, dass die Texte nur sichtbar sind, wenn man ihnen eine separate Farbe gibt.
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It’s not a error, ...

iPhone 4s - iPhone 4s /105 9.2 (13C75)
Carrier ¥ 11:10 AM

Schalter mit einem Symbol

Symbole mit Texten funktionieren nur

wenn man den Schalter mit einer

separaten Textfarbe versieht

& Klick mich

. Klick mich nicht

Abbildung 310 ViewController mit Bilder in Schaltern
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15.2 Hintergrundfarbe von Buttons

button.backgroundColor = UIColor(red: 0.4, green: 1.0, blue: 0.2, alpha: 0.5)

button.backgroundColor = .white
button.backgroundColor = .red
button.backgroundColor = .green
button.backgroundColor = .blue

// siche Farb-Asset
bn.view.backgroundColor = UlColor(named: "myColor")
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16 uilmageView

Die Anzeige von Bildern wird iiber die Komponente uilmageView realisiert.

16.1 ,,Assets.xcassets”

Die hier beschriebene Variante zeigt Bilder, die im Ordner ,,Assets.xcassets” bzw. Images.xcassets.
eingetragen wurden.

Ablauf:
e Offnen Sie das Fenster fiir den Eintrag ,,Assets.xcassets” bzw. Images.xcassets.

e  Offnen Sie den Finder und den Ordner, in dem die Bilder eingetragen sind.
o Die Bilder miissen konnen beliebig farbig sein.

e Zichen Sie die Bilder in den Assets.xcassets bzw. Images.xcassets..
e Die Bilder werden iiber den Namen im Katalog adressiert werden. Also nicht iiber den

Dateinamen.

Weitere Ablauf:
e Zichen Sie einen uilmageView auf den ViewController.
e Setzen Sie die Eigenschaft der Darstellung des Bildes auf ,,Aspect Fit®.
e Die uilmageView-Komponente muss als Modus “Aspect to Fit” haben. Ansonsten wird das

Bild verzerrt skaliert.

View
Mode | Aspect Fit

Semantlc | Unspecified

il <> ] <

Tag 0

Abbildung 311 Aspect to Fit
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iPhone 4s - iPhone 4s [ i0S 9.2 (13C75)
12:46 PM 1]

Carrier =

Lade Bild 1 Lade Bild 2

|

iPhone 4s - iPhone 4s / i0OS 9.2 (13C76)

Carrier &

Lade Bild 1

Lade Bild 2

12:46 PM ]

Das Layout dieser ,,App* ist etwas kompliziert, da die Labels ohne StackView eingetragen wurden.

e Label,lade Bild 1*

o Top: 10 Pixel

o Left: 10 Pixel

o Right: 50 Pixel

o Bottom: 50 Pixel
e Label, lade Bild 2*

o Top: 10 Pixel

o Left: 50 Pixel

o Right: 10 Pixel

o Bottom: 50 Pixel
e ImageView

o Top: 50 Pixel zum Top Layout Guide
o Left: 10 Pixel
o Right: 10 Pixel
o Bottom: 10 Pixel
L. x T -
Add New Constraints Width 14
[D ! Installed

Use Standard Value
Use Current Canvas Value

10 .

| |j View {current distance = 70}
v |_;-| Top Layout Guide (current distance = 50)

Spacing
o [B] Lade Bild 1 (current distance = 10}
| [B] Lade Bild 2 {current distance = 10)
1 = width l

Abbildung 312 Constraints zum Top Layout Guide
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17 Core-Daten

17.1 NSUserDefaults

e Ein NSUserDefaults speichert die Daten dhnlich einer Ini-Datei.
e Gespeichert werden Variablen mit einen Schliissel/Key.
e Die Daten werden in der plist-Datei (properties) gespeichert.

Beispiele zum Speichern:
let nr:Int=41
let defaults=NSUserDefaults.standardUserDefaults ()
defaults.setObject (nr, forKey: "nr")
defaults.setInteger (nr, forKey: "nr")
let str:String="Norman Bates"
let defaults=NSUserDefaults.standardUserDefaults ()
defaults.setObject (str, forKey: "name")

Beispiel fiir das Laden:
var nr:Int=0
let defaults=NSUserDefaults.standardUserDefaults ()
nr=defaults.integerForKey ("nr")
var str:String=""
let defaults=NSUserDefaults.standardUserDefaults ()
str=defaults.stringForKey ("name") !
// a string can be nil !!!

Eine Zahl, Bool haben immer einen Wert. String oder Array sind ,,Optional-Werte® (1)

Funktionen zum Laden:
e let nr:Int=defaults.integerForKey("nr")
let b:Bool=defaults.boolForKey("withShadow")
let myArray[Int]=defaults.arrayForKey("myArray")
let value:Float=defaults.floatForKey("price")
let value:Double=defaults.doubleForKey("price")
let obj: AnyObject=defaults.objectForKey("custom™)
let strArray:[ AnyObject]=defaults.stringArrayForKey("customs")

Funktionen zum Speichern:

o defaults.setObject(nr,forKey: "nr")
defaults.setObject(str,forKey: "name")
defaults.setBool(true,forKey: "withShadow")
defaults.setinteger(1234,forKey: "age")
defaults.setFloat(12.34,forKey: "price")
defaults.setDouble(12.34,forKey: "price")
defaults.setObject(myArray,forKey: "customs")
defaults.setObject(myDictionary,forKey: "customs")
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17.2 CoreData (database)
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18 Grafik

Dieses Kapitel zeigt die Verwendung von einer eigener Grafikkomponente.

In Java erzeugt man eine eigene Klasse, die von JPanel abgeleitet wird. Danach tiberschreibt man die
Methode paint. Der Parameter “Graphic g” ist die Referenz auf die ,,Leinwand".

Beispiel einer Grafikprogrammierung in Java mit Swing:
class MyCanvas extends JPanel {

public void paint (Graphics g) {
int width = this.getWidth();
int height = this.getHeight () ;
g.drawLine (10, 10,width-10, height-10) ;
g.drawLine (10,40,10,100) ;
g.drawLine (10,100,30,300) ;
g.drawLine (30,300,300, 50) ;

} // paint

—~ o~~~

}

Dieses Prinzip ist auch unter Swift realisiert. Nur etwas komplizierter. Der Grund liegt im Drag &
Drop-Technik. Man benétigt eine eigene Grafikkomponente in der Komponenten-Liste. Da das nicht
moglich, verwendet Swift eine andere Technik und setzt die Oberklasse einer uiView-Komponente
um. Damit wird eine uiView-Klasse auf eine eigene Swift-Klasse gesetzt.

Ablauf:
1) Erstellen der Grafikkomponente:

Aufruf einer neuen Datei mit Cmd+N
Anklicken der Cocoa Touch Class

173
Schalter ,,Next
Choose a template for your new file:
Source
@ @ 2 3l
‘Cocoa Touch Ul Test Case Unit Test Case Playground Swift File
Class Class Class
m h C Cw TN
Objective-C File Header File C File C++ File Metal File
User Interface
Storyboard View Empty Launch Screen
Sencel [ Next |

Abbildung 313 Erstellen der Grafik-Komponente
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Nun die SubClass eintragen:

Choose options for your new file:

Class:  GraphicViewView
| Subclass of: U\_V\e_uﬁ E I

iPhone

Language: Swift ﬂ

Cancel A Next |

Abbildung 314 Eingabe der Sub-Class ,,uiView*

Die Klasse Ul'View ist vollig ausreichend fiir die Grafikprogrammierung.

Nun eine ganz normale uiView-Komponente per Drag & Drop in den View-Controller eintragen.
Die Verkniipfung mit der Subclass erfolgt der Einstellung:

e Offnen des Identity Inspector

e Setzen der Custom-Class auf ,,GraphicViewView*

O & B ¢+ B @

| custom Class

1
Class | £ n

Module | ADBannervView

GLKView
| 1dentity | GraphicViewView
Restoratlon 1D |MKr'“ﬁal:‘ll"ll:':H"'I
SCHView

I
| User Defined Runtime Attributes

Abbildung 315 Setzen der Basisklasse auf GraphicViewView

Damit ist Verbindung zur Grafik-Komponente erfolgt. Setzen Sie nun den Modus der View-
Komponente auf Redraw.

View
Mode | Redraw

Semantic | Unspecified

el <> <]

Tag 0

Abbildung 316 Modus auf Redraw setzen
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Als letzten Schritt muss noch die Grafikprogrammierung eingetragen werden.

Alle Grafiken miissen im einem Block programmiert werde, da sonst die unterschiedlichen Farben,
Stricharten und Linienbreiten nicht unterschieden werden konnen:
e Optionen setzen
Grafikfunktionen
Aufruf von: CGContextStrokePath(context)
Optionen setzen
Grafikfunktionen
Aufruf von: CGContextStrokePath(context)

Quellcode der Grafikmethode:
//
// GraphicViewView.swift
import UIKit

class GraphicViewView: UIView {

// Only override drawRect: if you perform custom drawing.
override func drawRect (rect: CGRect) {
let context = UIGraphicsGetCurrentContext ()
let red = UIColor.redColor() .CGColor
CGContextSetLineWidth (context, 3.0)
CGContextSetStrokeColorWithColor (context, red)
CGContextMoveToPoint (context, 10.0, 10.0)
CGContextAddLineToPoint (context, 200.0, 500.0)
CGContextStrokePath (context)

Erlauterung:

Holen der “Leinwand”:
let context = UlGraphicsGetCurrentContext()

Holen einer roten Farbe:
let red = UIColor.redColor().CGColor

Setzen der Linienbreite:
CGContextSetLineWidth(context, 3.0)

Setzen der Linienfarbe, ginge auch direkt:
CGContextSetStrokeColorWithColor(context, red)

Linie zeichnen:
CGContextMoveToPoint(context, 10.0, 10.0)
CGContextAddLineToPoint(context, 200.0, 500.0)
// 32 oder 64-Bit FloatingPoint, je nach Betriebssystem
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Komplette Grafik aktualiseren:
CGContextStrokePath(context)

Das Ergebnis ist in der unteren Abbildung zu sehen. Da die App zu klein ist, wird die Linie
abgeschnitten.

iPhone 4s - iPhone 4s [ i05 9.2 (13C75)
Carrier ¥ 1:33 PM "

1. Grafik

Abbildung 317 Anzeige der Grafikprogrammierung

Hinweis:
e Der Hintergrund wurde per Attribut-Inspector eingetragen.
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18.1 Varianten

iPhone 4s - iPhone 4s / 108 9.2 (13C75)
Carrier & 7:56 PM (-

1. Grafik

ABCDEF

Abbildung 318 Test2, welches die aktuellen Abmessungen benutzt

func test2(rect: CGRect) {
let context = UIGraphicsGetCurrentContext ()
let red = UIColor.redColor () .CGColor
let blue = UIColor.blueColor () .CGColor

CGContextSetLineWidth (context, 3.0)
CGContextSetStrokeColorWithColor (context, red)
CGContextMoveToPoint (context, 10, 10)

CGContextAddLineToPoint (context, rect.width-10, rect.height-10)
CGContextStrokePath (context) // schlieBt die Grafik ab

CGContextSetLineWidth (context, 1.0)
CGContextSetStrokeColorWithColor (context, blue)
CGContextMoveToPoint (context, rect.width-10, 10)
CGContextAddLineToPoint (context, 10, rect.height-10)
CGContextStrokePath (context) // schlieBt die Grafik ab

// DrawText
// Hashtable, dict String:AnyObject

let attrsDictionary =
[NSFontAttributeName: font!,
NSBaselineOffsetAttributeName:baselineAdjust]

CGContextSetStrokeColorWithColor (
context, UIColor.greenColor () .CGColor)
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// zeichnen des Textes
s.drawInRect (
CGRectMake (20.0, 140.0, 300.0, 48.0),
withAttributes: attrsDictionary)
CGContextStrokePath (context) // schlieBt die Grafik ab

} // Test2
1@ RhopedssibhonsilsIOSRHIRCTE) |
Carrier & 8:06 PM —
1. Grafik

Abbildung 319 Farbgradient test3

func test3(rect: CGRect) {

let context = UIGraphicsGetCurrentContext ()

let locations: [CGFloat] = [ 0.0, 0.25, 0.5, 0.75 ]

let colors = [
UIColor.redColor () .CGColor,
UIColor.greenColor () .CGColor,
UIColor.blueColor () .CGColor,
UIColor.yellowColor () .CGColor

let colorspace = CGColorSpaceCreateDeviceRGB ()
let gradient = CGGradientCreateWithColors (
colorspace, colors, locations)

var startPoint = CGPoint ()
var endPoint = CGPoint ()
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startPoint.x = 0.0
startPoint.y = 0.0
endPoint.x = 600
endPoint.y = 600

CGContextDrawLinearGradient (
context,
gradient,
startPoint,
endpoint
, CGGradientDrawingOptions.DrawsAfterEndLocation)
} // test3

iPhone 4s - iPhone 4s /i0S 9.2 (13C756)
Carrier ¥ 8:07 PM

1. Grafik

Abbildung 320 Bogen, Arc, Test4,

func test4d (rect:CGRect) {
let context = UIGraphicsGetCurrentContext ()
CGContextSetLineWidth (context, 4.0)
CGContextSetStrokeColorWithColor (
context,UIColor.blueColor () .CGColor)

CGContextMoveToPoint (context, 100, 100)

CGContextAddArcToPoint (context, 100,200, 300,200, 100)

CGContextStrokePath (context) // schlieBt die Grafik ab
} // Testd
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iPhone 4s - iPhone 45 [0S 9.2 (13C75)
Carrier ¥ 8:10 PM

1. Grafik

Abbildung 321 Bezier, Test5

func test5(rect: CGRect) {
let context = UIGraphicsGetCurrentContext ()
CGContextSetLineWidth (context, 4.0)
CGContextSetStrokeColorWithColor (
context, UIColor.blueColor () .CGColor)

CGContextMoveToPoint (context, 10, 10)
CGContextAddCurveToPoint (context, 0, 50, 300, 250, 300, 400)
CGContextStrokePath (context) // schlieBt die Grafik ab

} // tesths
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iPhone 4s - iPhone 4s [ i0S 9.2 (13C75)

1. Grafik

Abbildung 322 Bezier, Test6

func test6 (rect: CGRect) {
let context = UIGraphicsGetCurrentContext ()
CGContextSetLineWidth (context, 4.0)
CGContextSetStrokeColorWithColor (
context, UIColor.blueColor () .CGColor)
CGContextMoveToPoint (context, 10, 200)
CGContextAddQuadCurveToPoint (context, 150, 10, 300, 200)
CGContextStrokePath (context) // schlieBt die Grafik ab
}  // Testé6

18.2 Grafik-Methoden

func UIRectFill(_ rect: CGRect)
Fills the specified rectangle with the current color.

func UIRectFillUsingBlendMode(_ rect: CGRect, blendMode: CGBlendMode)
Fills a rectangle with the current fill color using the specified blend mode.

func UIRectFrame(_ rect: CGRect)
Draws a frame around the inside of the specified rectangle.

func CGContextSetFont(_ c: CGContext?, font: CGFont?)
Sets the platform font in a graphics context.

func CGContextSetFontSize(_ ¢: CGContext?, size: CGFloat)
Sets the current font size.
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func CGContextSetTextDrawingMode(_ ¢: CGContext?, mode: CGTextDrawingMode)
Sets the current text drawing mode.

Modi:
e CGBlendMode
e C(CGlnterpolationQuality
e CGTextDrawingMode
e CGTextEncoding

func CGContextSetTextPosition(_ c: CGContext?, _x: CGFloat, _y: CGFloat)
Sets the location at which text is drawn.

func CGContextClearRect(_ ¢: CGContext?, rect: CGRect)
Paints a transparent rectangle.

func CGContextDrawPath(_ c: CGContext?, mode: CGPathDrawingMode)
Draws the current path using the provided drawing mode.

func CGContextStrokeRectWithWidth(_ ¢: CGContext?, rect: CGRect, width: CGFloat)
Paints a rectangular path, using the specified line width.

func CGContextStrokeRect(_ c: CGContext?, rect: CGRect)
Paints a rectangular path.

func CGContextStrokeLineSegments(
_¢: CGContext?, points: UnsafePointer<CGPoint>, count: Int)
Strokes a sequence of line segments.

points:

e An array of points, organized as pairs—the starting point of a line segment followed by the
ending point of a line segment. For example, the first point in the array specifies the starting
position of the first line, the second point specifies the ending position of the first line, the
third point specifies the starting position of the second line, and so forth.

count
e The number of points in the points array.

Beispiel:
CGContextBeginPath (context);
for (k = 0; k < count; k += 2) {
CGContextMoveToPoint (context, s[k].x, sl[k].y):;
CGContextAddLineToPoint (context, s[k+1l].x, s[k+1l].y);
}
CGContextStrokePath (context) ;

func CGContextStrokeEllipseInRect(_ ¢: CGContext?, rect: CGRect)
Strokes an ellipse that fits inside the specified rectangle.
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19 Sensoren

19.1 Kamera

Protokolle:
UINavigationControllerDelegate

UIImagePickerControllerDelegate

Globale Variable:
@IBOutlet wvar uilmageView: UIImageView!
var uilmagePickerController: UlImagePickerController!
Quellcode zum Auslosen der Kamera (Button_Event):
UIButton) {

@IBAction func bnTakePictureClick (sender:
uiImagePickerController UIImagePickerController ()
uilmagePickerController.delegate = self

uilImagePickerController.sourceType =
UIImagePickerControllerSourceType.Camera

presentViewController (
uilImagePickerController,

animated: true,
completion: nil) // insert Codeblock 2 the image

}
Auflistung des UllmagePickerControllerSourceType

e (Camera
e PhotoLibrary
e SavedPhotosAlbum

Hinweis:
e Die uilmageView-Komponente muss als Modus “Aspect to Fit” haben. Ansonsten wird das

Bild verzerrt skaliert.

View
Mode | Aspect Fit

Semantic | Unspecified

o B

Tag
Abbildung 323 Aspect to Fit
Quellcode zum Anzeigen des Bildes:

func imagePickerController (
UIImagePickerController!,

picker:
didFinishPickingImage image: UIImage!,
editingInfo: NSDictionary!) {
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let selectedImage : UlImage = image
imageView.image=selectedImage
self.dismissViewControllerAnimated (true, completion: nil)

Loe® iPhone 4s - iPhone 4 / I0S 9.2 (13C75)
Kamera aktivieren

Lisa Lustichs

{Sszich.de

-l
Abbildung 324 Kamera-App mit einem Bild, welches beim Start geladen wurde
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19.2 Mikrofon

Import:
import AVFoundation
import MediaPlayer

Delegate:
e AVAudioPlayerDelegate
e AVAudioRecorderDelegate

class ViewController:UIViewController,
AVAudioPlayerDelegate,
AVAudioRecorderDelegate {

// globale Variablen
var avAudioPlayer : AVAudioPlayer?
var avAudioRecorder : AVAudioRecorder?

// Schalter fuer das Deaktivieren
@IBOutlet var bnStartRecord: UIButton!
@IBOutlet var bnStop: UIButton!
@IBOutlet var bnPlay: UIButton!

@IBOutlet var labelStatus: UILabel!

// uiEvents

@IBAction func bnStartRecordClick (sender: UIButton) ({
if avAudioRecorder?.recording == false {

bnStartRecord.enabled = false

bnStop.enabled = true

avAudioRecorder?.record ()

labelStatus.text = "Aufnahme lauft..."
Yy // if

}

@IBAction func bnStopClick (sender: UIButton) {
bnStartRecord.enabled = true
bnStop.enabled = false
bnPlay.enabled = true

if avAudioRecorder?.recording == true {
avAudioRecorder?.stop ()
labelStatus.text = "Aufnahme beendet..."
}
else {
avAudioPlayer?.stop ()
labelStatus.text = "Wiedergabe beendet..."

// benutzt eine anonyme Methode
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@IBAction func bnPlayClick (sender: UIButton) {
if avAudioRecorder?.recording == false {
bnStartRecord.enabled = false
bnStop.enabled = true
bnPlay.enabled = false
labelStatus.text = "Wiedergabe lauft..."
do {
avAudioPlayer = try AVAudioPlayer (
contentsOfURL: (avAudioRecorder?.url)!)
avAudioPlayer?.play ()
}
catch {
print ("Fehler bei der Wiedergabe")
}

private func getPathFilename() -> String {
let paths = NSSearchPathForDirectoriesInDomains (
.DocumentDirectory, .UserDomainMask, true)
if let path = paths.first {
return path+"/sound.caf"

}

else {
return ""

}

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad ()
bnStartRecord.enabled = true
bnStop.enabled = false
bnPlay.enabled = false

avAudioPlayer?.delegate = self
avAudioRecorder?.delegate = self

let soundFilePath = getPathFilename ()
let soundFileURL = NSURL(fileURLWithPath: soundFilePath)
let recordSettings =
[AVEncoderAudioQualityKey: AVAudioQuality.Min.rawValue,
AVEncoderBitRateKey: 16,
AVNumberOfChannelsKey: 2,
AVSampleRateKey: 44100.0]

let audioSession = AVAudioSession.sharedInstance ()
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do {
try
audioSession.setCategory (

AVAudioSessionCategoryPlayAndRecord)
} catch {

print ("Fehler bei der Initialisierung")

}

do {
try
avAudioRecorder = AVAudioRecorder (
URL: soundFileURL,
settings: recordSettings as!
[String: AnyObject])
avAudioRecorder?.prepareToRecord ()
} catch {
print ("Fehler bei der Initialisierung(2)")

}

} // Did Load

// delegate Methoden
func audioPlayerDidFinishPlaying (
player: AVAudioPlayer!, successfully flag: Bool) {
print ("Wiedergabe beendet")
labelStatus.text = "Wiedergabe beendet..."
}

func audioPlayerDecodeErrorDidOccur (
player: AVAudioPlayer!, error: NSError!) ({
print ("Ein Fehler ist wahrend der Wiedergabe aufgetreten")

}

func audioRecorderDidFinishPlaying (
player: AVAudioRecorder!, successfully flag: Bool) {
print ("Aufnahme beendet")
labelStatus.text = " Aufnahme beendet..."

func audioRecorderDecodeErrorDidOccur (
player: AVAudioRecorder!, error: NSError!) ({
print ("Ein Fehler ist wdhrend der Aufnahme aufgetreten")
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19.3 Beschleunigungssensor

Die Sensoren beziiglich der Beschleunigung und der Lage sind sehr vielféltig. In diesem Kapitel wird
ein einfaches Beispiel dargestellt. Auf meiner Homepage ist ein zweites komplettes Beispiel

Quellcode:

import UIKit
import CoreMotion // neues Import-Modul

class ViewController: UIViewController {

// uiAttribute
@IBOutlet var tStatus: UlTextView!

// Verweis auf die Geraete

var uiDynamicAnimator: UIDynamicAnimator? = nil
let cmMotionManager = CMMotionManager ()

let nsOperationQueue = NSOperationQueue ()

// delegate-Methoden
override func viewDidAppear (animated: Bool) ({
cmMotionManager.startDeviceMotionUpdatesToQueue (
nsOperationQueue, withHandler: cmAccelerometerHandler)

// wird von den Geaeten aufgerufen
func cmAccelerometerHandler (
motion: CMDeviceMotion?, error: NSError?) ({

if error != nil {
tStatus.text = "Error"

}

else {

let gravity : CMAcceleration = motion!.gravity
let x = CGFloat (gravity.x)
let y = CGFloat (gravity.y)
let z = CGFloat (gravity.z)

tStatus.text = "x: " + String(x) + "\n" +
"y: " + String(y) + ll\n" _l_
"z: " + String(z)

}

override func viewWillDisappear (animated: Bool) ({
cmMotionManager.stopAccelerometerUpdates ()

}
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func initSensors() {
uiDynamicAnimator = UIDynamicAnimator (
referenceView: self.view)

}

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
initSensors ()

}

override func didReceiveMemoryWarning () {
super.didReceiveMemoryWarning ()
// Dispose of any resources that can be recreated.

}

Weitere Links:
e http://nshipster.com/cmdevicemotion/
e http://swiftdoc.org
e  https://www.bignerdranch.com/blog/uidynamics-in-swift/

Einstellen des Intervalls:
e var deviceMotionUpdatelnterval: NSTimelnterval
e manager.gyroUpdatelnterval = 0.1
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@ ! iPhone 4s - iPhone 4s { i0S 9.2 (13C75) e _Ne) iPhone 4s - iPhone 4s / i0S 9.2 (13C75)

Carrier ¥ 10:48 AM

Statusanzeigen Lorem ipsum dolor sit er elit
lamet, consectetaur cillium
adipisicing pecu, sed do
eiusmod tempor incididunt
Lorem ipsum dolor sit er elit lamet, ut labore et dolore magna
consectetaur cillium adipisicing pecu, L ST i
sed do eiusmod tempor incididunt ut exercitation ullamco laboris
labore et dolore magna aliqua. Ut enim nisi ut ac!jiquip ex ea
.. . . commodo consequat. Duis
ad minim veniam, quis nostrud aiits iFes dolor
exercitation ullamco laboris nisi ut reprehenderit in voluptate
aliquip ex ea commodo consequat. Duis :E"T ess‘ilc"'“f‘? dolore eu
. N L uglat nulla pariatur.
aute irure dolor in reprehenderit in Excepteur sintoccascat
voluptate velit esse cillum dolore eu cupidatat non proident, sunt

fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt
in culpa qui officia deserunt mollit anim
id est laborum. Nam liber te conscient
to factor tum poen legum odioque
civiuda.

Abbildung 325 Hier sollten eigentliche Daten angezeigt werden, wurde noch nicht getestet.

Die rechte obere Abbildung zeigt das zweite Beispiel, hier wird das schwarze Viereck durch die
Sensoren gesteuert.

19.4 GPS

Fiir die Benutzung des GPS-Sensors bendtigt man zum einen das Framework ,,CoreLocation* und
einen Eintrag in der pList. Der Eintrag definiert, dass die App nachfragt, ob man den Sensor benutzen
darf. Dieses Kapitel hat noch nicht geklappt.

19.4.1 Library einbinden

Um das Framework CoreLocation einzubinden, 6ffnen Sie Project-Navigator die Projektdatei. Dann
6ffnen Sie den Eintrag ,,General®. Nun scrollen Sie nach unten, bis zum Eintrag ,,Linked Framework
and Libraries* erscheint. Nun auf das Pluszeichen klicken.
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o< | iosGPs

|E| -;ﬁ\_ i0SGRS T General Capabiiities Resource Tags Info Build Settings Build Phases Build Rules

+

¥ Linked Framewerks and Libraries

+

Abbildung 326 CoreLocationFramework hinzufiigen, Teil 1

Choose frameworks and libraries to add;

el

vimios ez

Accelerate framework
54 Accounts.framework
Q AddressBook framework
5 AddressBookUl framework
Q AdSupport.framework
5 AssetsLibrary.framework
55 AudioToolbox. framework
@ AudioUnit.framework
AVFoundation framewaork
£S5 AVKit.framework

_ bundielo

_ CarrierBundleUtiiities.tbd
Q CFNetwork.framework
5 CloudKit.framework
55 Contacts.framework

= SRR T e e

Add Other... Cancel

Abbildung 327 Suchen des Eintrags "CoreLocation", Teil 2

Nun gibt man den Suchbegriff ein:

Choose frameworks and libraries to add:

| O coreLocation] Qf

v[miosez
53 CoreLocation framework

|9 Developer Frameworks

Add Other... Cancel

Abbildung 328 Eintragen von CoreLocation zum Suchen, Teil 3
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Choose framewaorks and lioraries to add:
1 Corelocation 1x]

vmios a2

™ Corelocation.framework

{11 Developer Frar /anniications/Xcode.app/Contents/Developerf
Platforms/iPhone0S.platform/Developer/SDKs/
iPhone0S59.2.sdk/System/Library/Frameworks/
Corelocation.framework

Abbildung 329 Anklicken von CoreLocation, Teil 4

Choose frameworks and libraries to add:
| & CoreLocation (=)

v[ios oz

= CoralLocation.framawork

|17 Developer Frameworks

Agd Qrher Caneel PrS

Abbildung 330 Am Schluss den Schalter ,,Add* betétigen, Teil 4
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o< [ iosePs

E '/‘54 i0OSGPS T General Capabilities Resource Tags Info Build Settings Build Phases Build Rules

4

¥ Linked Frameworks and Libraries

9 Corelocation.framework Required

EE

Abbildung 331 Ziel erreicht, das Framework ist verlinkt, Teil 5

19.4.2 Eintragen der Rechte-Abfrage

Fiir die Rechte-Abfrage 6ffnet man den Eintrag pList. Dann erscheint die untere Abbildung.

Bundle identifier F(PRODUCT_BUNDLE_IDENTIFIER])

»| ViewController.gwift

Mair:storyboard InfoDicticnary version 6.0
Bundle name $(PRODUCT_MAME)
55| Assets. kcassets
i Bundle O5 Type code APPL
Y SRR Bundle versions string, short 1.0

& Infa.plist Bundle creator OS5 Type code

B | | Products Bundle version

7772

AB AR Ar Ap drdF Ar ar ()

String 1

B 2 a & & = o B ||« | iosGPS /[ iDSGPS Info.plist  No Selection
v [& iosGPs M| Key value
» [ Corelocation.framework ¥ Infarmation Property List (14 items)
¥ | 1i0SGPS Localization native developm... 20 S En =
.| AppDelegate.swift Executable file F(EXECUTABLE_NAME)

Abbildung 332 Eintragen der Rechte-Abfrage

In dieser soll man eine neuen Eintrag in der Spalte ,,Key* hinzufligen:
NSLocationWhenInUseUsageDescription

Der Datentyp ist String. Als Value gibt man eine Beschreibung ein.

Das hat leider noch nicht geklappt.

19.4.3 Quellcode
Importmodule: CoreLocation
Delegate: CLLocationManagerDelegate

import UIKit
import CoreLocation

class ViewController: UIViewController, CLLocationManagerDelegate {

// uiAttibute
@IBOutlet var uilocalisation: UILabel!
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@IBOutlet var uiZipcode: UILabel!

@IBOutlet var uiCountry: UILabel!

@IBOutlet var uiArea: UILabel!

let cllLocationManager = CLLocationManager ()
// uiEvents

@IBAction func bnGetGPSDatasClick (sender: UIButton) {
clLocationManager.delegate = self
clLocationManager.desiredAccuracy =

kCLLocationAccuracyNearestTenMeters
// BAbfrage, nur wenn App im Vordergrund
clLocationManager.requestWhenInUseAuthorization ()
clLocationManager.startUpdatingLocation ()

// Delegate Methoden
func locationManager (
locManager: CLLocationManager,
didUpdatelocations locations: [CLLocation]) {
// innere Methode

CLGeocoder () .reverseGeocodeLocation (

locManager.location!, completionHandler: {
(placemarks, error) -> Void in

if error != nil {
self.uilocalisation.text =
"Fehler bei der Umwandlung der Geokoordianten"
+ error!.localizedDescription
}
else {
if placemarks!.count > 0 {
let clPlacemark = placemarks! [0]
self.setlocationInformation(clPlacemark)

}
else {
self.uilocalisation.text =
"Fehlerhafte Daten vom Geocoder"
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// aus den Daten die ui-Attribute setzen
func setlocationInformation(clPlacemark: CLPlacemark?) {
if let placemark = clPlacemark {
clLocationManager.stopUpdatingLocation ()

uiZipcode.text =
(placemark.postalCode !'= nil) ? placemark.postalCode : ""

uiCountry.text =
(placemark.administrativeArea != nil) ?
placemark.administrativeArea : ""

uilArea.text = (placemark.country != nil) ?
placemark.country : ""

}

func locationManager (
manager: CLLocationManager,
didFailWithError error: NSError) ({
uilLocalisation.text =
"Fehler bei der Umwandlung der Geokoordianten"
+ error.localizedDescription
}
// Rest geldscht

iPhone 4s - iPhone 45 [/ i0S 9.2 (13C75)
Carrier ¥ 12:46 PM

localisation

zipCode

Country

Area

get GPS-Datas

Abbildung 333 Ergebnis, aber noch nicht life getestet
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20 Games

Neben den normalen Framework-Vorgaben, gibt es auch eine Game-Vorlage. Diese zeigt dann
eindrucksvoll ihre Leistungesfahigkeit.

iPhone 4s - iPhone 4s [ i0S 9.2 (13C75) iPhone 4s - iPhone 4s [ i0S 9.2 (13C75)

+ ) GL 18fpse2 a2.87K = ] D GL 19fpse2 a2.87K = ||
Abbildung 334 Anzeige des Beispielsgames

Vorlage aus XCode Version 7.x
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Abbildung 335 Texture des Flugzeugs

Quellcode:

// GameViewController.swift
// uiGamel

import UIKit
import QuartzCore
import SceneKit

class GameViewController: UIViewController {

override func viewDidLoad () {

super.viewDidLoad ()

// create a new scene
let scene = SCNScene (named: "art.scnassets/ship.scn")!

// create and add a camera to the scene
let cameraNode = SCNNode ()
cameraNode.camera = SCNCamera ()
scene.rootNode.addChildNode (cameraNode)

// place the camera
cameraNode.position = SCNVector3(x: 0, y: 0, z: 15)

// create and add a light to the scene

let lightNode = SCNNode ()

lightNode.light = SCNLight ()

lightNode.light!.type = SCNLightTypeOmni
lightNode.position = SCNVector3(x: 0, y: 10, z: 10)
scene.rootNode.addChildNode (1ightNode)
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// create and add an ambient light to the scene

let ambientLightNode = SCNNode()

ambientLightNode.light = SCNLight ()
ambientLightNode.light!.type = SCNLightTypeAmbient
ambientLightNode.light!.color = UIColor.darkGrayColor ()
scene.rootNode.addChildNode (ambientLightNode)

// retrieve the ship node
let ship = scene.rootNode.childNodeWithName (
"ship", recursively: true)!

// animate the 3d object
ship.runAction (SCNAction.repeatActionForever (
SCNAction.rotateByX (0, y: 2, z: 0, duration: 1)))

// retrieve the SCNView
let scnView = self.view as! SCNView

// set the scene to the view
scnView.scene = scene

// allows the user to manipulate the camera
scnView.allowsCameraControl = true

// show statistics such as fps and timing information
scnView.showsStatistics = true

// configure the view
scnView.backgroundColor = UIColor.blackColor ()

// add a tap gesture recognizer

let tapGesture = UlTapGestureRecognizer (
target: self, action: "handleTap:")

scnView.addGestureRecognizer (tapGesture)

func handleTap (gestureRecognize: UIGestureRecognizer) ({
// retrieve the SCNView
let scnView = self.view as! SCNView

// check what nodes are tapped
let p = gestureRecognize.locationInView (scnView)
let hitResults = scnView.hitTest (p, options: nil)
// check that we clicked on at least one object
if hitResults.count > 0 {

// retrieved the first clicked object

let result: AnyObject! = hitResults[0]

// get its material
let material = result.node!.geometry!.firstMaterial!
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// highlight it
SCNTransaction.begin ()
SCNTransaction.setAnimationDuration (0.5)

// on completion - unhighlight
SCNTransaction.setCompletionBlock {

SCNTransaction.begin ()
SCNTransaction.setAnimationDuration (0.5)

material.emission.contents = UIColor.blackColor ()

SCNTransaction.commit ()

}

material.emission.contents = UIColor.redColor ()

SCNTransaction.commit ()

}

override func shouldAutorotate() -> Bool {
return true

}

override func prefersStatusBarHidden() -> Bool {
return true

}

override func supportedInterfaceOrientations ()
-> UIInterfaceOrientationMask {

if UIDevice.currentDevice () .userInterfaceldiom ==
return .AllButUpsideDown
} else {

return .All

}
}

override func didReceiveMemoryWarning() ({
super.didReceiveMemoryWarning ()

. Phone {

// Release any cached data, images, etc that aren't in

use.
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21 Testen einer App

Aufruf der Webseite:
http://help.adobe.com/en_US/as3/iphone/WS144092a96ffef7cc-371badff126abcl7b1£-8000.html

21.1 Generating a certificate signing request

To obtain a developer certificate, you generate a certificate signing request file, which you submit at
the Apple iPhone Dev Center site.
Generate a certificate signing request on Mac OS

On Mac OS, you can use the Keychain Access application to generate a code signing request. The
Keychain Access application is in the Ultilities subdirectory of the Applications directory. On the
Keychain Access menu, select Certificate Assistant > Request a Certificate from a Certificate
Authority.

1. Open Keychain Access.
2. On the Keychain Access menu, select Preferences.

3. In the Preferences dialog box, click Certificates. Then set Online Certificate Status Protocol
and Certificate Revocation List to Off. Close the dialog box.

4. On the Keychain Access menu, select Certificate Assistant > Request a Certificate from a
Certificate Authority.

5. Enter the e-mail address and name that matches your iPhone developer account ID. Do not
enter a CA e-mail address. Select Request is Saved to Disk and then click the Continue button.

6. Save the file (CertificateSigningRequest.certSigningRequest).

7. Upload the CSR file to Apple at the iPhone developer site. (See “Apply for an iPhone
developer certificate and create a provisioning profile”.)

Generate a certificate signing request on Windows

For Windows developers, it may be ecasiest to obtain the iPhone developer certificate on a Mac
computer. However, it is possible to obtain a certificate on a Windows computer. First, you create a
certificate signing request (a CSR file) using OpenSSL:

1. Install OpenSSL on your Windows computer. (Go to
http://www.openssl.org/related/binaries.html.). You may also need to install the Visual C++
2008 Redistributable files, listed on the Open SSL download page. (You do not need Visual
C++ installed on your computer.)

2. Open a Windows command session, and CD to the OpenSSL bin directory (such as
¢:\OpenSSL\bin\).

Hochschule Harz - Wernigerode BFO: iOS
FB Automatisierung und Informatik © 2021
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 322



3. Create the private key by entering the following in the command line:
openssl genrsa -out mykey.key 2048
Save this private key file. You will use it later.
When using OpenSSL, do not ignore error messages. If OpenSSL generates an error message, it
may still output files. However, those files may not be usable. If you see errors, check your syntax and
run the command again.

4. Create the CSR file by entering the following in the command line:

openssl req -new -key mykey.key -out CertificateSigningRequest.certSigningRequest -subj
"/email Address=yourAddress@example.com, CN=John Doe, C=US"

Replace the e-mail address, CN (certificate name), and C (country) values with your own.

5. Upload the CSR file to Apple at the iPhone developer site. (See “Apply for an iPhone
developer certificate and create a provisioning profile”.)
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22 Delegates

22.1 PickerView-Delegates

22.1.1 Eine Spalte

class ViewController: UIViewController, UIPickerViewDelegate, UIPickerViewDataSource {

func numberOfComponents(_ pickerView:UIPickerView)-> Int{
return 1 /I Anzahl der Spalten

}

func pickerView(_pickerView:UIPickerView, numberOfRowsInComponent component:Int) -> Int{
return 42 /I Anzahl der Zeilen

}
func pickerView(_ pickerView:UlIPickerView, titleForRow row:Int, forComponent component:Int) ->
String?{
return String(row+1) // aktueller Wert der Zeile

H
func pickerView( pickerView: UlIPickerView, didSelectRow row: Int, inComponent component: Int)
{
// selected Index
}
override func viewDidLoad() {

super.viewDidLoad()

self.uiPickerView.delegate=self

uiPickerView.dataSource = self
}

22.1.2 Zwei Spalten im PickerView (Stunden, Minuten)

class ViewController: UIViewController, UIPickerViewDelegate, UIPickerViewDataSource {

func numberOfComponents(_ pickerView:UIPickerView)-> Int{
/I Anzahl der Spalten
return 2;

}
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func pickerView(_ pickerView:UIPickerView, numberOfRowsInComponent component:Int) -> Int{
// Abfrage nach der Anzanl der Zeilen in Abhéngigkeit der Spalten
if component==0 {
return 24
}
else {
return 60

h
h

func pickerView(_ pickerView:UIPickerView, titleForRow row:Int, forComponent component:Int) ->
String?{
// aktueller Wert der Zeile, eventuelle Offset miissen hier beriicksichtigt werden
if component==0 {
return row
H
else {
return row

}
}

func pickerView( pickerView: UlPickerView, didSelectRow row: Int, inComponent component: Int)

// selected Index

}

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()
self.uiPickerView.delegate=self
uiPickerView.dataSource = self

22.2 TableView-Delegates

class ViewController: UIViewController, UITableViewDelegate, UITableViewDataSource {
let staedte = ["NewYork", "Mailand", "Rom", "Wernigerode","Moskau",
"Magdeburg", "Miinchen", "Kiel", "Amsterdam", "London", "Paris", "Tokio", "Toronto"]
override func viewDidLoad() {

super.viewDidLoad()

tableview.delegate=self
tableview.dataSource=self
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func numberOfSectionsInTableView(tableView: UlTableView) -> Int {
return 1
H

func tableView(tableView: UlTableView, numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
return cities.count // Anzahl der Zeilen
H

func tableView(tableView: UlTableView, cellForRowAtindexPath indexPath: NSIndexPath) ->
UlTableViewCell {
/I Wert der aktuellen Zeile, Riickgabe eines TableViewCell
let cell:UITableViewCell=UITableViewCell(style: UITableViewCellStyle.Subtitle,
reuseldentifier: "mycell")
cell.textLabel!.text = "Hallo"
return cell
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