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W FB Automatisierung und Informatik: Graf. Benutzerobetikic mit Java

Entwurfsarbeit

= Entwicklungsumgebungen

- Java Swing = Komplexere Oberflache
- Java SWT = Einfachere Oberflache

- Microsoft MFC = Komplexere Oberflache
- Delphi = Komplexere Oberflache

m  Schwierigkeitsgrad / Aufwand

- Komplexer Algorithmus = Weniger Oberflache

- Einfacher Algorithmus = Komplexere Oberflache

- Verwendung von Design Pattern = Einfachere Oberflache
= Bericht

- Problembeschreibung / Motivation

- Madgliche Lésungsverfahren

- Klassendiagramm / UML etc.

- Beschreibung der Oberflache / Entwurf / Ablauf etc.
- Einige Details

- Zusammenfassung / Erweiterungen

= Aufwand
- Ca. 3 Wochen
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Themen:

m Solitar

m Fotomanager

m Mensch argere dich nicht

m Excel

m Taschenrechner (Formel, Grafik)
m Grafikprogramm (x/y-Achsen)

m Bildverarbeitung

m Stone

m Go

m Minesweeper
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Themen:

m Turnierplan

Java Native Interface, 4 Semester,
- Verbindung Java mit einer C-DLL

WMI (C++)

Terminkalender

Life / Ameise

Java mit Firebird-Datenbank
Java mit Access-Datenbank

Anwendung flr ein Pizzaservice mit
Datenbankanbindung

m Entwicklung einer graphischen Benutzerschnittstelle fur
Datenbanken (Datenbank — Explorer)
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Themen:

m Java-Explorer
m Java-Editor, Token-Highlight

MDI-Programm

Anzeige der Quelltexte

Fehlermeldung in einem Extrafenster
IntelliSense mittels RTTI, siehe Download/java
Aufruf der Compiler javac

Umleitung der Ausgaben in einem Editor, notfall$teté Batch-
Datei

Aufruf des Programms mit java.exe
Eine Datei reicht auch, also kein Projekt

m IResim auf dem Mac
m IHTML auf dem Mac
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Themen:

m Chat-Programm
m FTP-Client
m Verschliisselung
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Mastermind

Zeit: 000 Sekunden

Lésung:
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Tetris:
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Pieil Oben
Pieil Links
Pieil Rechts
Pieil Unten

Esc
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B CHAMPIONS LEAGUE SPIELPLAN [=1ES]
[FC Chelsea London
IFC Liverpool
[Manchester United
IFC Arsenal London
IFC Bayern Miinchen
ISV Werder Bremen
[FC Schalke 04

VB Stuttgart
Olympique Lyon
Olympique Marseille

AS Rom (Gewinner Spiel 15

rcporto
FC Kopennagen
Feyenoord Ratterdamm
PSV Eindhoven [oewinner spiet1d | unfairster Spieler
Ajax Amsterdam =—————
Sporting Lissabon
25 moskau
Glasgow Rangers
et Giasgow

FC zurich
(Gatatasaray Istanbui
esiktas istanbul
RSC Anderiectt

Spiel 15 | Ergetnis |

[Gewinner apiel13] |

Beenden

Mannschatt einfiigen
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Minesweeper:

2] =]

Spiel

Feldgrosse : Anzahl Minen © Meues Spiel

I 5 5 50 3 |

2030 2 i 2 20 2

EREN [ESFRFRERES (e T |
Al EEE

ERIEN | BRSNS [EMENEY

ERENERENEN RN |

EREAT RPN ESEN [ N
s WWE A

ENEEENENENEE

-
[ [
Az
2 |
(111
RRENEY
Bl
22z
EEAE
[ B
EEE
ENEN |

FB Automatisierung und Informatik: Graf. Benutzerobetikic mit Java

weber

13

Minesweeper:
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Minesweeper:

r =
* Minesweeper e s
Spiel 7
zeit | 0 | 10 | Minen
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Willkommen beim Ergebnisdienst zur
FuBballweltmeisterschaft in Suedafrika

Liste der teilnehmender Lander

T T

Tabelle der teilnehmenden Lander

Achtelfinale Viertelfinale Halbfinale
| Spiel um Platz 3 H Finale \
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) Matrizenberechnung

Operation auswahlen

Matrix El|

3|

i
4.0

Matrix 2 2|

3.0

Matrix erzeugen

9.0

5.0

Ergebnis

SR

Mit Taschenrechner
Matrizenrechner
Plotter
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FTP-Client 0.1

Datei Server Info

HM:’i Bemnzmem’i Passwort:

‘0 c

[+

. Noch keine Verbindung zum Server hergestelit.

‘ ‘ Verbinden ‘

’J Brother

’_J Dokumente und Einstellungen
_,'j Intel

_J MSOCache

J Pragrarmme

_’j RECYCLER

/j' System Volume Information
/j WINDOWS

] AuToEXEC.BAT

5] bootini

-

4

‘ Datei auf den Server hochladen

Datei von dem Server herunterladen

tartet

= Programm ge [07.04.20101

4:40:28)

SR
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B4 Schachritsel

Datei Bearbeiten Extras Optionen Hilfe

Figur einfiigen |
Figur lischen |
Figur andern |

Anzahl der Ziige his Schachmatt

[
11 ‘

Ergebnisse: 4

D b7 - a8
D h7-hE
Dh7-ch
Dh7-g7

| Berechne Losungen ‘

‘ i)t it | Nachste Position:
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2! Formi = ==

Datei  Hilfe

Black: 00:00:00 Whie: 00:00:03 Weilist am Zug
HOCHSCHULE P e . .
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Datei  Hilfe

Black: 00:00:00

White: 00:00:31

Weil ist am Zug
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White Player's Turn. Picked up whiteQueen from 5D/
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EEAGEVEERIINE Picked up blackKing from 8D
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et
Wumpus:
&3 MainWindow E=RRe )
Spiel
Hits: 1
Highscare: 3
. Spieler
besucht
. Falle
. s
Gold
Pfeile Bewegung
Space Meustart
Escape  Beenden
I
24

e
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Wumpus:

B MainWindow

Spiel

Feile.

Space

Escape

Highscore: 3

Spieler

besucht

Falle

Wampus

Gold

Bewegung

Neustart

Beenden
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Wumpus:
I WumDus: Lo = i
Spiel
WIND WIND GESTANK Hits: 10
Highscare: 3
GESTANK . Spieler
besucht
. Falle
. Wumpus
Gold
Pfeile Bewegung
WIND Space Meustart
Escape Beenden
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M Vanilia
Ele Window Help

I [Untitled]
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HOCHSCHULE

S HARZ POKER NIGHT DELUXE

HS Havz
POKER

Hight D

| 4

s 7
e ¢ Mive B
+ v
NS Bl B
RN EXY BAs

Einsatz fiir die nachste Runde eingeben und mit "Neue Hand' bestatigen

Pese Hand

. L B

ts und verlierst deine 12§ E
ts und verlierst deine 12§ E
ts und verlierst deine 12§ Ei

Einsatz:

.:Hand 10 : Du hast einen Drilling und erhiltst 364!
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B .. Statistik

.: Statistiken :.

Nieten
Paare
2 Paare
Drillinae

Straiahts
Flush

Full House
Vierlinae
Straiaht Fl

Rowal F

POOOOOFOMNMN
BOOOOOo000
DOOOOOKFONMN

HOCHSCHULE

e el
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XML-Editor:

:AGUINGaebibsp12008-004. X8B3

fle  Edt Mew Insert \Wndow Help

= - ) GAEBInfo
© version

2 AvardInfo
D our

) AadText
© Boa

=
H
g
8
2

B M= A | b G X | E
Tree View | X5L Output
© il version="1.0" encoding="UTF-g"
& fHoomment; GEML Toolbox V3.1 R20080717: http://vow.gash-toolbox.de/
= I GAEB
& xuins htep://wow.gash.de/GAES_DA_XML/Z00407

E 3.1
- & VersDate 2007-06
#- & Date 2009-01-05
7 & Time 14:00:00
%@ Progsystem / GXNL Toolbox V3.1 Rz00BG71T
f-@ Progheme ARRIEAD V1Z.4.478
=3 Prilnfo
=3 NamePrj
[E] #rext GAEBOOOZ
=i L1Pr)
] #rext Musterprojekt fir Leistungsverzeichnisse nach GREB
© cur EUR
£ Curlbl Euro
L g5 i ciConnPern Ves
© RlrerBidPerm Ves
© e a2

Error List | Dynamic Help

Description

File Line

Calumin

HOCHSCHULE

e el
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Chart-Analyse

DAY () / XETRA vom 12.04.2011 bis 10.10.3011

o mo v

1

|
|

1
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Bibtliothek

123-4-5678-9012-3

seinem 82. Geburtstag erhalt der einflussreiche Industrielle Henrik Vanger

r
genau wie in den 43 Vangers L 1958 zum ersten Mal dieses

per Postanonym ein Geschenk. Das Paket enthalt eine gepresste Blite hinter Glas,
doch sie-spur

Biicher in Bibliothek

(ID:5) Franz, Andreas, Roman, Das achte Opfer

{ID:4) Kiupfel, Volker, Roman, Seegrund

(ID:2) Larrson, Stieg, Roman, Vergebung

liD:1) Larrson, Stieg, Roman, Verblendung

_- FB Automatisierung und Informatik

: Graf. Benutzerobetik&e mit Java

32

16



Musikbrowser

Datei Bibliothek Titel Hilfe

[ | | Suchen | I Suche loschen | Bibliothek neu einlesen
Interpret Album Titel Nr. [_Jahr Qiecrhinzuocs
/{30 Seconds To Mars This Is War Escape 1 |2009 =
30 Seconds To Mars This Is War Night Of The Hunter 2 2009
30 Seconds To Mars This Is War Kings And Queens 3 2009 Ordner des Titels 6ffnen
30 Seconds To Mars his Is War IThis Is War 4
econds To Mars his Is War 100 Suns
30 Seconds To Mars his Is War Hurricane feat Kanye West
30 Seconds To Mars |This Is War erTo The E
30 Seconds To Mars This Is War \Vox Populi
|30 Seconds To Mars [This Is War Search & Destroy 9
30 Seconds To Mars IThis Is War |Alibi 10
30 Seconds To Mars This Is War Stranger In A Strange Land |11
30 Seconds To Mars IThis Is War L490 12
30 Seconds to Mars A Beautiful Lie |Attack 1
30 Seconds to Mars A Beautiful Lie A Beautiful Lie 2
30 Seconds to Mars A Beautiful Lie The Kill 3
30 Seconds to Mars A Beautiful Lie \Was It a Dream? 4
||30 Seconds to Mars A Beautiful Lie IThe Fantasy 5
30 Seconds to Mars A Beautiful Lie Savior 6
30 Seconds to Mars |A Beautiful Lie From Yesterday 7
1130 Seconds to Mars |A Beautiful Lie [The Story 8
IIBU Seconds to Mars A Beautiful Lie R-Evolve 9
30 Seconds to Mars \A Beautiful Lie \A Modern Myth 10
30 Seconds to Mars A Beautiful Lie [Untitled Hidden Track] 11
Alphaville Forever Young A Victory Of Love 1
Alphaville Forever Young 'Summer In Berlin 2
Alphaville Forever Young Big In Japan 3
[Alphaville Forever Young ITo Germany With Love 4
Alphaville Forever Young Fallen Angel
33 Titel werden angezeigt ~ Ausgewahiter Titel: 30 Seconds To Mars - Closer To The Edge
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Datei Server Ansicht Benutzer Log Fenster Hilfe
¢ Benutzerverwaltung
Benutzername HomeDir Letzter Login
[~ FTP Server Log:
Laden nicht erfolgreich - Datei existiert nicht.
30.03.2011 22:39:20 - SetPort: 21
30.03.2011 22:39:20 - SetDataPort: 6000
30.03.2011 22:39:20 - AlloAnonymousLogin: false
30.03.2011 22:39:20 - SetMaxConnections: 0
Server: offline Download: 0 Bytes Upload: 0 Bytes 2
P 4
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Mensch argere dich nicht
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Sudoko
9 5 HS o e E=5ESR T
4 5 7 1 6
) ‘ Start g 6
2 7 e 4 ‘.‘ Lo 107 4
T B
9 6 3 s 1 2
o Lo 2 91
7 4 1 3 o Mitel 9 3 7
) Schwer 1 5 2
2 1 9 8 4 T
8 1 4 9 00:00:00.6552012 5 g 1 g
3 8 5 11
2 7 6
| zuricksetzen ' Prufen | Spielbeenden
36




g —-Sudoku—- E=8 i 0

© start @) e

Alles auf Anfang Hilf mir: noch 10 mal Spiel aufidsen Einfaches Spiel

Spielziige: Spielzeit:

0 14 ® (%] 00:00:04
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Grafische Analyse von Funktionen

T207197-18"-17-16-16'-14-13-12-11-101-8 -8 -7 6 -6 -4 \3 12 -1

-5
e
T
Ts
Bitte a eingeben 1 Baedme fi)=ax"2+bxsc
Bitte b eingeben 2
Bitte ¢ eingeben 3 -m =)
Nolstelle(r): ifs
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| 2| BUE Taschenrechner und Plotter
Datei Ansicht Hilfe

=E ==

harz {0z ===> GUI: Plotter und Taschenrechner <=== -0} harz
| Plotter | Taschenrechner
Fyi= g [ 04X HAKK6 T
[ ve=2ix= 12756487
30
[ Nullstelien anzeigen
Bereichsg
x-Achsevon: | -10 bis: | 20 20
bi
y-Achse von: | -40) = 40
10

Funktion anz Eingabehilfe

Eigenschaften der “blauen” Funktion “‘ |

Nullstllen im Bergich von -10 bis 20;

x=1014
Integral: 8514.68

Maxiumum bei x=0.0
Minimum bei x=8.65

Eigenschaften der "grinen” Funidion:

Cl) ——

Extremwerte im Bereich -10 bis 20:

AT

-20

-30

© Copyright by the Gui Group Birckholtz & Petersen
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Grafische Analyse von Funktionen mit XWT

| GraphPlotter
Program  View Tools
Base location (XY}
2z 1887 [se)
Sealing 4/}

4 [s=1)

Tick density (/Y)

e A

Calculation density (Fixell

=)

g = sinfepi*2)

f= (" ~2)-sin(x"pi"8)

IAWA

[=be]

5 B

@
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=)o e

Kurz vor Weilmachten.
"Ich werde meinem Mann Goethe tnd

_ Sehr vernimftig®, nickt die Freundin,

*die gehen ja auch nicht so leicht

Schiller schenken, und zwar in Leder.” ‘
kaputt wie die aus Gips." ‘
|

= |

Wern uns Schneebrocken in die Visage fliegen,
wir nichts lieber tum, als im Bett zu liegen,

wir hektisch durch die Einkaufsstrafen renmen,
eitien ganz normalen Tag als besonders ernemen,

wir in Gedanken noch im letzten Sommer
schweben,

[t

Foueisst oy ven
UBERHAUPT WA AN
STROYSTERNE MACAT 2

LE
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Themen:

m ASM-Editor

- MDI-Programm

- Anzeige der Quelltexte

- Fehlermeldung in einem Extrafenster

- TASM.exe ist ein 16-Bit Programm. Aufruf geht ndrel eine
Batch-Datei

- Vorher die obj-Datei I6schen

- Umleitung der Ausgaben in einem Editor mittels Balatei
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ASM-Editor:

EBX

B ASM-Edit

Datei ClentsSave Beerbeiten Suchen Compler fLinker {Run Optionen Eenster Hife

an 00 2 el 2 | cmewees 3 e

[E3

data_sjstack_seg ends

mov ds, ax

add ax=axt+l
mov ax, OFFFFh
add ax,1

¢ add with carry ax=ax+l+CF
el | |
mov ax, OFFFFh
ade ax, 1

; add with carry ax=axtl1+CF
STC
mov ax, OFFFFh b
adc ax, 1l

Datei "D:\Daten\DP60\asm_editibsp00l.asn" &

|2

Kein Compiler-Fehler
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