1 Projekt MDI-Editor

Anlegen eines Projektes


Projektname:
edit_mdi

Pfad:

C:\daten

1.1 Eigenschaften
· Mehrere Dokumente

· Unterstützung der Dokumenten-Achitektur

· Keine Datenbankunterstützung

· Keine Verbundsysteme (OLE)

· 9 Dateien in der Liste

· Weitere Optionen anklicken

· Eintragen der Dateierweiterung
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Eintragen der Dateierweiterung

Basisklasse des Views:
CEditView
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Basisklasse des Views

2 Dokumentenklasse CEdit_mdiDoc

2.1 Quellcode des Headers

class CEdit_mdiDoc : public CDocument

{

protected: // Nur aus Serialisierung erzeugen


CEdit_mdiDoc();


DECLARE_DYNCREATE(CMdi1Doc)

// Attribute


CString m_Text;

public:

// Operationen


CString getText();


void setText(CString sText);

public:

2.2 Quellcode des CPP-Datei

BOOL CEdit_mdiDoc::OnNewDocument()

{


if (!CDocument::OnNewDocument()) return FALSE;


m_Text = "leer";


return TRUE;

}

CString CEdit_mdiDoc::getText() {


return m_Text;

}

void CEdit_mdiDoc::setText(CString sText) {


m_Text=sText;

}

2.3 Serialize (load/save)

void CEdit_mdiDoc::Serialize(CArchive& ar)  {


if (ar.IsStoring())


{



// ZU ERLEDIGEN: Hier Code zum Speichern einfügen



ar  << m_Text;


}


else


{



// ZU ERLEDIGEN: Hier Code zum Laden einfügen



ar  >> m_Text;


}

}
3 Viewer
3.1 Quellcode für die Datei CMdi1View.cpp
// Erstellen der Methoden 

· OnInitialUpdate
· OnUpdate
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void CMdi1View::OnInitialUpdate()

{

CEdit_mdiDoc* pDoc = GetDocument();


CEditView::OnInitialUpdate();

SetWindowText(  pDoc->getText()  );

}
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void CMdi1View::OnUpdate(CView* pSender, ....) {


CEdit_mdiDoc* pDoc = GetDocument();


SetWindowText(  pDoc->getText()  );


}
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void CEdit_mdiView::OnChange() 

{


CEdit_mdiDoc* pDoc = GetDocument();


CString sText;


GetWindowText(sText);  // Inhalt holen


//AfxMessageBox(sText);

// aktuellen Text im Dokument speichern

pDoc->setText( sText );

// Nachricht an den Kontroller schicken, dass 


// die Daten des Modells sich geändert haben

pDoc->UpdateAllViews(this,1);

// 1. Parameter = this  => Sender bekommt keine Nachricht


pDoc->SetModifiedFlag(true);


}

3.2 Eigenschaften des Beispiels

· Anzeige der Inhalte eines Textes

· Speicherung der Daten in eine Datei

· Lesen der Daten aus einer Datei

· Fenster teilen

· Fenster anordnen

· Update an die Views

· Darstellen mehrerer Dateien

· Automatische Liste der Fenster im Menü Fenster
4 Menüfunktion zum Ändern des Textes
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Dialogfenster

4.1 Aufgaben
· Umkehren des Textes

· Ersetzen eines Buchstabens

· Löschen eines Buchstabens

4.2 Verfahren

· Dialogfenster erstellen



Register Resource



Einfügen neues Dialogfenster

· Aufruf Klassenassistent

· Neue Klasse erzeugen

Nun erscheint das neue Dialogfeld

Name:

IDD_DIALOG_EDIT

Eigenschaften des Dialogs

Radiobuttons:

ID




Caption

IDC_RADIO_REVERSE

Make Reverse
IDC_RADIO_REPLACE

Replace A -> B
IDC_RADIO_REMOVE

Remove e

Setzen der Gruppeneigenschaft:
IDC_RADIO_REVERSE
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Klassenname:
CDialog1

Membervariablen setzen:
m_Fkt

4.3 Menüs
Aufgabe: Erstellen, Verdrahten eines Menüs mit Aufrufen des Dialogfensters

4.3.1 Erstellen eines Menüs

· Register Resource

· Listeneintrag Menüs

· Eintrag:
IDR_EDIT_MTYPE anklicken

· Eintragen eines Hauptmenüs:Extras

· Unterpunkt: Funktionen
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4.3.2 Verknüpfen eines Menüs
· Rechte Maustaste klicken über den Menüpunkt „Funktionen“
· Eintrag „Add Event Handler“
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Schalter „Add and Edit“

· Objeckt_ID:

ID_EXTRAS_FUNKTIONEN

· Klassenname: 
Cedit_mdiView

· Nachricht:

Command

Test des Aufrufs mit:
void CEdit_mdiView::OnExtrasFunktionen()

{


AfxMessageBox("Aufruf durchs Menüs");

}

4.3.3 Aufruf des Dialogfensters

4.3.3.1 Eintragen der Headerdatei

#include "Dialog1.h"
4.3.3.2 Eintragen des Menüs

void CEdit_mdiView::OnExtrasFunktionen() {


CEdit_mdiDoc* pDoc = GetDocument();


ASSERT_VALID(pDoc);


CString sText;


CDialog1 dlg;


dlg.m_Fft = 0;


if (dlg.DoModal() == IDOK) {



GetWindowText(sText);



switch ( dlg.m_Fft ) {




case 0: 
sText.MakeReverse();





break;




case 1: 
sText.Replace("A","B");





break;




case 2: 
sText.Remove('e');





break;




default:
AfxMessageBox("Fehler in case");





break;



}



pDoc->setText( sText );


// Alle werden Benachrichtigt


pDoc->UpdateAllViews(NULL,1);  


pDoc->SetModifiedFlag(true);



}
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