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1 Erstellen des Projektes
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Projektname:
DialogBsp11
Pfad:

C:\daten

1.1 Eigenschaften
· GUI-Elemente
· Textfeld

· Textfeld mit Spinner

· CheckBox

· RadioButton

· ComboBox

· Event-Klick des Schalters
· Event-Klick der CheckBox
1.1.1 Auswahl Dialogbasierend
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1.1.2 Infofelder
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2 Aufbau des Dialogfensters
2.1 GUI-Elemente
	GUI-Elementetyp
	Bezeichnung
	ID

	Static
	Name
	

	Editifeld
	-
	IDC_NAME

	Static
	MatrNr
	

	Editfeld
	-
	IDC_MATRNR

	Drehfeld
	-
	IDC_SPINNER

	CheckBox
	CheckFB
	IDC_CHECK_FB

	Static
	FB
	

	ComboBox
	AI

VW

W
	IDC_FB

	GroupBox
	Wohnort
	

	RadioButton
	WR

HBS

MD
	IDC_ORT1
IDC_ORT2

IDC_ORT3

	Button
	Ausgabe
	IDC_PRINT


Drehfeld Eigenschaften
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Eingabe der Daten in der ComboBox
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Hinweis:

Zeilenumbruch mit STRG+ENTER

RadioButton: setzen der Gruppe, nur beim ersten
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2.2 Membervariablen
m_Name

m_Matrnr

m_Checkfb

m_Fb

m_Ort

2.2.1 Aufruf des Wizards mit STRG+W
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Übersicht über die Membervariablen
3 CPP-Datei

3.1 Ausgabe der Daten
Event des Schalters:

· STRG+W
Klassen-Assistent

· Links

IDC_PRINT

· Rechts:
BN_CLICKED

· Schalter:
Funktion hinzufügen

· Schalter:
Code bearbeiten
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3.1.1 Testausgabe

void CDialogBsp1Dlg::OnPrint() 

{


AfxMessageBox("test");
}

3.2 Init der GUI-Elemente

BOOL CDialogBsp1Dlg::OnInitDialog()

{


CDialog::OnInitDialog();


// Symbol für dieses Dialogfeld festlegen. Wird automatisch erledigt


//  wenn das Hauptfenster der Anwendung kein Dialogfeld ist


SetIcon(m_hIcon, TRUE);


// Großes Symbol verwenden


SetIcon(m_hIcon, FALSE);

// Kleines Symbol verwenden


// ZU ERLEDIGEN: Hier zusätzliche Initialisierung einfügen


m_Checkfb = true;


m_Fb = _T("AI");


m_Mtrnr = 4711;


m_Name = _T("Müller");


m_Ort = 0;


UpdateData(false);


// Geben Sie TRUE zurück, außer ein Steuerelement soll den Fokus erhalten

return TRUE;  

}
3.3 Ausgabe der Daten
void CDialogBsp1Dlg::OnPrint() 

{


CString sStr;


UpdateData(true);


sStr.Format("Name: %s\nMatrnr: %d\nCheckFB: %d\nFB: %s\nOrt: %d",



  m_Name, m_Mtrnr, m_Checkfb, m_Fb, m_Ort);


AfxMessageBox(sStr);

}
3.4 Event der CheckBox

3.4.1 Erzeugen einer Control-Member-Variablen
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3.4.2 Erzeugen der Event-Methode
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// beide Varianten des Zugriff werden vorgestellt
void CDialogBsp1Dlg::OnCheckFb() 

{


UpdateData(true);


CComboBox * pCBox = (CComboBox *) GetDlgItem(IDC_FB);


if (m_Checkfb) {



pCBox->EnableWindow(true);



m_FBControl.EnableWindow(true);




}


else {



pCBox->EnableWindow(false);



m_FBControl.EnableWindow(false);


}

}

