Beschreibung der Java-Dateien JButton
JButton_bsp01.java

Darstellen zweier Schalter

Durch die beiden Schalter wird das Label geändert.

Dabei werden auch die Schriften geändert

Jeder Schalter hat einen eigenen Action_listener
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JButton_bsp02.java

Durch die beiden Schalter wird das Label geändert.

Dabei werden auch die Schriften geändert

Beide Schalter haben einen "gemeinsamen" Action_listener

[image: image2.png]F5 JButton_Bsp02

Dies ist ein Anzeigetext





JButton_bsp03.java

Durch die beiden Schalter wird das Label geändert.

Die Schalter haben auch einen Hilfstext, Hint

Dabei werden auch die Schriften geändert

Beide Schalter haben einen gemeinsamen Action_listener

Beide Schalter ändern einen Text
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JButton_bsp04.java

Durch die beiden Schalter wird das Label geändert.

Die Schalter haben auch einen Hilfstext

Dabei werden auch die Schriften geändert

Beide Schalter haben einen gemeinsamen Action_listener

Beide Schalter ändern einen Text

 Neu gegenüber Version 3:

 Mouse-Entered und Mouse-Exit für den linken Schalter
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JButton_HTML.java

Zeigt, dass das JLabel HTML Code darstellen kann
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