1. Beispiel Observer Pattern
// neu
import java.util.Observable;

import java.util.Observer;

public class Pattern_MVC1 extends JFrame {

  // 4. Schritt  die Modell Variable im JFrame deklarieren

  private CName _name;   // Modell

  private CController _controller;

   // Konstruktor

  public Pattern_MVC1() {

    setGUI();

  }

  public void setGUI() {

    this.getContentPane().setLayout( new BorderLayout() );

    this.setContentPane(_desktopPane);

    // Pattern_MVC

    // 5. Schritt  Modell Variable erzeugen

    _name = new CName("Abba");

    //_name.setName("Paul");

    // 6. Schritt  Controller Variable erzeugen

    _controller = new CController();

  }

  void MnNew_click() {

    JInternalFrame[] ff = _desktopPane.getAllFrames();

    int n=ff.length+1;

    _Fensternummer++;

    // 9. Schritt  Viewer in der Methgode "New_click" erzeugen

    myInternalFrame frame = new myInternalFrame( _name, _controller);

    ff = _desktopPane.getAllFrames();

        _desktopPane.add(frame);

  }

  void MnClose_click() {

    System.exit(0);

  }

  static public void main(String[] args) {

    Pattern_MVC1 frame = new Pattern_MVC1();

    frame.setVisible(true);

  }

}  // Pattern_MVC1

Controller

// 2. Schritt Controller ableiten von Observable

class CController extends java.util.Observable {

    // Diese Methode wird von einem Viewern aufgerufen

 // 3. Schritt: Im Controller eine Methode für die Viewer zum Updaten schreiben

  public void DataChangedFromViewer(int nr) {

    System.out.println("Controller Changed");

    super.setChanged();

      // Sende Nachricht an ALLE Viewer

    super.notifyObservers( );

    //super.notifyObservers( new Integer(nr) );// alternative, wenn starke Aenderungen

  }

} // CController

// 1. Schritt Datenmodell erstellen

class CName  {

  String sName= "Zappa";

  public CName(String name)  {

     sName=name;

  }

  public String getName() {

    return sName;

  }

  public void setName(String Name) {

    this.sName = Name;

  }

} // CName

// 7. Schritt  im ÍnternalFrame  Implements einbauen und die Methode Update

class myInternalFrame extends JInternalFrame implements Observer {
  private CName _name;

  private CController _controller;

  private String _Caption;

  public myInternalFrame(   CName name, CController controller) {

    _name = name;

    _controller = controller;

    // 7. Schritt Registrieren beiom Controller im Konstruktor des JInternalframes

    _controller.addObserver(this);  // registrierung

    setGUI();

    setVisible(true);

  }

  public void setGUI() {

    edit.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {

        //  Aufgerufen wenn Return-Taste

      public void actionPerformed(ActionEvent e) {

        edit_Change(e);

      }

    });

  }  // setGUI

   // 7. Schritt  im ÍnternalFrame  Implements einbauen und die Methode Update

    //   aufgerufen vom Controller !

  public void update(Observable o, Object arg) {

    System.out.println("Update");

    Integer I = (Integer) arg;

//    if ( ( I.intValue()!=_eigeneFensternr)

//          || ( I.intValue()==0) ){

      System.out.println("ich bin gemeint: "+_Caption);

      edit.setText( _name.getName() );

      edit.updateUI();

  //  }

  }
// 8. Schritt  Methode edit_change (Enter) implementieren, Aufruf des Controllers

  void edit_Change(ActionEvent e) {

    System.out.println("geändert");

    _name.setName( edit.getText() );

    //. .DataChangedFromViewer( nr, new String(  ) );

    _controller.DataChangedFromViewer(_eigeneFensternr);

    //.DataChangedFromViewer( nr, new String(edit.getText()  ) );

  }

}  // myInternalFrame
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