Beschreibung der Java-Dateien

MDIO1.java

einfaches Beispiel eines Internal Frame,
es wird einfiigt in das DesktopPane
Nur der Mentleintrag ,Neu" funktioniert

| %/ MDE 1. Beispicl == OR[>
Datei

MDI 02.java

Beispiel eines Internal Frame,
New erzeugt Fenster
OpenDialog, erzeugt Fenster
SaveDialog vorhanden
FileFilter
diverse Menis
Fenster werden verschoben
Klasse WindowLayout mit;
e Vorheriges Fenster
* Néachstes Fenster
* Aufteilen
» Cacasde
«  Aufteilen horizontal
* Aufteilen vertikal

B wpI: 2. Beispiel
Datel Bearbeiten Fenster

E 3: Ctermine.txt
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MDI03.java

Beispiel eines |

nternal Frame,

New erzeugt Fenster
OpenDialog, erzeugt Fenster

FileFilter
diverse Menis

Fenster werden verschoben
Klasse WindowLayout mit:

Vorheriges Fenster
Nachstes Fenster
Aufteilen

Cacasde

Aufteilen horizontal
Aufteilen vertikal

gemeinsame Basisklasse fir die JinternalFrames

mdiO3 noch als

Parent

Insgesamt stehen VIER Fenster zur Verfligung
Beispiel fur aktive Berechnung in einem Clientfemnst

Threads!!!!
Implements runnable
Trotz Berechnung bleibt das Fenster &nderbar

Datei Bearbeiten Fenster

Editor
Guelltext
IToolBar toolBar = new JToolBarg;

Bution Bniew = new JButton{Hew);
onlBar addEnOpen);
onlBar addEnNew),

[ Frame 3 ‘@ H | 5 frames ol X
I Tree [Tres [z Editor
o Healors o= [ colc - (Quelitext
b 28 spote o [ cpo | TOOIBA to0lBar = new JTo0IBAIG;
Buitan Bndpen = new JButtan(0pen’;
& ood A
= 310 | ton Bl = new JEution(New):
oolEar add(BnOpen);
oolEiar add(Bnilews;
S ——— v — = ) s o —
Bfamet = o o of B hamez o

Button BrOpen = new JButian(open);

iLabell

Datei Bearbeiten Fenster

EE)

) Frame 4 7

o= =] colars
o= sports
o= [ food

JTree |2 Editor
o [ colc - (Quelitext
o [9 gpo HTo0IBar toolBar = new JToolBar(;
- foac! Button BnOpen = new JButtoni{'Open’,
e 1BUtton(Mew');
o g M

B Run 2

|
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oolBar add{EnOpen];
oolBar addiBnMew);

ToolBartoolBar = new JToolBard);
Button BnOpen = new JEutton(Opan’;
Button Bnies = new JButton (New);




MDI04.java

Beispiel eines Internal Frame,
New erzeugt Fenster
OpenDialog, erzeugt Fenster
FileFilter
diverse Menis
Fenster werden verschoben
Klasse WindowLayout mit:
* Vorheriges Fenster
* Né&chstes Fenster
« Aufteilen
e Cacasde
e Aufteilen horizontal
e Aufteilen vertikal

gemeinsame Basisklasse fir die JinternalFrames
Insgesamt stehen VIER Fenster zur Verfligung
Beispiel fur aktive Berechnung in einem Clientfemnst
Threads!!!!
Implements runnable
Trotz Berechnung bleibt das Fenster &nderbar

wie mdi03:
Interface fir die Aktionsmethode
Aufrufbeispiel in Mena ,cut®

Datei Bearbeiten Fenster

[omen s

[ Frame3

C]JTrea - #12. Editor

o [ colors Souelitext

o [ sports E'JToolBartouIEar: new JToolBar(;

o [ food éj.JBut'ton EnOpen = new JButtan{'Open’;
“WButton BnMew = new JButton{™Mew?;
“ftoolBaraddBrnOpen;

“ftoolBar addiBnblew),

@ MyinternalFrame3

ToolBar toolBar = new JToolBarg;
Button BnOpen = new JButton('Open’;
Button Brnklew = new JButton('New;
oolBaradd{BnOpen);
oolBaradd(Bniew),

Bild zeigt den Aufruf IM internen Fenster



MDIO5.java

Beispiel eines Internal Frame,
Verwendet das Nimbus-Layout
New erzeugt Fenster flinf Fenstertypen
OpenDialog, erzeugt Fenster
FileFilter
diverse Menls
Fenster werden verschoben
Klasse WindowLayout mit:
* Vorheriges Fenster
¢ Nachstes Fenster
« Aufteilen
» Cacasde
» Aufteilen horizontal
* Aufteilen vertikal

gemeinsame Basisklasse fiir die JinternalFrames
Insgesamt stehen VIER Fenster zur Verfligung
Beispiel fur aktive Berechnung in einem Clientfenst
Threads!!!!
Implements runnable
Trotz Berechnung bleibt das Fenster &nderbar

|5
Datei Bearbeiten Fenster
Gffnen Neu

(=] Frame 3 (=) S HED) Frame 4

| v (& JTree ¥ (& JTree 2 Editor

» (& colors » (& colors | | Quelitext:

14 ﬁ spors > ﬁ sports JToolBar toolBar = new JToolBar();

- ﬁ food > ri food JBulton BnOpen = new JBulton(Open’);
JButton BriNew = new JButton(New');
toolBar. add{BnOpen;
toolBar.add{BnMNew);

=) 5:noniaime. 2[5

(=] Frame 1 M= Ej Frame 2 (=53
i Open MNew ‘Calc New

Editor

Quelitext:

JToolBar toolBar = new JToolBar();

JBulton BnOpen = new JButton(Cpen’);

JBuiton Bnlew = new JBulton{Mew');

toolBar.add(BnOpen};

toolBar.add(BnMew); = L b I‘l




