Beschreibung der Java-Dateien Layout

FlowL ayoutl.java

Mehrere Schalter im Fenster

Flowl ayout

item: 2

ftem: 3

ftem: 4

ftem: 5

ltem: 6

tem: 7

ftem: 10

ftem: 11

ftem: 12 ftem: 13 ftem: 14

ftem: 15

FlowLayout2.java

Mehrere Schalter im Fenster
FlowLayout mit einem farbigen JPanel

Flowlayout2 |:| |§| |X|
| tem2 || tem3 || woma || wemis || wem:s |
| rems || wemis || wemito || w1t || nems1z
o3 || tomc1a || nom:1s

BorderLayoutl.java

Einfacher Schalter, in Center, komplett im Fenster

BorderLayout1

1. Text|




Schalter in South

£, Borderlayout1

I 1. Text I

Border Layout2.java

Drei Schalter, mit FlowLayout, zentrierte Schalter

n Borderlayout2

\ 1. Text H 2. Text H 3. Text \

BorderLayout?

1. Text 2. Text 3. Text

I/l FlowLayout.LEFT, FlowLayout. CENTER (default),dwLayout. RIGHT
FlowLayout myLayout = new FlowLayout(FlowLaydrtGHT);
panelBn.setLayout ( myLayout ); // Schalterfj&echts

BorderLayout3.java

Sehr schénes Eingabefenster !!
Zwei Editzeilen, Ein Schalter



EY Borderlayo E-

unumrmer |

lich bin ein Label

ok

GridLayoutl.java

Schalter im Tabellenformat

GridLayout1 EEX
1 2 3
4 5 6
7 8 9
10 11 12
13 14 15

GridLayout2.java

Schalter im Tabellenformat, diesmal 5x4 vorgegela®ey 17 eingetragen

GridLayout2 9[=0c3)
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17




GridLayout3.java

Schalter im Tabellenformat,
zusatzlicher Schalter in SOUTH eingetragen

B GridLayout3

1 2 3

4 5 6

7 8 9

10 11 12

13 14 15
16

GridLayout4.java
Mehrere Schalter im Tabellenformat

oben links weitere Schalter eingetragen

GridLayout4

1 2
3 4
5 6 2 3 4 5 6
7 8
9
7 8 9 10 1 12
13 14 15 16 17

GridLayoutEvents.java
GridLayout mit Maus-Events

MousePr essed
MouseRel ease
Moused i ck
MousePr essed
MouseRel ease
Moused i ck



GridLayoutTest |Z|E| |i|




CardLayoutl.java

Mehrere Panels hintereinander
Freischalten mit Schalter

Cardlayout 1. Beispiel

GridBagL ayoutOl.java

In diesem Beispiel wird kein Layout verwendet
Die GUI-Elemente werden mit setBounds positioniert

GridBagLayout01. Beispiel, FlowPanel M[=ET

Eingaben ||

GridBagL ayout02.java

2 Editorzeilen
Schalter mit FlowLoayout

GridBagl ayout02, Beispiel

AB

Ok Abbruch




GridBagL ayout03.java

Beispiel fir weightx

B3 GridBagl ayout03. Beispiel M=E3

1. Label TEdit1 (60%) | |TEdit2 (407%) TEdit3 (30%)

2. Label TEdit4 (70%) TEdit5 (30%)

Ok Abbruch

GridBaglayout03. Beispiel

1. Label TEdit1 (60%) | |TEdit2 (40%) | |TEdit3 (30%) |

2. Label TEdit4 (70%) | |TEdit5 (30%) |

ok || Abbruch |

GridBagL ayout04.java

GUI-Elemente ohne Layout, Positionierung mit setizisi
Mit den Schaltern wird der Progressbar gesetzt

| ] GridBagl ayout 04. Beispiel, ohne Layout |Z||§|rz|

Name I

Nummern |(Matr.-Nr) | [(Unummer) |




GridBagL ayout0O4a.java

GUI-Elemente ohne Layout, Positionierung mit GrigBayout
Mit den Schaltern wird der Progressbar gesetzt

Die unteren Schalter haben DREI Panels

Ein groRer, grin

Dann links und rechts

GridBaglLayout 04a. Beispiel

Name I |

Nummern |(atr.- N0 % | |(Unummendos |

GridBagL ayout04b.java

GUI-Elemente ohne Layout, Positionierung mit GrigBayout
Mit den Schaltern wird der Progressbar gesetzt
Die unteren Schalter haben EIN Panels, FlowLayout

B GridBagl ayout04b. Beispiel (Flowl ayout)

Name 5 |

Nummern  [imatr-Mr, 70%) | |wnummer, 30%;) |




GridBagL ayout05.java
Editor mit Fill = BOTH

Alle Schalter in einem Panel, FlowLayout

GridBaglayout05. Beispiel TEX

Name - |

Eintrage
Hallo
2.2eile

Ok || Abbruch

BoxL ayout.java

Einfaches GUI-Fenster mit Vertical und Horizontalybut
Schalter mit FlowLayout

EEX

N (Maximalwert)
10

Ok | Esc




No_Layout.java

Beispiel 1 ohne Layout
setBounds

Frame ohne Layout |Z]E|EJ

Name -

Ok Abbruch




