GUI_01.java

Einfaches Dialogfenster mit JFrame

B3 1. Beispiel GUI

Name

Ok Abbruch

Die Schalter sind ,verdrahtet®.
AulRerdem gibt es eine Plausibilitétskontrolle.

GUI_02.java

B2 Beispiel GUI, checkbox aktiviert Elemente

Name | |

[IStudent der HS Harz

Priiffungsform—— — rGewiinschte Note
© Schriftlich O sehr gut

@ Miindlich O gut

© Entwurfsarbeit @® Befriedigend

© Sitzschein

O Wiederholungspriifung

| Ok || Abbruch |

Wenn Checkbox Student aktiviert, dann sind allecaga GUI-Elemente aktiviert.

Wenn Sitzschein, dann keine Noten



B2 Beispiel GUI, checkbox aktiviert Elemente

Name | |

Student der HS Harz

Priiffungsform———— rGewiinschte Note
= Schriftlich © sehr gut

® Miindlich O gut

= Entwurfsarbeit ® Befriedigend

= Sitzschein

1 Wiederholungspriifung

. ok H Abbruch‘

Checkbox aktiviert
Wenn ein GUI-Element angeklickt, dann wird es miihPausgegeben.

Keine Aktion, wenn Ok, sonst siehe GUI_03.java

GUI_03.java

3. Beispiel GUI, Editor als Liste Ml=1E3
Fame: Wilhielm
FPrafungsform: Siteschein
Mote: -1
iederholungsprifung: true

Neuer Eintrag Ende

Mit Schalter ,neuer Eintrag” erscheint ein Dialogééer, sieche GUI_02.java

Das Programm verwendet einen Editor zur Darstellung



B Eingabefenster. mit GridBagl ayout

Name |Wilhelm |

vl Student der HS Harz

Priiffungsform———— rGewiinschte Note
© Schriftlich © sehr gut

= Miindlich O gut

© Entwurfsarbeit ® Befriedigend

® Sitzschein

vIWiederholungspriifung

Ok || Abbruch

GUI_04.java

Dieses Programm verwendet eine Liste zur SpeiclgeiDazu wird eine Klasse CPruefung
angelegt.

B Beispiel: Liste mit Priifungen, Dialogfenster

Mame: Miiller Priifungsform: Miindlich Mote: 1 MEderhulungsprufung:fals1
Mame: Schmidt Priffungsform: Miindlich Note: 1 Wiederholungspriifung: fa

Neuer Eintrag

Bearbeiten

Loschen

Ende

Beachten Sie: toString() der Klasse !!

Bearbeitungsdialog:




B Eingabefenster. mit GridBagl ayout

Name |Miiller |

vl Student der HS Harz

Priiffungsform———— rGewiinschte Note
@® Schriftlich © sehr gut

= Miindlich ® gut

© Entwurfsarbeit © Befriedigend

© Sitzschein

[1Wiederholungspriifung

Ok || Abbruch

Beim Aufruf des Schalters ,Neuer Eintrag” bzw. ,Beeiten“ kommt der folgende JDialog.

1. Eingabefenster mit GridBagl ayout

Name | |

[1Student der HS Harz

rPriifungsform rGewiinschte Note—
2 Schriftlich © sehr gut

® Miindlich O gut

© Entwurfsarbeit @ Befriedigend

© Sitzschein

[0 Wiederholungspriifung

Ok || Abbruch




GUI_05

Beispiel 4 mittels einer Tabelle geldst.
In der Tabelle kann man noch editieren.

5. Beispiel, Tabelle mit Dialogfenster

Machname StuEent Prifungsfarm Mate Wiederholu_ngspr[]fung
Mciller [v] a 1 L ‘ Neuer Eintrag |
Schmidt || i] 1 L |
‘ Bearbeiten |
‘ Ldschen |
Beispiel GUI_05

Beim Aufruf des Schalters ,Neuer Eintrag” bzw. ,Begiten“ kommt der folgende JDialog.

B Eingabefenster mit GridBagl ayout

Name |Schmidt |

[IStudent der HS Harz

Priiffungsform—— — rGewiinschte Note
® Schriftlich O sehr gut

0 Miindlich @® gut

© Entwurfsarbeit C Befriedigend

© Sitzschein

] Wiederholungspriifung

Ok || Abbruch |

Das Hauptfenster verschwindet dann (kurzzeitig).

GUI_06

Fast identisch mit GUI_05,



die Prufungsform und die Noten werden mit CombaBorealisiert

B 6. Beispiel, Tabelle mit Dialogfenster,, ComboBox l:”E|E|
Machname Student Prifungsform Mote ‘Wiederholungsprifung

Willer v Mindlich 1 ] ‘ Neuer Eintrag ‘

Schrnidt V| Fritwurfsarhait [+ ) vl

Meyer Ll Miindlich 1 O

‘ Bearbeiten ‘

‘ Léschen ‘

6. Beispiel, Tabelle mit Dialogfenster, ComboBox

Machname St Eent Friifungsform Mote Wiederholu_gspr[]fung
Intiller [v] Miindlich 1 L] ‘ Neuer Eintrag ‘
N Schrmict v] Entwurfsarbeit 2 [+ v]
Wiveyer L] Windlich 1 L]
2
3
‘ Bearbeiten ‘
‘ Loschen ‘

GUI_07

Beispiele Uber JSpinner, das Datum geht immer umageinen Tag weiter

GUI mit JSpinner IZHE"E
Numerische Eingabe | o+
Listen-Eingabe | Kirschenf
Datum Eingabe |  26.10.10 15:06[

Ok Abbruch




GUI_08

Beispiel fur die Verwendung von Slider und ProgBsss

o
Slider L
ProgressBar

| Down H Up || Start Thread || Stop Thread

Beispiel mit Slider, ProgressBar

mit Threads

D:DatenDP60ava-Editjdk1.6.0_70Wbinkjavaexe

B

start Thread

Progressbar:
Progressbar:
Progressbar:
Progressbar:
Progresshar:

B8 GUI it Jider und JProgressBar

Progress|
Progress|
Progress|
Progress|
Progress
Progress
Progress|
Progress|
Progress
Progress|
Progress|
Progress|
Progress|
Progress|
Progress|
Progress|
Progress

ar:
bar:
bar:
bar:
bar:

ar:
bar:
bar:
bar:
bar:

ar:

ar:
bar:
bar:
bar:
bar:
bar:

CENOURWN R

Down | Up || StartThread || Stop Thread

ok || Abbruch

GUI_09

Beispiel fur die Verwendung von Border mit Eingadiéan

GridBagl ayout mit Rahmen

B[(=1E3

Name
Hier ist eine Eingahezeile
Matr.-Nr UNummer
Nummern [1 2741 [m 234
Nummern
Mum | |uarid |

Down




