public class gui_oop3 extends JFrame {

   private void editadd(Object obj) {

     editor.append("\n"+obj);

   }

    private void BnTest1_Click() {

       editor.setText("Test1");

       quadrat q=new quadrat(3);


    editadd( "quadrat: "+q.getFlaeche() );

       kreis kr=new kreis(4);

       editadd( "kreis: "+kr.getFlaeche() );

       rechteck r=new rechteck(3,4);


    editadd( "rechteck: "+r.getFlaeche() );

    }  // BnTest1_Click

    private void BnTest2_Click() {

       editor.setText("Test2");

       quadrat q=new quadrat(3);

       editadd( "quadrat: "+q.getFlaeche() );

       kreis kr=new kreis(4);

       editadd( "kreis: "+kr.getFlaeche() );

       rechteck r=new rechteck(3,4);


    editadd( "rechteck: "+r.getFlaeche() );

       Objekt2D [] flaechen = new Objekt2D[3];

       flaechen[0]=q;

       flaechen[1]=kr;

       flaechen[2]=r;

       double summe=0.0;

       for (Objekt2D obj:flaechen) {




summe+=obj.getFlaeche();

       }

       editadd( "\nSumme: "+summe);

       editadd( "Mittweilwert: "+summe/flaechen.length);

    }  // BnTest2_Click
     // Volumenberechnung

    private void BnTest3_Click() {

       editor.setText("Test3");

       wuerfel w=new wuerfel(3);

       editadd( "würfel: "+w.getVolumen() );

       kugel kg=new kugel(4);

       editadd( "kugel: "+kg.getVolumen() );

       quader q=new quader(3,4,5);


    editadd( "quader: "+q.getVolumen() );

       Objekt3D [] volumen = new Objekt3D[3];

       volumen[0]=w;

       volumen[1]=kg;

       volumen[2]=q;

       double summe=0.0;

       for (Objekt3D obj:volumen) {




summe+=obj.getVolumen();

       }

       editadd( "\nSumme: "+summe);

       editadd( "Mittelwert: "+summe/volumen.length);

    }  // BnTest3_Click

    private void BnTest4_Click() {

        editor.setText("Test4");
       quadrat q=new quadrat(3);

       editadd( "quadrat: "+q.getFlaeche() );

       kreis kr=new kreis(4);

       editadd( "kreis: "+kr.getFlaeche() );

       rechteck r=new rechteck(3,4);

       wuerfel w=new wuerfel(3);

       editadd( "würfel: "+w.getVolumen() );

       kugel kg=new kugel(4);

       editadd( "kugel: "+kg.getVolumen() );

       quader q=new quader(3,4,5);

       editadd( "quader: "+q.getVolumen() );

abstract class Objekt2D {

  public abstract double getFlaeche();

}

class quadrat extends Objekt2D {


public int a;


public quadrat(int a) {

    System.out.println("in quadrat");



this.a=a;


}

  public double getFlaeche() {


return a*a;

 }  // getFlaeche

}

class rechteck extends Objekt2D {


public int a;


public int b;


public rechteck(int a, int b) {

System.out.println("in rechteck");



this.a=a;



this.b=b;


}

  public double getFlaeche() {


return a*b;

 }  // getFlaeche

}

class kreis extends Objekt2D {


public int r;


public kreis(int r) {

    System.out.println("in kreis");



this.r=r;


}

  public double getFlaeche() {


return r*r*Math.PI;

  }  // getFlaeche

}

abstract class Objekt3D {

  public abstract double getVolumen();

}

class wuerfel extends Objekt3D {


public int a;


public wuerfel(int a) {

     System.out.println("in wuerfel");

     this.a=a;


}

  public double getVolumen() {


return a*a*a;

  }  // getVolumen

  public double getFlaeche() {


return a*a*6;

 }  // getFlaeche

} // Wuerfel

class quader extends Objekt3D {


public int a;


public int b;


public int c;

  public quader(int a, int b, int c) {

    System.out.println("in quader");



this.a=a;



this.b=b;



this.c=c;


}

  public double getVolumen() {


return a*b*c;

 }  // getVolumen

  public double getFlaeche() {


return 2*a*b + 2*a*c + 2*b*c;

 }  // getFlaeche

}  // Quader

class kugel extends Objekt3D {

   public int r;

    public kugel(int r) {

    System.out.println("in kugel");



this.r=r;


}

  public double getVolumen() {


return 4.0*r*r*r*Math.PI/3.0;

  }  // getVolumen

  public double getFlaeche() {


return 4.0*r*r*Math.PI;

  }  // getFlaeche

}  // kugel
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