Tree0l.java

Beschreibung der Java-Dateien JTree

Einfaches Beispiel mit DefaultMutableTreeNode
Der Baum wird durch Swing realisiert

B Tree 1. Beispiel
I 1JTree
¢ Z1colors
[ blue
[ violet
Cired
[yyellow
7 CIsports
[ basketball
[ soccer
[ football
[ hockey
-Jfood

EEX

Tree02.java

Einfaches Beispiel mit DefaultMutableTreeNode

B iTree 2. Beispiel
—root
~31. Stufe (A)
oiB
¢ =31. Stufe (B)
ncecc
ODDD

(=3

Tree03.java

Beispiel mit JTree, Konstruktor mit einem Array
Alle Knoten werden als Liste dargestellt

B JTree 3. Beispiel

[3 Knoten 1
[ Knoten 2
[ Knoten 3
[h Knoten 4
[ Knoten 5
[Y Knoten 6
[ Knoten 7
[ Knoten 8
[ Knoten 9
[ Knoten 10

B




Tree04.java

Beispiel mit JTree, Konstruktor mit einem Vector
Alle Knoten werden als Liste dargestellt

B iTree 4. Beispiel

+[1, 2,3,4,5,6,7,8,9,10]
01
02
03
04
05
06
O7
08
09
010

Das Bild zeigt als ,Knoten“ einen zweiten Vektor

Tree05.java

Einfaches Beispiel mit DefaultMutableTreeNode
Verwendet die MethodBuildTree

CTreeNodeRec liefert Zusatzinformationen

es fehlt aber die Methode toString, Abhilfe sielmeeD6

B Tree 5. Beispiel |ZJ@
Iroot
7 1CTreeNodeRec@17ace8d
[ CTreeNodeRec@b4d3d5
D CTreeNodeRec@1cafa9e
¢ 31. Stufe
LCCC
L DDD

Tree06.java

Einfaches Beispiel mit DefaultMutableTreeNode
CTreeNodeRec liefert Zusatzinformationen
Mit der Methode toString

JTree 6. Beispiel |:||E|r5__(|
Iroot
¢ 31. Stufe
[ Eigener Knoten: AAA
[ Eigener Knoten: BBB
[ Eigener Knoten: BBB
¢+ 31. Stufe
b CCC
O DDD




TreeQ7.java

Einfaches Beispiel mit DefaultMutableTreeNode

CTreeNodeRec liefert Zusatzinformationen, mit tofsgtr

Klick Ereignis wird abgefangen (Single bzw. Doukilbek)

Die KlickID ist je nach Baumstruktur unterschiedilic

Einfach Aste 6ffnen

Aufruf eines Ereignisses, MessageBox, wenn ID>2
Methode CreateAktionFromTreeNode

Die Methode ,CreateAktionFromTreeNode" verweist dauf die eigentliche Aktion

CsingleClick: 8
CcSingleclick:
CDoublecCTick: EEE
6

in Methode CreateAktionFromTreeNode, ID: 6
csingleclick: 5

CDhoubleCTick: cccC

6
in Methode CreateAktionFromTreeNode, ID: 6

Y Data grifler 2

+ =31. Stufe (1)
[ AAA -

[ BBB
+ =11, Stufe (2)
bieec L

0 DDDD
+31. Stufe (3)

+ IEEE

D E1E1E1 i
0 E2E2E2 o

Mit einem Doppelklick wird die Methode ,CreateAktiBromTreeNode" aufgerufen
Hier misste man weitere Dialogfenster aufrufen



Tree08.java

Einfaches Beispiel mit DefaultMutableTreeNode

CTreeNodeRec liefert Zusatzinformationen, mit tofstr

Klick Ereignis wird abgefangen (Single bzw. Doukilbek)

Die KlickID ist je nach Baumstruktur unterschiedilic

Einfach Aste 6ffnen

Aufruf eines Ereignisses, MessageBox, wenn ID>2
Methode CreateAktionFromTreeNode

Die Methode ,CreateAktionFromTreeNode" verweist dauf die eigentliche Aktion
Vier Schalter (Add, Remove, Add Node Clear)
Mit Maus-Event aus TreeQ7.java

JTree 0B. Beispiel

‘ Expand || Remove H Add Node || Clear |

¢ droot kel
¢ 31. Stufe (1)
[ AAA
[1BBB
[1 Neuer Knoten 2
¢ 31. Stufe (2)
[hcece
[ DDDD
[y Neuer Knoten 1
¢+ 31. Stufe (3)
¢+ JEEE
[ E1E1E1
[t E2EZE2
¢+ =IFFF
3 F1IF1F1 | |
[ FZEFZ x|

AddNode fugt einen Knoten untern dem aktuellen k€ncgin



