Behaltersteuerung

|2 Steuerung eines Behalters =o[8
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Beschreibung

In der Mitte ist ein Panel-Behalter eingebaut, diech Schalter gesteuert werden soll.
Angeschlossen sind drei Ventile, die die Flissigaas dem Behélter lassen. Unter dem Behalter
sind noch weitere grafische Elemente dargestellt:

A Beschriftungsfeld mit einer Editzeile

A Bemerkungs-Element

A Volumen-Element

Erlauterungen:
A Alle vier Elemente (Panel-Behélter, Beschriftungémn) sind View, Sichtweisen eines

.realen” Behalters in einer Fabrik. Das Programithdie Steuerung simulieren.

A Auf der rechten Seite sind die Schalter und Sladegefiigt, mit denen man mit dem
Programm kommunizieren kann.

A Auf der linken Seite sind drei Ventile dargesteédiaximal konnten fliinfzehn Ventile pro
Behalter angeschlossen werden. Mit Q ist der Dluskf Menge pro Zeit gemeint. Die
Abkirzung ,Vol* kennzeichnet die Summe des durclagsfene Volumen.

Fast alle Befehle werden durch Bits und Bytes Ulteztn

Hinweis:
Auf einem Bus der das Ganze steuert, wurde hieichget.



Ventil

Befehle an die Ventile:
A C_BEF_START =0x10;
A C_BEF _STOP =0x11;
A C_BEF_CLEAR = 0x1F;
A C_BEF_NOTHALT = OxFF;

Statuswerte eines Ventils:
A C_RUN =128;

Behalter

Befehle an den Behalter:

A C_BEF_START =0x10;

A C_BEF _STOP =0x11;

A C_BEF _CLEAR =0x1F;
A C_BEF_NOTHALT = OxFF;
A
A

C_VENTIL_START = 0x20;
C_VENTIL_STOP = 0x30;

Die Ventilbefehle sind durch ein High- und Low-Bygekennzeichnet. Das High-Byte beschreibt
die Funktion, das Low-Byte beschreibt die Nummes \dentils, hier aber von eins beginnend.

Beispiel:

Kommando: 0x23

Basiskommando: 0x20 also Starten eines Ventils
Lowbyte: 0x03 Nummer drei bzw. zwei in der Liste

Mit der logischen Verknipfung "And" kann sowohl ddigh- als auch das Low-Byte bestimmt
werden.

Statuswerte des Behalters:
A C LEER =1,
C_ LT 10=2;
C LT 25=4;
C LT 50=8;
C LT 75 =16;
C LT _100 = 32;
C _FULL =64;
C_RUN =128;
C_VENTILE_RUN = 256;

- = - - - - -



Il Check, welches Kommando angekommen ist
public void sendCommand(int command) {

if (command == C_BEF_START) {
setMaxVolumen(maxvolumen); // Alle View lmeRmen den aktuellen Wert

ChangeStatus();

}

else if (command == C_BEF_STOP) {
ChangeStatus();

}

else if (command == C_BEF_NOTHALT) {
ChangeStatus();

for (IGUIVentil ventil : listeVentile) {
ventil.sendCommand(IGUIVentil.C_BEF _NOTHRL

}

}

if (command == C_BEF_CLEAR) {
volumen=0;
ChangeStatus();

}

/I Ventile, selektiere erst den Hauptbefdhhn die Nummer
if ((command & OxFO) == C_VENTIL_START ) {

int nr = command & OxOF)-1; // nun anschalten

IGUIVentil ventil = listeVentile.get(nr);

ventil.sendCommand(IGUIVentil.C_BEF_START);

else if (¢ommand & OxFQ0) == C_VENTIL_STOP){
int nr = Ccommand & OxOF)-1; // nun ausschalten
IGUIVentil ventil = listeVentile.get(nr);
ventil.sendCommand(IGUIVentil.C_BEF_STOP);
}
}



GUIBehaelterLabel

Methode setStatus:

Der Methode wird der aktuelle Status des Behalikr$arameter ibergeben. Durch die Konstanten
kann das Element nun die Status ermitteln und &esgeédier wird die Ausgabe als Text
vorgenommen.

public void setSatus(int status) {
String sValue;
if ( (status & Behaelter.C_RUN) == BehaelteiRLN)
sValue="Status: laufend ";
else
sValue="Status: Stop ";

if ( (status & Behaelter.C_LEER) == BehaeltelL.EER)
sValue+=" Behdlter ist leer";
else
if ( (status & Behaelter.C_LT_10) == Behaelte LT_10)
sValue+=" Behalter ist < 10% gefullt";
else
if ( (status & Behaelter.C_LT 25) == BehaeC LT 25)
sValue+=" Behalter ist < 25% gefullt";
else
if ( (status & Behaelter.C_LT_50) ==Hzelter.C_LT_50)
sValue+=" Behadlter ist < 50% gefillt"
else
if ( (status & Behaelter.C_LT_75) Behaelter.C_LT_75)
sValue+=" Behdlter ist < 75% g#&fiil
else
if ( (status & Behaelter.C_LT_)GB& Behaelter.C_LT_100)
sValue+=" Behalter ist < 100&4(gIt";
else
if ( (status & Behaelter.C_HUl== Behaelter.C_FULL)
sValue+=" Behdlter ist voll"
else {
sValue+=" **rrxxxik Eahlertafter Wert im Fullstatus-Bits *
CBasis.Message( "setStatiydul: GUIBehaelterLabel\nFehlerhafter Wert im Btatus-Bits");
}
setText(sValue);
} /] setStatus




GUIBehaelterTextField

Methode setStatus:

Der Methode wird der aktuelle Status des Behalikr$arameter Ubergeben. Durch die Konstanten
kann das Element nun die Status ermitteln und &esgedier wird die Ausgabe als Bitfolge
vorgenommen.

I/l liefert eins oder null, je nachdem, ob dats Besetzt ist
privateint getBit(int value, int bit) {
if ( (value & bit) == bit)
return 1,
else
return O;

}

/I Nun die Bits auseinandernehmen
public void setSatus(int status) {
/I Alternativ dazu ware auch eine Schleife g
int b7=0, b6=0, b5=0, b4=0, b3=0, b2=0, b1 &
b0=getBit(status,1);
bl=getBit(status,2);
b2=getBit(status,4);
b3=getBit(status,8);
b4=getBit(status,16);
b5=getBit(status,32);
b6=getBit(status,64);
b7=getBit(status,128);

setText( b7+" "+b6+" "+b5+" "+b4+" "3p" "+b2+" "+bl+" "+b0);




Starten mit Eclipse

1) Download der Java-Datei, Anzeige im Browser
2) Starten von Eclipse
3) Neues Java-Projekt erstellen mit

Menu "File" oder "Datei"

Eintrag "Project” oder "Projekt"

r N
= New Project l =] ﬁ

Select a wizard —

Create a Java project

Wizards:
|

lg Java Project
# Java Project from Existing Ant Buildfile
2 Plug-in Project

= = General
b = CVS
4 = Java
122 Java Project
% Java Project from Existing Ant Buildfile
» (= Plug-in Development

Cancel

()
=
3

Auswahl im Dialog "Java Project” oder den Einttather” wahlen
Schalter "Next" betétigen

Es erscheint ein Dialog zur Projekt-Erstellung



r | iy
= Mew Java Project l = ﬁ

Create a Java Project ” _._JL

Create a Java project in the workspace or in an external location,

N

Project name: | Steuerungl

V| Use default location

F:\java\Steuerungl

JRE
@ Use an execution environment JRE: | JavaSE-1.6 T
() Use a project specific JRE: jref
() Use default JRE (currently 'jre6") Configure JREs...

Project layout

) Use project folder as root for sources and class files

@ Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets

[] Add project to working sets

@ [ <Back || Net> |[ Ensh |[ Concel

Eingabe des Projektname:
zum Beispiel: "Steuerungl”

Die Abfrage nach der Java-Perspektive bejahen

= Open Associated Perspective? Lﬂ

'e' This kind of project is associated with the Java perspective.

This perspective is designed to support Java development. It offers a Package
Explorer, a Type Hierarchy, and Java-specific navigation actions.

Do you want to open this perspective now?

4) Das Projekt ist nun erstellt. Es fehlt noch thga-Klasse.

Meni "File"
Eintrag "New"
Eintrag "Class"



-é Mew lava Class — m==|pl=h
Java Class P
(8, The use of the default package is discouraged. (@

Source folder: Steuerungl/src Browse...
Package: (default) Browse..,
[7]Enclosing type: | ||  Browse
Mame; Steuerung_behaelterl
Medifiers: @ public () default private protected
= M= =
["labstract [ |final | static
Superclass: _.iava.iang.O-bject Browse...
Interfaces: Add..
Bemowe
Which method Stubs would you like to creater
& public static void main(String[] args)
T T ONETI U CLOTE TP CUperclaes
[¥Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value hiere
El Generate comments
@ Finish | [ Cancel
A

Im Eintrag "Source-Folder" den korrekten Ordnesvedihlen

Im Eintrag "Name" den Text "Steuerung_behaeltertfiigen.

Das Kontrollfeld, CheckBox, "public static void maanklicken

Wechseln zum Browser mit der angeklickten Datei

Alles markieren mit Strg+A

Kopieren mit Strg+C

Wechseln zu Eclipse

Alles markieren mit Strg+A

Einfugen mit Strg+V
Hinweis:
Falls man einen anderen Namen fir die Klasse esget hat, muss man in der Java-Datei den
Begriff " Steuerung_behaelterl” durch den Dateinamsrgetzen. Insgesamt muss man ihn dann

viermal ersetzen.

5) Starten des Projektes mit Strg+F11



