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ASSEMBLER IDE mit Dos-Box 

 
Ablauf: 

• Installieren der Dos-Box 
• Anlegen eines Verzeichnisses (jeweils maximal 8 Buchstaben) 

o Y:\asm 
• Kopieren meiner ASM-Dateien in das Verzeichnis 
• Starten der Dos-Box 

o Mounten mit: 
� mount c   y:\asm 

o Wechseln zum asm-Verzeichnis 
� y: 

• Starten der IDE „asm_edit.exe“ 
• Öffnen oder Erstellen einer Datei 
• Taste „F9“ starten den Compiler/Linker 
• Wechseln zur Dos-Box 
• „asm“ eintippen 
• Mit dem Debugger die mögliche logischen Fehler beheben 
• Oder 
• Die Compiler-Fehler beheben 

 


