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Hochschule Harz - Wernigerode
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm

Grundlagen in ArcView

8



Datelerweiterungen -O-

Dateierweiterungen

Normale Dateierweiter ungen:

BMP, JPG

DBS
GIS

SID

OLE

DDE

TIF

Grafikdatei, die als Pixeldatei aufgebaut ist. Sie hat eine feste Gréfie und kann je nach
Farbtiefe eine Dateigréfie von 1 bis 30 Megabyte besitzen.

Datenbanksystem
Geografisches-Informations-System

Grafikdatei, die als Pixeldatei aufgebaut ist. Sie hat eine feste Grofze und kann je nach
Farbtiefe eine Dateigréfie von 1 bis 30 Megabyte besitzen.

OLE ist eine Abkirzung fur Object Linking and Embedding. Mit OLE koénnen Sie
Daten aus Anwendungen (Programm-Servern) in andere Anwendungen (Programm-
Client) einfligen (z.B. Eine Exceldatei in Winword).

Dynamic Data Exchange. Mit dieser Client-Server-Methode kénnen Anwendungen
gesteuert werden. ArcView kann sowohl Server als auch Client sein.

Grafikdatei, die als Pixeldatei aufgebaut ist. Sie hat eine feste Grofze und kann je nach
Farbtiefe eine Dateigrof3e von 1 bis 30 Megabyte besitzen. Wichtig dabel ist, dass fir
dieses Format mehrere Untervarianten existieren. Es missen nicht alle Formate von
alen Anwendungen unterstitzt werden. Besonders das komprimierte Verfahren wird
nicht immer unterstiitzt. Diese Lizenz ist aber abgelaufen. Es gibt eine neue avopt.dil,
die dieses Format unterstiitzt. Diese Datel ist aber auch auf der mitgelieferten CD
enthalten.

ArcView-Dateien:

SHP SHP ist die Abkirzung fUr Shape-Dateien von ArcView.

SHX SHX ist eine ArcView-Datei (Index-Datei).

SBN SBN ist eine ArcView-Datei. Hier werden Indizes Uber réumliche Daten
abgespeichert.

SBX SBN ist eine ArcView-Datei (Indexdatei der SBN-Datei). Hier werden Indizes Uber
raumliche Daten abgespeichert.

DBF DBF-Dateien beinhalten die Attributfelder.

AVX ArcView Erweiterung

AVE Avenue Script

APR ArcView Projekt-Datei

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
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1 Programmaufbau von ArcView

Dieses Kapitd beschreibt die Modulein ArcView.

1.1 Modul Projekt

Im Projektfenster werden alle Module verwaltet. In der Legende links werden die einzelnen Module
aktiviert. In der rechten Liste rechts werden die vorhandenen Elemente angezeigt. Mit den Schaltern
~Neu*, ,Offnen”, ,,Hinzufligen“, ,, Drucken®, ,, Ausfihren” werden die einzelnen Aktionen ausgefiihrt.

i schulung.apr _ O] x|
Meu | dffnen | Hinzufiigen |
Attribute von Bezitke.shp
Attribute von Gew_messstellen shp
Yiews Attribute von Gewaeszzer.zhp
7 Attribute von Gewaeszer_dim1000.zhp
‘E/ Attribute von Kreise. shp
— = Attribute von Orte.shp
T abellen Attribute von Staedhe shp
@ etz bt
Diagramme
Layouts
Scripte
=] =

Abbildung1l Modul Projekt

Hinweise:

e Wenn man dieses Fenster schlief¥t, so wird das Projekt geschlossen.
e Nur im Projekt-Modul kann die Markierungsfarbe gedndert werden.

e Nur im Projekt-Modul kann ein neues Projekt geladen werden.

Hochschule Harz - Wernigerode
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Programmaufbau von ArcView -11-

1.2 Modul View

In einem View werden alle Themen als Grafik dargestellt. Themen bestehen aus Shapes, Rasterdaten
und Imagekataloge. Imagekataloge sind spezielle Tabellen, die Rasterdaten zusammenfassen. Shapes
beinhalten die geometrischen Daten. Ingesamt gibt es drei Shapearten (Punkt, Linie, Flachen).

M dgliche Themen:

e  Shapes (Punkte, Linien, Flachen)

e DXF/DWG-Dateien

e Rasterdaten (z. B. Topografische Karten, TK 25 etc.)
e |magekatalog (Liste mit Rasterdaten)

1.3 Modul Tabelle

Im Tabellenmodul werden einfache Tabellen und Shapes mit ihren Attributen angezeigt.

#! attribute von Gw_koerper.shp
Shgas Far ek Lo s o’ ey e Seamy Saceh Alama gk
[ Polygon E Milde/Biezeddland_1 1163333026975 533330270 £33.3303 : Quartars GWwL, Altrarkische *
Polygon : Milde/Biese/dland 2 13449351033 34432 3810 3449235 | Quartare GWL, Altmarkische
Polygon | Milde/Bieze/dland_3 1i5314596834.63 53149 6835 5314968 | Quartare GWL, Altmarkische
Palygon : MIO7_03 1 7hB3920.68 758.3921 7.5839 ! lze Lockergestein rechts
Paolygon | WIO7_04 21 2035182912 20351829 20,3518 | Ize Lockergesztein links
Palygon § MI10_01 127230758281 272307583 2723076 i Jeetzel Lockergestein recht:
Polygon : MIT0 02 1i240568819.12 240568819 2405688 | Zebrengraben
Polygon : MIT0_03 144314592558 443145926 4431459 | Jeetze Altmarkische Morane
Polygon : WIT0_04 1:235653513.92 2305603914 235 5539 | Jeetze Altmarkische Mordne
Palygon | MIT0_05 110805193022 106051930 106.0519 ¢ Jestzel Lockergestein links
Polygon ; NIT1_01 1: 14986147 82 1498 6148 14 9861 | limenau Lockergestein rech
Polygon | Ohre/Tanger_1 1i620907532.26 B2030, 7532 E20.9075 : Quartare GWL, Ohre-Urstror
Polygon ;| Ohred/Tanger_2 1:685915366.21 63531 5366 E85.9154 | Quartare GWL, Colbitz-Letzl
Polygon | Ohre/Tanger_3 1i594615391.13 59461.5391 594 6154 : Quartare GWL, Elbe-Urstron
< | |

Abbildung2 Tabellein ArcView

Hinweis:

Die Tabellenspalten kénnen per Maus verschoben werden.

1.4 Modul Layout

Layouts sind spezielle Karten, in der man Views, Diagramme, Tabellen, importierte Grafiken und
grafische Grundformen darstellen kann. Es besteht die Mdglichkeit die Grafiken innerhab des
Layouts mit dem jeweiligen Views aktiv zu verknipfen. Es kdnnen auch externe Grafiken
eingebunden werden.

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
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Poster zur Ausstellung ndichsten Woche

Ws A A S 7 7

nJ
O
nJ

0 300 600 900 1200 1500 1800 2100 2400 2700 3000 3300 3600 3900 4200 4500 Meter
P e e e e el

Legende

Gewaesser2.shp
Schaubezirk.shp
Gewaesserl.shp
Staedte.shp

Bundeswasserstraie.shp

A

Abbildung3 Beispiel eines Layouts

1.5 Modul Diagramm

Das Modul Diagramm erlaubt die grafische Anzeige von Attributen in flinfundzwanzig verschiedenen

Diagrammarten. Ein Beispiel ist in Abbildung 4 dargestellt.

Mitere Belastung in den Kisisen

Ave_Fe

Ave_Mg Ave_Fluor Ave_ps

Abbildung4 Beispiel eines Diagramms
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Programmaufbau von ArcView -13-

Empfehlungen aus dem ArcView-Handbuch fir die Verwendung der Diagramme:

Diagrammtyp Anwendung
Bakendiagramme Darstellung von Trends
Vergleich von Werten
Kreisdiagramme Korrelation von Werten unterei nander.
Beispide:

e Verteilung der Bevolkerungsanteile (0-10J, 11-20 J, 20-30J etc.)
e Verteilung von Messwerten (miissen vergleichbar sein)

Liniendiagramme Darstellung von Trends
Darstellung von Veranderungen

Flachendiagramme Diese Diagramme zeigen die Unterschiede zwischen mehreren
Datengruppen (Umsétze, Anteile etc).

Streudiagramme Darstellung von Trends, Beziehungen (Regression)

1.6 Modul Scripte

In diesem Modul werden alle Scripte verwaltet. Diese konnen extern geladen oder selbst geschrieben
werden. Diese Avenue-Programmierung erfordert aber sehr gute Kenntnisse, sowohl in ArcView as
auch in der Programmierung. In Arcview-AufbauKurswird in die Scriptprogrammierung eingefihrt.

1.7 Modulelemente

Jedes Modul besteht aus folgenden Elementen:
Menltleiste

Schalterleiste

Werkzeugleiste

Popupmentis

Legende

Statuszeile

Der Unterschied zwischen der Schalter- und der Werkzeugleiste liegt in der Anzahl der verknipften
Scripte. Ein Schater in der Schalterleiste 16t genau eine Aktion aus. Er ist also mit einem
MenUleintrag zu vergleichen. Ein Schalter in der Werkzeugleiste kann bis zu drei Aktionen ausl6sen.
Die erste tritt ein, wenn der Schalter angeklickt wird. Die zweite Aktion wird ausgeldst beim
Doppelklick im View (Layout etc.). Die dritte Aktion betrifft das Ereignis ,,Neuzeichnen“ (Update-
Ereignis).

Popupmenis werden mit der rechten Maustaste ausgel 6st.

Die Legende ist nur im View-Modul sichtbar. In ihr werden ale Themen (Shapes, Rasterdaten und
Imagekatal oge) dargestellt.

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
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2 Grundlegende Beispiele in ArcView

2.1 Erzeugen eines neuen Views

Wechsel in das Projektfenster mit Ment Fenster, Eintrag ,, Projekt.apr”:

§ europe.apr

- -

Abbildung5 Wechsel in das Projektfenster

e Einmal Anklicken des Eintrags,, Views"

¢ Nach Betétigung des Schalters,, Neu" erscheint ein neuer View.
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£ ArcYiew GIS 3.2 =8|
Datei  Bearbeiten Ihema GGraflk Eenster
. AR
CDRE Zlel=IT] ] L R
T -
]
&®
Lanuts
Seripte

|

Abbildung6 Neuer View

Bevor man nun neue Daten in das View einfiigt, sollte man die Karteneinheiten des Views definieren.
Dieses muss mit den Karten und den geometrischen Daten Ubereinstimmen. Ansonsten gibt es

fehlerhafte Darstellungen-

Man wechselt ins Menii ,, View* und wahit den Menlpunkt , Eigenschaften® aus.

# Eigenschaften: Yiew

Mame: | 'iewl

Erstellungsdaturn: [ Sarintag, 01, April 2001 14:22:30 Abbrechen |

Erstellt von:|
Karteneinheiten: [ 1 nbekannt |
&bstandseinbieten: | Urbekannt =]

Frojektion... | Intereszenbereich. .. |
Hintergrundfarbe: ﬁ Farbe auswahlen... |
Fommentare:

Abbildung 7 View-Eigenschaftsdialog
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Grundlegende Beispielein ArcView -16-

In diesem kann man den Namen, die Karteneinheiten einstellen. Im Allgemeinen wahit man fir die
Karteneinheiten und Abstandeinheiten Meter aus.

&} Eigenschaften: Yiew x|
Mame: | Viewd ILI
Erstellungsdatur: |Sonntag, 01, April 2001 14:22:30 Abbrechen |
Erstellt vari |

Karteneinheitgh: [ ater =]

Abstandseinhaiten: | b eter =l

Projektion... | Intereszenbereich. .. |
Hintergrundfarbe: ﬁ Farbe auzwahlen... I
Kommentare:

Abbildung8 View: Karteneinheiten

Nach dieser Einstellung kann man mit dem Menleintrag ,,VIEW|Thema hinzufiigen* Daten in das
View eintragen. ArcView unterscheidet zwischen Objektdatenquellen und Bilddatenquellen. Diese
Eingabe wird im Dialogfenster unter ,, Datenguellentypen® eingestellt.

#! Thema hinzufiigen x|

Yerzeichris | ohesivesridata

- = ot -
Ahbrechen
= esi

0k |
==

B csrdata
£ canada

£ europe
£ mexico & Verzeichnizse

(. £ uza = Eibliatheken
I 1 world ;I

Datenguellentypen: Laufwerke:
| Dbiektdatenauels =l e |

Abbildung9 Thema hinzufigen

Wenn man mehrere Themen in ArcView eingefiigt hat, spielt die Reihenfolge der Themen fir die
Darstellung eine wichtige Rolle. ArcView zeichnet die Themen immer von unten nach oben. Man
sieht in Abbildung 10 den aktuellen View ,,europe”.

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
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Mafistah 1.1 533,027 By

% europe.apr
w Open

B
gl

o s
o
o ssaprenzen

of tinder
(]

0

Ursprung: (27.35. 45.45) Grad Ausdshnung: [236.36, 185.04] Meilen Fliche: 44.217.75 Meien®

Abbildung 10 Inhaltsverzeichnis

Dieser View beinhaltet vier Themen (Gewdsser, Stadte, Stadtgrenzen und Lander). Diese werden im
Inhaltsverzeichnis — linke Leiste — angezeigt. Je nach Position sind Themen sichtbar oder werden
verdeckt. Die einzelnen Themen werden von unten nach oben gezeichnet. Also as Erstes , Lander”,
dann Stadtgrenzen, dann Stédte und zum Schluss das Thema , Gewésser”.

Ein Thema kann man einfach der Maus verschieben. Man klickt das Thema an, hat die Maustaste
gedriickt und schiebt es an die gewlnschte Position. Wenn man mehrere Themen im
Inhaltsverzeichnis hat, ist es manchmal erforderlich, das Thema schrittweise nach unten bzw. nach
oben zu verschieben, da das Inhaltsverzeichnis nicht mitscrollt.

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
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ema Grafik Eenster Hife

IEI III@@II Z[g) ]
B [=[<1T)

2799 &
MaBstab 11,533,027 R

,a Gy
N

o saigrenzen
—_

o stsae i=}
°

o tander = o

Ursprung [27.95, 45 46) Grad Ausdehrung: (23895, 185.04) Meilen Fliche: 44,217.75 Meien® FF

Abbildung 11 Themenreihenfolge

Die Abbildung 11 zeigt die vier Themen, wobei das Thema ,, Stadte” vor dem Thema ,, Stadtgrenzen®
gezeichnet wird. Damit verschwinden einige Informationen. Zum Beispiel alle Punkte, die in
Stadtgrenzen liegen (siehe rote Viereck).

2.2 Philosophie von ArcView

Um ein Thema in ArcView bearbeiten zu konnen, muss man dieses erst aktivieren. Man aktiviert ein
Thema, in dem man auf den Eintrag im Inhatsverzeichnis klickt. Das Thema wird dann
hervorgehoben. Es kénnen aber mehrere Themen aktiviert werden. Dazu muss man beim zweitenmal
die Umschalttaste driicken.

Schalter

Objekte eines aktiven Themas werden bearbeitet, in dem man sie selektiert. Dazu benutzt den Schalter
»Objekt auswahlen®. Nach dieser Auswahl kann man dann die gewlinschte Operation ausftihren.

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
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Grundsétzliche Bedienung -19-

3 Grundsatzliche Bedienung

3.1 Arbeiten im View
3.1.1 Legende

Der View besteht aus den Leisten, der Legende und einer Grafik, in der alle Themen dargestellt
werden. Diese werden von unten nach oben gezeichnet.

3.1.2 Andern der Symbole

Mit einem Doppelklick erscheint der Legendeneditor.

2 Legenden-Editor

Thema:

Legendentyp: [ Einzelsumbal =] Speichen.

Standard

Symbal Beschriftung
LA/ |

Zum Bearbeiten auf das Spmbol doppelklicken

Erweitert... | Statistik. |Hhckga’ngigmachen| Arwenden |

Abbildung 12 L egendeneditor

In der Liste ,Legendentyp” hat man folgende M dglichkeiten:

L egendentyp Beschreibung
Einzelsymbol Jedes Objekt wird mit identischen Symbol gezeichnet
Abgestufte Farbe Nach Eingabe eines Klassifizierungsfeldes werden die Objekte in Bereiche

aufgeteilt. Die Linienstérke ist am Anfang identisch. Man sollte hier ein
Intervall-Attribut einsetzen (Lénge, Fe-Gehalt, Einwohner).

Abgestufte Symbole Nach Eingabe eines Klassifizierungsfel des werden die Objekte in Bereiche
aufgeteilt. Die Farbe ist bei alen Gruppen am Anfang identisch. Die
Unterscheidung liegt in der Strichstérke. Man sollte hier ein Intervall-
Attribut einsetzen (Lange, Fe-Gehalt, Einwohner).

Einzelwert Jedes Objekt wird mit eéinem separaten Muster dargestellt. Die Anzahl der
Objekte im Shape darf entsprechend nicht sehr grof3 sein. Man sollte hier

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
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ein Attribut einsetzen, welches wenige unterschiedliche Werte hat (maxi-
mal ca. 10 Werte, z. B. Gewasserordnung, Kreis, Stral3entyp).

Diagramm Kann fur Punkt und Flachenobjekte eingesetzt werden. Mehrere Attribute
definieren ein Diagramm.
Punktdichte Bel Flachenshapes besteht auch die Moéglichkeit, die Punktdichte nach

einem Attribut zu definieren.

Bei ,Abgestufter Farbe" bzw. ,, Abgestufte Symbole“ werden die Objekte in Intervallen dargestelit.
Fir diese Darstellung benétigt deshalb ArcView ein Klassifizierungsfeld z. B. die Léange einer Linie,
den Flacheninhalt einer Flache. Eingestellt wird die Anzahl mit Hilfe des Schalters ,Klassifizieren®, —

siehe rot umrandeten Schalter in Abbildung 13.

# Legenden-Editor =lOol x|
Thermna: IGewaesserE.shp =l Laden... |
Legendentyp: | Abnestufte Fabe 3| Speichern... |
Standard |
Klassifizierungsfeld: [Torien =
Mormnieren nach: |<Kein> 3|
Symbol whert | Beschriftung
17 - 16688 17 - 16688 ~
/\/ 1689 - 5510 1689 - 5510
/\/ 5511 - 18884 5511 - 18884
-
+|® 2|F| of @ @
Farbveraufe: | Rot monochromatisch =l

Erweitert... | Statistik... IHUCkgéngigmachenl Anwenden |

Abbildung 13 Legende mit abgestufter Farbe

Wichtige Hinweise:

Wird eine neue Linie eingezeichnet und ist diese grofer oder kleiner als die definierten Intervalle, so

erscheint diese nicht im ArcView!

Das gleiche Phanomen betrifft die Kategorie , Einzelwert“. Hat ein Shape Gewasser mit der Ordnung
1, 2 und 3 und werden diese in der Legende unterschieden, so werden ale neuen Gewasser nicht
gezeichnet, da ein neues Gewassers as Ordnung immer den Wert Null erhdt. Numerische Werte

erhalten am Anfang immer den Wert O.

Hochschule Harz - Wernigerode

FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07

Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm

Grundlagen in ArcView

20



Grundsétzliche Bedienung -21-

Die Intervalle fir die Abgestuften Farben bzw. Symbole definiert man dem Schalter ,, Klassifizieren”.

#2 Klassifizierung

Tep: | Natiiliche Unterbrechungen
&nzahl der Klaszen: IE

1o 1 1 e

Wherte runden bei; | d.ddd

ok | .&I:ul:urechenl

Abbildung 14 Klassifizierung der Intervallgr63en

Folgende M ethoden existieren (Ndhere Beschreibung im ESRI-Arcview-Handbuch):

Naturliche Unterbrechungen, Optimierung nach Jank
Gleiche Flachen, Gleiche Anzahl in den Bereichen
Gleiches Intervall, bezieht sich auf die Werte der Attribute
Quantil, bezieht sich auf die geordnete Anzahl der Attribute
Standardabweichungen

3.1.3 Paletten

Standardm@3ig sind nur wenige Symbole fir die Darstellung der Punkte, Linien und Fl&chen im
L egendeneditor vorhanden. ArcView wird jedoch mit weiteren Symbolen — Giber 1000 - ausgeliefert.

V orgehensweise zum Laden weitere Symbole:
e Doppelklick auf das gewiinschte Thema
e Doppelklick auf das Symbol

Anklicken des Pal etten-Symbols

e Anklicken des Schalters“Laden” (siehe Abbildung 15)

e Auswahl einer Paletteim Verzeichnis“ C:\ESRINAV_GIS30\ARCV IEW\symbols’
e Dieneuen Symbole werden in dem Projekt geladen

Hinweis.

Wenn man den Palettentyp auf Punktsymbol stellt, erscheint ein zusétzlicher Schalter — Importieren -,
mit dem man beliebige Bitmap al's Punktsymbol laden kann (siehe Abbildung 16).
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! Paletten

Laden... |

Speichern... |
Lozchen |
Standard herstellenl

Zurlicksetzen

Abbildung 15 Paletteladen

Ty

Laden...

1o/
BHAEEEEE
: - |

Speichern...

Lozchen

Standard herstellen

Zurlickszetzen

Irpartieren. ..

A

Abbildung 16 Punktsymbol laden

3.1.4 Transparente Flachen

Mit folgenden Einstellungen kann man eine Fl&che transparent gestalten. Damit erscheint nur der

umriss.

1. Vorgehensweise (nur e nen Rahmen):

e Symbol-Legende aufrufen

o AlsMuster fir das Flachensymbol wahlt man das weil3e Viereck
e Den Eintrag Umriss bestimmt die Dicke der Linie.
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Die Vordergrundfarbe ist ausgeblendet (Kreuz)
Die Hintergrundfarbe ist beliebig

2. Vorgehensweise (mit Muster):

Symbol -L egende aufrufen
Ein Muster auswahlen

[ (I
==

-
-

rarit: [0

Eintrag der Farbe anklicken
Die Vordergrundfarbe auswahlen z. B. rot

=

#! Farbpal...

ﬁlﬁl@lf’ﬁ:lél@

Farbe: |Vaordergrund |

|

Angepalit... |

e DieHintergrundfarbein der Liste auswahlen und als Farbe das Kreuz wahlen.
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Angepalit... |

3.1.5 Erweiterte Funktionen

Mit dem Schalter , Erweitert* erh&lt man Zugriff auf die Funktion , Linienversatz®. Diese zeichnet die
Linie links oder rechts (positiv oder negativ) von der korrekten Linie.

Ein weiterer Punkt ist Mdglichkeit der Skalierung der Linienstérken bzw. Punktsymbole.

2 Erweiterte Optionen x|

Linienversatz. |0

[T Sembole skalieren

Beferenzmaltstab: 1 : |2524EI?

ok, S — |

Abbildung 17 Erweiterte Funktionen bei Linien

Beim Punkt besteht die Mdéglichkeit, die Symbole mittels eines zusétzlichen Attributes rotieren zu
lassen (siehe Abbildung 18).
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# Erweiterte Optionen

R otationsfeld: Ry

[T Sembale skalieren

Feferenzmalstats 1 : |1553?
0k | Abbrechen |

Abbildung 18 Erweiterte Funktionen beim Punktshape

3.1.6 Statistik

Dieser Schalter liefert statische Informationen Uber das ausgewahlte Attribut.

i Statistik x|

Feld:

‘Lenath

Minirmur: | 113.348180
Maximum: | 17867, 200080
Lrzahl: | 349.000000
Summe; | 1304757.567330

Mittehwert: | 3738.560366

Standardabweichung: | 2788730043 Abbrechen |

Abbildung 19 Statistik in der Legende

Hinweis.
Es wird nicht unterschieden, ob Objekte im Shape markiert sind. Bendtigt man eine Statistik bzgl. Der
markierten Objekte, so muss man ins Tabellenmodul wechseln ( Menu Feld, Eintrag Statistik).

3.2 Grafiksymbole

Insgesamt stehen sechs Typen zur Verfugung (Punkt, Einzellinie, Multilinie, Rechteck, Kreis,
Vieleck). Nach dem Zeichnen hat man die Mdglichkeit, diese Grafien zu verschieben (Schalter

~Schwarzer Pfeil” E'). Des Weiteren kann man die Stltzstellen bearbeiten (Schalter Stitzpunkte

bearbeiten ). Hat man eine Linie oder Flache angeklickt, so erscheint in der Statuszeile die Lénge
oder Flache. Die Stricharten und Farben kann man mit dem Symbolfenster im Meni Fenster &ndern.

-EEel]

Abbildung 20 Funktionen fir Grafiken
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3.3 Texte und Legendentexte

Insgesamt stehen sieben Textarten zur Verfigung. Nur die erste ist unabhéngig von den Objekten
eines Shapes. Alle anderen sind dem aktuellen Shape zugeordnet. Die Zuordnung bedeutet, dass diese
Texte nur sichtbar sind, wenn auch das Thema sichtbar ist. Jedes dieser Texte kann mit einem
individuellen Text versehen werden.

T= A=) T

Abbildung 21 Texteder Werkzeugleiste

Beim ersten, vierten und finften Text muss man nur in den View klicken. Alle anderen erfordern,
dass man zusétzlich eine Linie vom Punkt zum Text zieht. Bei der letzten Textversion muss man erst
eine Linie zeichnen und danach den Text eingeben. Der Text wird dann an der Linie ausgerichtet.

Die Abhangigkeit zum aktuellen Shape kann auch aufgehoben werden. Dazu klickt man in der
Werkzeugleiste den schwarzen Pfeil an, danach markiert man den Grafiktext an und ruft den
Menleintrag , Fenster | Grafik aufldsen” auf. Damit ist der Text vom Thema unabhangig. Der andere
Schritt ist natirlich auch moglich. Dazu aktiviert man das gewlinschte Shape, klickt auf die Grafik und
ruft den Eintrag ,, Fenster | Grafik verbinden* auf.

3.4 Beschriftungen

In dieser Werkzeugleiste stehen neun Arten zur Verfligung. Dazu muss aber in dem Eintrag , THEMA
| Eigenschaften” das Beschriftungsfeld gesetzt werden (siehe Abbildung 23). Dieses Attribut wird nun
jedes Mal benutzt, um eine Beschriftung zu erzeugen. Dieser Text kann nicht gedndert werden!

Abbildung 22 Beschriftungen der Werkzeugleiste

&1 Figenschaften: Thema x|

Themenname: [ Neuelinie. shp [~ Feldnamen verwenden

-
=y i -
Beschriftungsfeld

Defirition

Ausrichtung entlang Linie | Oben =]

Ausrichtung in der Lange: | In der Mitte =]

Geocodierung

¥ Beschriitung skalieren
Bearbeitung ;I g ok Abbrechen
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Abbildung 23 Beschriftungsfeld

Auch diese Beschriftungen kénnen mit dem Menti ,, Grafik” gel6st werden.

3.5 Markierung von Objekten mit der Maus

V orgehenswei se um ein Objekt zu markieren

e Das gewlinschte Shape aktivieren

e Schalter ,, Objekt auswahlen* anklicken
e  Objekte markieren
e Betdtigt man die Umschalttaste (Shift-Taste), so bleiben die alten Markierungen erhalten.

3.6 Markierung von Objekten mit Hilfe von Grafiken

V orgehenswei se um Shape-Objekte eines Themas mit Zeichenobjekten (Linie, Fldche) zu markieren,

e Das gewlinschte Shape aktivieren
e Zeichnen der Linie/ Flache mit dem Menti in der Werkzeugleiste.

e Schalter ,Markieren mit Objekt" aufrufen
Oder

e Zeichnen der Linie/ Flache mit dem Menti in der Werkzeugleiste.

e Das gewlnschte Shape aktivieren

e Nun den schwarzen Pfeil anklicken und den Rand der Grfaik anklicken. Dann erscheinen die
Vierecke.

e Schalter ,Markieren mit Objekt" aufrufen

3.7 Markierung mit Shape-Objekten / Themen-Analyse

V orgehensweise um Shape-Objekte eines Themas mit anderen Shapes (Linie, Flache) zu markieren,

e Das gewlinschte Shape aktivieren

Schalter ,, Objekt auswahlen” anklicken

Shape-Objekte markieren (z.B. Gewasser-Shape)

Betétigt man die Umschalttaste (Shift-Taste), so bleiben die alten Markierungen erhalten.
Das gewiinschte zweite Shape aktivieren (z.B. Gemeindegrenzen)

Menteintrag ,, THEMA | Themen analysieren®
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#} Auswahl nach Themen x|

Obijekte von aktiven Themen auswahlen, die

| sich mit falgendern iiberschneiden: =l | Neue Auzwahl I

Ausgewahlte(s) Dbjekt(e] von Auswahl enseitern |

T tnsswahl sinengen |

Abbrechen |

Abbildung 24 Themen analysieren

M 6gliche Analyse-Funktionen:
¢ Infolgenden Objekten vollstéandig enthalten sein
e Diefolgenden Objekte vollsténdig enthalten
e |hren Mittelpunkt in folgenden Objekten haben
e Den Mittelpunkt der folgenden Objekte enthalten
[ ]
[ ]

Sich mit folgenden tiberschneiden
Sich in Reichweite der folgenden Objekte befinden

Gesucht sind alle Gewasser, die durch die markierten Stadt-Fl&chen fliefRen
Vorgehensweise:

Stadte-Shape aktivieren

Gewtinschte Stadte markieren

Gewasser-Shape aktivieren

Aufruf: Menl Thema, Eintrag: ,, Thema analysieren®

& Auswahl nach Themen

Ohbjekte van aktiven Themen auswaklen, dis

| zich mit folgendem uberschneiden: |

Meus Auzwahl

Auzgewahltelz] Objekie] von

Auzwahl enweitern

i Staedte. zhp

Auzwahl einengen

Ahbbrechen

Abbildung 25 Thema analysieren (Gewésser)
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Dialogeingaben einstellen laut Abbildung 26. Dann den Schalter ,, Ok* bet&tigen.

Beispieldaten:

Gesucht sind alle Stadte, durch die die markierten Gewasser flielRen
Vorgehensweise:

Gewassershape aktivieren

Gewasser markieren

Stadte-Shape aktivieren

Aufruf: Menl Thema, Eintrag: ,, Thema analysieren®

& Auswahl nach Themen x|

Objekte von aktiven Themen auzwahlen, die

| sich mit folgendem iberschneiden: B3 | Meue fuswahl i
Auzgewahite(z] Objekte] won Auswahl ervweitern |
| Gewaesser shp E3 Auzwahl einengen |

Abbrechen |

Abbildung 26 Thema analysieren (Stadte)

Dialogeingaben einstellen laut Abbildung 26. Dann den Schalter ,, Ok* bet&tigen.

Weitere Beispiele sind auf meiner Homepage: http://mwilhelm.hs-harz.de/download/arcview/

3.8 Markierung mit einem Puffer

Gesucht sind ale Elemente eines Themas, die in einem bestimmten Umkreis von Shape-Objekten
liegen.

Vorgehensweise: Es wird ein Puffer um die Shape-Objekte erzeugt, dann wird mit der
Markierungsfunktion abgefragt.

Vorgehenswel se;

e Das gewlinschte Shape aktivieren
Schalter ,, Objekt auswahlen” anklicken

[}

e  Shape-Objekte markieren (z.B. Gewasser-Shape)

e Betdtigt man die Umschalttaste (Shift-Taste), so bleiben die alten Markierungen erhalten.

e Menleintrag , Puffer erstellen”

e Eintrag des Abstandes und der Einheit (siehe Abbildung 27).
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e a) Speichern des Puffersin eine Datei
o Das gewlinschte Shape aktivieren (z.B. Gemeindegrenzen)
o Menteintrag , THEMA | Themen analysieren*

e b) Speichernas Grafikobjekt
o Schalter ,Markieren mit Objekt* aufrufen

& Puffer erstellen x|

Wie zollen Puffer erstellt werden?

& Mit einem angegebenen Abstand I 1000 O O O

' Mit einem Abstand vom &ttibutfeld
| 5| c0@

= Als mehrere Ringe
Anzahl der Ringe: I 3
&hstand zwizchen Ringen: |—1 @ @ @
Ahstandssinheiten sind: FES

Hilfe... | Abbrechen | <4 Zuriick | Weiter »>

Abbildung 27 Puffer erstellen

Hinwels:

Man beachte die Eintragung in den Abstandeinheiten (Meter). Normalerweise sind hier Gradangaben
definiert. Andert man diesen Wert nicht, so erhdlt man statt 25 km 25 Breitengrade.
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3.9 Abfragemanager

Mit dem Abfragemanager besteht die M oglichkeit durch Bedingungen Objekte zu markieren.

2 Neuelinie.shp o ] 5
Felder Werte
[Shape] -

0] E
[&nz]

[len]

-

A W wWerte aktualisieren

il = Neue Auswahl I
Auzwahl erweitern |
= Auswahl einengen |

Abbildung 28 Abfragemanager

Die jeweiligen Elemente der Abfrage (Feld, Vergleichsoperator, Wert) miissen mit einem Doppelklick
eingefigt werden.

Schalter Erkl&rung
Neue Auswahl Die eingegebene Abfrage definiert die Selektion. Die dte
Selektion wird Uberschrieben.

Schalter ,, Auswahl erweitern” Entspricht der ODER-Beziehung

Die eingegebene Abfrage wird zusétzlich in die Markierung
eingetragen. Die Anzahl der Datensétze bleibt gleich oder wird
grofer.

Schalter ,, Auswahl einengen” Entspricht der UND-Beziehung.

Die eingegebene Abfrage wird auf den markierten Datensdtzen
angewendet. Die Anzahl der Datensétze bleibt gleich oder wird
kleiner.

3.9.1 Wildcards bzw. Platzhalter

Bei Abfragen mit Zeichenketten erlaubt der Abfragemanager sogenannte Platzhalter.
e Zeichen? Genau ein Zeichen
e Zeichen* Kein, ein oder mehrereZeichen

Beispiele:

A* Alle Namen, die mit enem A anfangen. Grof3- und Kleinbuchstaben werden
gleichbehandelt.

graben* Alle Gewasser, die mit , Graben® anfangen.

*graben Alle Gewésser, die mit ,, Graben" aufhoren.

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 31



Grundsétzliche Bedienung -32-

me?er Alle Namen, die mit einem mit ,,me" anfangen, dann ein beliebiges Zeichen haben und
dann mit ,,er* aufhoren.
Beispiele:
meier meyer me er
Falschist meer

3.9.2 Abfragebeispiele

Beispiele:
1. Frage
Gesucht sind alle Gewasser mit einer Lange kleiner 20000 m.

Das Attribut Shape bezeichnet das jeweilige Objekt (Linie oder Fl&che).
ReturnLength: gibt die Lange einer Linie an

ReturnArea  gibt den Flacheninhalt einer Flache an

ReturnLength: gibt den Umfang einer Flache an

Abfrage:
([Length] <20000) / Wenn das Attribut Length existiert !
bzw.

([Shape].returnLength < 20000 )

2. Frage:
Gesucht sind alle Gewasser mit dem Namen Jeetze.
([GewName] = "Jeetze")

3. Frage:

Gesucht sind alle Gewasser, die mit Jeetze anfangen.

Dazu muss man einen ,Wildcard® verwenden. Dies ist der Stern. Der Stern bedeutet, dass er einen
beliebigen Text reprasentiert (kein, ein oder mehrere Zeichen, ein ? kennzeichnet genau einen
Buchstaben).

([GewName] = "Jeetze*")

4. Frage:
Gesucht sind alle Gewasser mit dem Buchstaben J oder A anfangen.

Abfrage:

([GewName] ="J*") or ([GewName] ="A*")

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 32



Grundsétzliche Bedienung -33-

Alternative L 6sung:

1) ([GewName] ="F")) Schalter ,, Neue Auswahl*
Nun sind alle Jeetze-Gewéasser markiert.
2) ([GewName] ="A*")) Schalter , Auswahl erweitern®

Nun sind zusétzlich alle Gewasser mit dem Anfangsbuchstaben A markiert.

5. Frage:
Gesucht sind ale Gewaésser 1. und 2. Ordnung aus dem Kreis SAW.

Voraussetzung:
Es gibt mindestens zwei Gewasserordnungen, das Attribut heil3t Gewordnung

Es gibt das Attribut Kreis

1. LGsung:
Hier wird folgende Antwort programmiert:

GewOrdnung ist entweder 1 oder 2 UND der Kreis hat den Wert ,, SAW*
( ([Gewordnung] = 1) or ([Gewordnung] = 2)) and ([Kreis] = "SAW")

L6sung: 15 Gewasser

Eine Ldsung ohne Klammern lautet so:
([Kreis] ="SAW" ) AND ([Gewordnung] = 1) OR ([Gewordnung] = 2)

Diese L6sung ist aber falsch, da ArcView immer von links nach rechts die Ausdriicke abarbeitet.
Deshalb muss man hier die beiden Oder-Bedingungen in Klammern setzen.

Korrekt:

([Kreis] ="SAW") AND ( ([Gewordnung] = 1) OR ([Gewordnung] =2) )

Das Problem gibt es auch bel der Berechnung:
5+3*4 ist fur ArcView 32

besser wére
5+ (3*4)

2. L Gsung:
Hier wird folgende Antwort programmiert:

GewOrdnungist ungleich3 UND der Kreis hat den Wert ,, SAW*
Diese Abfrage kann falsche Antworten geben, da neue Objekte immer den Attributwert Null
erhalten. Deshalb werden dann auch Gewésser mit GewOrdnung=0 ausgegeben.

([Gewordnung] <>3) and ([Kreis] = "SAW")

L6sung: 15 Gewasser
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Alternative L 6sung:

1) ([Gewordnung] = 1) Schalter ,, Neue Auswahl*

Nun sind alle Gewasser 1. Ordnung markiert.

2) ([Gewordnung] = 2) Schalter , Auswahl erweitern®

Nun sind alle Gewaésser 1. Und 2. Ordnung markiert.

3) ([Kreig] ="SAW") Schalter ,, Auswahl einengen”

Nun wird die Abfrage auf die selektierten Gewasser angewendet.

6. Frage:

Gesucht sind alle Messstellen deren Eisengehalt grofRer als 6 mg/l ist
Verwendet wird das Shape gw_messtellen.shp

Formel: ([Fel > 6)

Losung: 12 Messstellen

7. Frage:

Gesucht sind ale Messstellen deren Summe bzgl. Eisen, Magnesium und Fluor groRer als 8 mg/l ist
Verwendet wird das Shape gw_messtellen.shp

Formel: ([Fe]+[Mg]+ [Fluor] > 8)

Bei der Eingabe muss man das Attribut Fe doppelt anklicken. Um dann das Pluszeichen einzugeben,
muss man die Taste ,, Pfeil nach rechts* betétigen oder mit der Maus neben dem markierten Bereich
klicken. Dann ist die Markierung entfernt und man verhindert ein Uberschreiben.

Losung: 23 Messstellen

8. Frage:

Gesucht sind alle Messstellen deren Mittelwert bzgl. Eisen, Magnesium und Fluor grofRer as 3
mg/liter ist. Verwendet wird das Shape gw_messtellen.shp

Formel: ( ([Fe]+ [Mg]+ [Fluor])/3 > 3)

Losung: 15 Messstellen
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Hier muss erst die Summe gebildet werden und diese dann durch drei dividiert werden. Dabei muss
die Summe aber gesamt durch drei geteilt werden.

Korrekte Formel: ( ([Fe]+ [Mg]+ [Fluor]) /3 > 8)
Falsche Formel:  ([Fe]l+ [Mg]+ [Fluor]/3 > 8)
Die falsche Formel dividiert nur den Fluor-Gehalt. Diese Formel liefert aber trotzdem das richtige

Ergebnis, da ArcView keine Punkt- vor Strichrechnung berticksichtigt und nur von links nach rechts
rechnet.

9. Frage:
Gesucht sind alle Messstellen deren gewichteter Mittelwert bzgl. Eisen, Magnesium und Fluor grof3er
as 3 my/liter ist. Verwendet wird das Shape gw_messtellen.shp.
Gewichte: Fe 1
Mg 2
Fluor 3
KorrekteFormel: ( ( ([Fel*D+ ((Mg]*2)+ ([Fluor]*3) )/6 > 3)
Losung: 9 Messstellen

Hier muss erst der jeweilige Faktor - ([Mg]*2) - immer in Klammern gesetzt werden. Ohne diese
Mal3nahme erhalten Sie 37 Messstellen!

FascheForme: ( ( [Feg*1 + [Mg]*2 + [Fluor]*3 )/6 > 3)

10. Frage:

Gesucht sind alle Messstellen deren Eisenwert grofer als 4 mg/l und die nochnicht inventarisiert sind.
Formel: ([Fe] >4) and (not ([Inventar]) )

Losung: 17 Messstellen

Das Feld ,, Inventar” ist ein Bool scher Wert, wahr oder falsch. Alternativ konnte man auch schreiben:
([Fe] > 4) and ( [Inventar] =false )

11. Frage:

Gesucht sind alle Stadte, deren Einwohner kleiner 60 gréf3er 300000 ist. Dazu verwendet man die
Felder ,Jung” und ,,Mittel“. Beide Werte sind in Prozent angegeben,

Formel: ([Jung]+[Mittel]) *[Einwohner]/100 > 300000
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Losung: 7 Stadte

12. Frage:

Gesucht sind dle Stadte, deren Einwohner

unter 60 Jahre und der Zahl gréfier 300000 ist.

Dazu verwendet man die Felder ,,Jung” und ,,Mittel”“.
Beide Werte sind in Prozent angegeben,

100.000 J=30% M=20% A=50%
=> 0.5*100.000 => 50000

Losung: 7 Stadte

L6sung der Formel:
([Jung]+[Mittel])/200 * [Einwohner] > 300000

13. Frage:
Welche Grundwassermessstelle wurde vor dem 20. Mé&rz 2000 erstellt?

Formel: [Erstellung] < 20000320.asDate

Losung: 12 Messstellen

3.9.3 Berechnungen

Dieses Dialogfenster erlaubt die Berechnung von Werten in einer Spalte.

Vorgehensweise:

e Themaaktivieren

e Zur Tabelle wechseln (Menl Thema, Tabelle)
e Menl Tabelle, Eintrag ,, Bearbeiten starten”

e Gewlnschte Spalte anklicken

Markierung aufheben

e Feldwertberechnung anklicken
e Formeleingeben
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#! Feldwertberechnung x|
Felder Typ Operataren
& Zahl : e

[Name)  Zeichenfalge & ;]

[Mummer] N

[Laenas] = Datum

[Gewordnung] !

[Kreis] ¢

[Gewname] LI G= LI

[Laenge] =

j Abbrechen |

Abbildung 29 Berechnungs-Dialog

1. Berechnung:

Siehe auch Kapitel 4.6, Seite 44.

Berechne aus der Lange in Metern eine Lange in Kilometern. Dazu verwendet man den
Berechnungsmodus.

[Shape].returnlength  / 1000

2. Berechnung:

Wandle alle Durchmesser, die als Zoll gespeichert sind, in Zentimeter um. Das Attribut ,, durchmess®
ist aber als Zeichenkette definiert. Gespeichert sind aber darin Zahlen. Dann kann man nicht sofort das
Attribut von Zoll in Zentimeter umrechnen. Man muss erst die Zeichenkette in eine Zahl umwandeln.

[Durchmessg].asNumber * 25.4

Ein Zoll = EinInch=2,54 cm

Ein FulR=12 Zoll =12 Inch =12*2,54 cm = 30,72 cm = 0,3072 m

3. Berechnung:

Multipliziere die Attributwerte Hohe NN mit dem Faktor 1000 (Shape gw_messstelle). Ein Attribut
»Hohe NN ist als Zeichenkette definiert. Gespeichert sind aber Zahlen mit Kommas. Dann kann man
nicht die Zeichenkette wie im vorherigen Beispiel umwandeln. Man muss erst das Komma durch
einen Punkt ersetzen. Dazu verwendet man die Funktion ,substitute”. Der erste Parameter bestimmt
den Suchstring, der zweite den Ersetzungsstring.

[Hohe_nnj.substitute( "," ,"." ).AsNumber* 1000
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4. Berechnung:

Ein Attribut soll eine Zufallszahl im Bereich 10 bis 10000 erhalten.

number.M akeRandom(10,1000)
oder mit Nachkommastelle

number.M akeRandom(100,10000)/10
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4 Tabellenmodul

4.1 Allgemeine Funktionen

Im Tabellenmodul sind die Attribute als ,, Excel-Tabelle" dargestellt. Markieren kann Uber den View,
Uber die Suchfunktion oder den Abfragemanager (siehe Kapitel 3.9).

Um alle markierten Objekte nach oben zu schieben verwendet man den Schalter

Sortiert werden kann mit den Schaltern lg\l?; Dazu muss aber eine Spalte aktiviert werden.

4.2 Statistik

Mit der Funktion ,, FELD | Statistik* kdnnen Informationen Uber das aktuelle Attribut abgefragt.

i statistik Fiir Length Feld x|

Summe: 2544.90032 N
Anzahl: 1 —
Mittelwert: 2544.30032

Hachstwert: 254490032

Mindestwert: 2544.30032

Bereich:0.00000

Abweichung: 0.00000

Standardabweichung: 0.00000

Ll

Abbildung 30 Statistik desFeldes Length

Hinweis:
Die Statistik erfolgt nur tber die markierten Zeilen oder Gber ale Zeilen.

4.3 Feldstatistik

Mit der Funktion ,FELD | Feldstatistik“ kdénnen Informationen tber das aktuelle Attribut zusammen-
gefasst und in eine separate Tabell e gespeichert werden.

Folgende Funktionen sind méglich:

o Mittelwert

e Summe

e  Minimum

e Maximum
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Standardabweichung
Abweichung

Erster

Letzter

Anzahl

4.3.1 Beispiel Feldstatistik mit dem Attribut AS

Berechnung der mittleren Arsen-Belastung pro Kreis

Vorgehenswei se:

GW-Messsstellen Shape aktivieren

Tabelle aufrufen

Spaltentiberschrift ,Kreis* anklicken. Damit ist die Gruppierung definiert.

Aufruf der Funktion , TABELLE | Feldstatistik” oder der Schalter ,, Summenzeichen"
As Attribut auswahlen

Statistik von Feld: , Mittelwert"

Schalter ,, OK* betétigen.

& Feldstatistik erstellen x|
Speichern unter. . | | & mlubsurnl. dbf 0k

Feld: Abbrechen

4 =]

Statistik won Feld: Loschen |

| Mittehaert |

Abbildung 31 Feldstatistik mit ASproKres

Das Ergebnisist eine Tabelle der mittleren Belastung.

4.3.2 Beispiel Feldstatistik mit Linien und Flachen

Ermittlung der Summe der Gewasserléngen pro Gemeinde. Dazu muss man die Erweiterung
»Geoprozessing” laden.

1) Aufruf ,VIEW | Assistent zur Geoverarbeitung >>*
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2) Aufruf , Themen verschneiden, Intersection”

3) Einstellen der Eingabeoptionen

& Geoverarbeitung x|

Zu zchneidendes Eingabethema auswahlen: Info iiber Yerschneidung

| Gewaesser.shp B3| Dieze Funktion schneidet ein

[ Hur auzgewahite Objekte venwenden E_mgat.'.emema it den Objekten

. eines Uberlagerungsthemas aus,

Anzshl der Objekte: 28 um ein Ausgabethema mit Ohjekten
[berlagemngsthema auswahlen: ZU erhalten, die Attributdaten von

| Stzede.sho | heiden Themen hesitzen.

I Hur ausgewahlte Objekte venwenden

Anzahl der Objekte: 20 * ® = @
Auzgabedatei angeber: Eingabe Ubetlagerung Ausgabe

Auzgabedatei: |e:'~.mlu\ablechnung.shp

Mehr Infa Lber Werschneidung |

Hilfe... | Abbrechen | <4 Zuriick Fertigstellen |

Abbildung 32 Verschneidung Gemeinden mit Gewasser

Die untere Tabelle zeigt einen Ausschnitt aus der Verschneidung. Man beachte, dass die Langen der
Abschnitte in den ersten sieben Zeilen alle gleich sind. Hier werden die Gesamtldngen aus dem
Originalshape einfach tbernommen.

Wichtig:
Man muss die Lange aktuaisieren (Taschenrechner, [ Shape].returnLength])

"Nummer" " Laenge" "Gem_Id"
01 84440,3 1

01 84440,3 2

01 84440,3 4

01 84440,3 11

01 84440,3 14

01 84440,3 19

01 84440,3 20

01-02 62683,4 1

01-02 62683,4 3

01-02 62683,4 4

01-03 47236,2 1

01-03 47236,2 2

01-03 47236,2 18

01-04 36576,8 11

01-04 36576,8 14

01-05 123299,5 4
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01-05 123299,5 5
01-05 123299,5 6
V orgehenswel se:

GW-Messsstellen Shape aktivieren

Tabelle aufrufen

Spaltentiberschrift ,Kreis* anklicken. Damit ist die Gruppiierung definiert.

Aufruf der Funktion , TABELLE | Feldstatistik” oder der Schalter ,, Summenzeichen"
As Attribut auswahlen

Statistik von Feld: , Mittelwert"

Schalter ,, OK* betétigen.

Im néchsten Schritt klickt man die Gemeinde-1D an und ruft die Feldstatistik auf.

Z Feldstatistik erstellen

Speichermn unter... | |e:"~mlu'\$um1.dbf

Feld: Abbrechen
| Laerige =l

Statistik won Feld: Lozchen |

| Summe B3|

1

Abbildung 33 Feldstatistik mit L énge pro Gemeinde

Das vollstandige Ergebnisist in der néchsten Tabelle dargestel It.

Gem_Id Count Sum_L aenge
1 10 141306,5000
2 8 87566,0000

3 5 84910,8000

4 4 56335,2000

5 2 35875,3000

6 1 14101,6000

7 1 5187,5000

8 2 68350,4000

9 1 4206,5000

10 4 76873,2000
11 5 57444,1000
12 3 32386,8000
13 3 45955,7000
14 5 65294,1000
15 1 11582,9000
16 2 21532,6000
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18 3 28607,0000
19 1 13150,7000
20 2 13843,0000

In dieser neuen Tabelle kann man naturlich auf noch weitere Berechnungen durchfihren. Zum
Beispie die Ermittlung von Unterhaltungskosten aufbauend auf der ermittelten Lénge:
[Preis] = [Laenge] * 6.20

4.4 Neue Attribute

Vorgehensweise fir ein neues Attribut:

Ment , TABELLE | Bearbeiten starten*

Ment,,BEARBEITEN | Feld hinzufiigen (siehe Abbildung 34).
Eintragen des Namens'

Auswahl des Datentyps (Zahl, String, Datum, Boolean)

e Manuelles Eintragen der Werte mit dem Schalter

e Automatische Eintragen der Werte mittels des Berechnungsfensters bzw. des Menls ,, FELD|
Berechnungsfenster.

#2 Felddefinition

Mame: | NewFisld]

Tep: | Zahl =] Abbrechen |

Breite: | 16
Dezimalztellen: I 1]

Abbildung 34 Feld hinzufigen

! Mit dem Menii , Tabelle®, Eintrag , Eigenschaft* kann man einer Spalte auch einen Alis
vergeben.
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4.5 Export der Tabellen
Mit dem Menl,, DATEI | Exportieren” kdnnen die selektierten Objekte

2} Exporttabelle |

Esportformat;

.-'-‘-.I::I:urechenl

IMFO

Begrenzter Text

Abbildung 35 Export einer Tabelle

Im ersten Eintrag wird eine dBase-Datei mit den aktuell markierten Daten erzeugt. Diese kann auch
unter Excel geladen werden.

Der Eintrag , begrenzter Text* erzeugt eine ASCII-Datei, deren Elemente durch Kommas getrennt
sind.

Beispiel:
"Kennziffer","Name","Durchm”,"Masseinhei","D_MM","Fe","Mg","Fluor","As","Kennung","Kreis',"Hoéhe_nn","H_CM","Angle"," Inventar
" "Erstellung”,"Hw","Rw","anzseg"
1,Messstelle_925,181,cm,1810,4.2,0.7,3.8,0.098,2, SAW, 12,43,0.0,180,F,20041124,5849668.51443,4422362.67343,0

2,Messstelle_386,85,cm,850,5.3,0.4,2.9,0.020,2,SAW, 2,34,0.0,180,F,20021125,5856134.00902,4432786.63410,0
3,Messstelle_701,78,inch,1981,5.9,0.3,4.3,0.071,2,SAW,4,56,0.0,180,T,19980101,5864710.68552,4438988.23096,0

In der ersten zeile stehen alle Uberschriften. Beim Import nach Excel muss der Dezimal punkt geandert
werden.

Alternativ kann man auch den Export mittels ,, Berichtsmanager” durchfihren. Daztu bendtigt man die
Erweiterung ,, Report Writer*. Weitere siehe Kapitel: 8.4, Seite 76.

4.6 Berechnen von Attributen

Mit dem Berechnungstool kann man mit den Attributen Berechnungen durchfiihren. Mit einem
Doppelklick werden die Felder, Operatoren und Werte einfacher eingefgt.

Vorgehensweise:

e Tabelle bearbeiten starten

e Spalte anklicken

e Berechnungsfenster aufrufen

e Formel eingegeben

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView

FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 44



Tabellenmodul -45-

Beispidl:

Im Attribut ,, Length* stehen die Gewasserlangen in Meter. Gewiinscht sind die Angaben in Kilometer
im Attribut LenKM. Das Ergebnisist in Abbildung 36 dargestelit.

# Feldwertberechnung LI
Felder Twp Operatoren
[3hape] “| & Zahl iy B
[Fnade | = Zeichenfolge 3
[Thode_] I - S
[Length] " Datum .
[01000w | 1] /
[D 000w _|_I] <
[k il < il
[Lenkkd] =
Tength] 7 1000 -
Abbrechen |

Abbildung 36 Berechnung von Attributen

Weitere Beispidle:

[ shape].returnLength // Lange oder Umfang

[ shape].returnArea /I Fléche

Number.MakeRandom(10,1000)

[Bezeichnung].Middle( 3, 10) /I Ausschneiden von Buchstaben
[sNummer].AsNumber

[Nummer].AsString

[Durchm].substitute("," , ".").AsNumber

[X].SetFormat("d,d").AsString [/l Formatierte Umwandlung mit nur e nem Nachkomma

Das Beispid ,, Bezeichnung* extrahiert das vierte bis elfte Zeichen aus der Spalte Bezeichnung. Die
Buchstaben beginnen bei Null zu zéhlen.

Das Beispiel ,,sNummer konvertiert die Zeichenkette im Attribut ,, SNummer* in eine Zahl.
Das Beispiel ,, Nummer* konvertiert die Zahlen im Attribut , Nummer” in eine Zeichenkette.
Das Beispiel subgtitute wandelt im Attribut ,Durchm* das Komma in einem Punkt. Erst danach

werden die ,,Zahlen®" in echte Zahlen umgewandelt. Dies ist das Beispiel mit den Durchmessern, die
als Zeichenketten eingetragen wurden.
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4.7 Funktionen des Typs Shape

Befehl Beschreibung Beispiel
getX Liefert den Rechtswert [ Shape].GetX
getY Liefert den Hochwert [Shape].GetY
asList.Count Liefert die Anzahl der Elemente [Shape] .AsList.Count
Multi-Point / Multi-Line / Multi-Polygon
Wieviele Objekte sind logisch zusammengefasst
returnL ength Liefert die Lange bzw. den Umfang [Shape].returnL ength
returnArea Liefert die Fléache [Shape].returnArea
Weitere Formeln:

[Shape].asList.get(0).get(0).getX
Liefert den Rechtswert des ersten Punktes

[Shape].asList.get(0).get(0).getY
Liefert den Hochwert des ersten Punktes

[Shape].asList.get(0).get( [Shape].asList.count-1 ).getX
Liefert den Rechtswert des letzten Punktes

[Shape].asList.get(0).get( [Shape].asList.count-1 ).getY
Liefert den Hochwert des letzten Punktes

Erlauterung:

Jede Linie oder Flache kann aus mehreren Einzelelementen bestehen. Der erste Befehl , asList” besagt,
dass diese Linien as Liste dargestellt werden sollen. Get(0) holt die erste Linie bzw. die erste Fléche.
Das zweite get holt nun den ersten bzw. den letzen Punkt (Koordinate). Dieser Punkt besteht aber aus
einem Hoch- und Rechtswert. Deshalb am Schluss getX bzw. getY.

4.8 Funktionen der Klasse Zeichenfolge

Fir die folgenden Funktionen wird folgende Tabelle als Beispid verwendet:

Diese , Tabelle" dient als Basisfir die Beispiele.

Attribut Typ Beschreibung

Name Zeichenfolge Hier werden die Name der Gewasser gespeichert

Lange Zahl Lange des einzelnes Gewasser

Nummer Zeichenfolge Hier sind numerische Werte als Zeichenfolge
gespeichert (12, 01 100 etc)
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Befehl Beschreibung Beispiel

AsNumber Umwandlung der Zeichenfolge in ene Zahl, | [Nummer].AsNumber
Erwartet einen Punkt als Dezimaltrennung.

Count Liefert die Anzahl der Buchstaben der|[Name].Count
Zeichenfolge.

Contains (| Prift, ob ein Substring enthalten ist. Liefert|[Name].contains("0")

anotherString ) Wahr oder Falsch.

Extract (i) Liefert die i-te Sequenz der Zeichenfolge. | Name: , Obere Ohre"
Dabel wird eine Sequenz durch ein Leerzeichen | [Name].Extract(1)
definiert. Die erste Sequenz hat die Nummer 0. | liefert ,, Ohre"
Dieletzte N-1.

LCase Wandelt die Zeichenfolge in Kleinbuchstaben | [Name].Lcase
um.

Left ( nChars) Liefert die ersten n Zeichen vom Anfang der | [Name].Left(3)
Zeichenfolge.

Middle (  Offset, | Kopiert aus einer Zeichenfolge eine Teil-| Name: ,ABCDEF"

nChars) zeichenfolge. [Name].Middle(3,2)
e Offset: Start der Zeichenfolge, Zahlt ab|liefert

Null »DE"
e nChars. Anzahl der Zeichen

Proper Wandelt den ersten Buchstabe in ein|[Name].Proper
GrofRbuchstaben, der Rest  wird in
Kleinbuchstaben umgewandelt.

Right ( nChars) Liefert die letzten n Zeichen vom Ende der | Name: ,ABCDEF"
Zeichenfolge. [Name].Right(3)

liefert
» DEF"
Substitute ( matchStr, | Ersetzt einen Teil der Zeichenfolge durch einen | [Nummer].Substitute(
replaceStr) anderen. Lt
wandelt alle Kommas
in  Punkt. Danach

kann dieses Feld in
eine Zahl umgewan-

delt werden.
Trim Loscht alle Leerzeichen am Anfang und am|[Name].Trim
Ende.
UCase Wandelt ale Buchstaben auRer das ,R* in|[Name].UCase

GrofRbuchstaben um.
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4.9 Funktionen der Klasse Zahl

Diese , Tabelle" dient als Basisfir die Beispiele.

Attribut Typ Beschreibung

Name Zeichenfolge Hier werden die Name der Gewasser gespeichert

Lange Zahl Lange des einzelnes Gewasser

Nummer Zeichenfolge Hier sind numerische Werte als Zeichenfolge
gespeichert ("12", "01", "100" etc).

MesswW Zahl Beliebiger Messwert

Hinweis.

Bei einigen Funktionen muss man den Begriff ,, Number” und nicht ein Attribut benutzen.

Befehl Beschreibung Beispiel
GetEuler Liefert die Eulersche Zahl e. Number.GetEuler
GetPi Liefert die Kreiszahl . Number.GetPi
MakeRandom ( min, Liefert eine Zufallszahl in den Bereichen min | Number.makeRando
max ) bis max. m(10,100) liefert Zu-
fallszahlen von 10 bis
100.
AsChar Wandelt die Zahl in ein Zeichen um. Verwendet | [MessW],AsChar
dazu die ASCII-Tabelle. 65.AsChar liefert den|[Name] + 65.Char
Buchstaben A.
AsString Wandelt eine Zahl in eine Zeichenfolge um. 127.AsString  liefert
, 127"
AsHexString Wandelt eine Zahl in eine Zeichenfolge um. | 127.AsHexString
Hier als hexadezimale Darstellung. liefert , OX7f"
A Potenzfunktion 273 liefert die Zahl 8
[MesswW]"2
Abs Absolutwert [MessW].Abs
ACos Arcus Cosinus [MessW].ACos
ASin Arcus Sinus [MessW].ASin
ATan Arcus Tangens [MessW].ATan
Ceiling Rundungsfunktion (Aufrunden) [MesswW].Celling
Liefert die grofte ganze Zahl.
+44 =5
+46 =5
44 —=-4
46 —=-4
Cos Cosinus [MesswW].Cos
Floor Rundungsfunktion (Abrunden) [Messw].Floor
Liefert die kleinste ganze Zahl
+44 =4
+46 =4
-44 —=-5
-46 =-5
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Ln Natirlicher Logarithmus [MessW].Ln
Log ( nBasis) Logarithmus zur Basis nBase [MesswW].Log(10)

Beispid:

e 123.l09g(10) liefert 2.089905111

e 100.109(10) liefert 2

o 8log(2) liefert 3
Mod ( Zahl ) Modulofunktion (Rest, Ganzzahliger Anteil) [MessW].Mod(2)

Beispid:

8.mod(3) bedeutet Rest von 8/3 = 2

Round Rundungsfunktion (Aufrunden 4/5 Regel) [MesswW].Round

Aufrunden zur néchsten ganzen Zahl

+44 =4

+46 =5

44 —=-4

-46 —=-5

Aufgabe:

Man hat grof3e Werte und mdchte die ersten

drei Ziffern auf Null setzen:

13444

13666

-13444

-13666

Man dividiert durch 1000. Fuhrt die Round

Funktion aus und multipliziert dann wieder mit

1000.

([MesswW]/1000).Round * 1000

Ergebnis:

13000

14000

-13000

-14000
SetFormat Formatierte Umwandlung [X].SetFormat("d,dd"

).AsString

Sin Sinus [MessW].Sin
Sort Quadratwurzel (Quareroot) [MesswW].Sart
Tan Tangens [MessW].Tan
Truncate Rundungsfunktion, abschneiden dler | [MessW].Truncate

Nachkommastellen
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4.10 Beispiele

4.10.1 Ersten vier Buchstaben

Formel: [Name].left(4)

Ist ein Inhalt zu klein, werden dann nur die gultigen Buchstaben Ubertragen.

4.10.2 Letzten drei Buchstaben

Formel: [Name].right(3)

Ist ein Inhalt zu klein, werden dann nur die gultigen Buchstaben Ubertragen.

4.10.3 Zusammenfiigen von Texten

A B C
abcdefgh Xyz123456789 cd-z1234
Inhalt von C

1) Diedritten und vierten Zeichen von Spalte A

2) Bindestrich

3) Dievierten bis siebten Zeichen von B

Formel: [A]l.middle(2,2) + "-" + [B].middle(3,4)
Middle(StartOffset, Anzahl Zeichen) !

Hinweis:
Die Funktionen z&hlen von Null.

4.10.4 Alle Texte umwandeln in GroRbuchstaben

Formel: [A].UCase
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& Feldwertberechnung x|
Felder Typ Operatoren

[Shape] «| ¢ Zahl -
9ESnE By

- = Datum

] =

[AlUCase N K
Abbrechen

Abbildung 37 Werte eines Attributsin Grof3buchstaben

\_II; L[]

4.10.5 Umwandeln einer Zahl in eine Zeichenkette

Formel: [X].AsString

4.10.6 Umwandeln einer Zahl in eine Zeichenkette, formatiert

Formatierte Umwandlung mit nur einer Nachkommastelle.

Formel: [X].SetFormat("d,d").AsString

4.10.7 Anzahl der Segmente

1) Tabelle 6ffnen

2) Tabelle zum Bearbeiten starten

3) Neues Feld
Name: AnzSeg
Typ: Zahl
Lange 10

4) Formelberechnung aufrufen
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[Shape].asList.count

Alle Objekte werden als Liste definiert.
Count liefert die Anzahl

4.10.8 Rechtswert eines Punktes

1) Tabelle 6ffnen
2) Tabelle zum Bearbeiten starten
3) NeuesFeld
Name: RW
Typ: Zahl
Lange 10
Dezimalstellen: 3
4) Formelberechnung aufrufen

[Shape].getY

4.10.9 Hochwert eines Punktes

1) Tabelle 6ffnen

2) Tabelle zum Bearbeiten starten

3) Neues Feld
Name: HW
Typ: Zahl
Lange 10

Dezimalstellen: 3
4) Formelberechnung aufrufen

[Shape].getY
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4.10.10 Linienkoordinaten

1) Tabelle 6ffnen

2) Tabelle zum Bearbeiten starten

3) NeuesFeld
Name: P_1
Typ: Zahl
Lange 10

Dezimalstellen: 3

4) Neues Feld
Name: PN
Typ: Zahl
Lange 10

Dezimalstellen: 3

5) Formelberechnung fir P_1 aufrufen

[Shape] AsList.Get(0).Get(0).getX

6) Formelberechnung fir P_N aufrufen

[Shape] .AsList.Get(0).Get( [ Shape] .AsList.Get(0).count-1 ).getX

4.11 Objekte Zusammenfassen

In diesem Kapitel wird gezeigt, wie man Objekte in Gruppen zusammenfassen kann und in eine neue
Tabelle bzw. ein neues Shapes Ubertragen kann.

4.11.1 Vorgehensweise Tabelle:

Beispiel GW-Messstellen: Gesucht ist eine Tabelle mit der mittleren Fe, Mg, Fluor und As-Belastung
pro Kreis. Dafir missen die Messstellen nach den Kreisen gruppiert werden.

Ment , TABELLE | Bearbeiten starten*
Anklicken des Attributes ,Kreis*

Aufruf der Funktion ,, FELD | Feldstatistik"”.
Eintragen des Dateinamens

Auswahl des Eintrags Fe (siehe Abbildung 38).
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Mit Schalter , Hinzufligen" Ubertragen

Auswahl des Eintrags Mg (siehe Abbildung 38).
Mit Schalter , Hinzufligen" Ubertragen

Auswahl des Eintrags Fluor (siehe Abbildung 38).
Mit Schalter , Hinzufligen® Ubertragen

Auswahl des Eintrags As (siehe Abbildung 38).
Mit Schalter , Hinzufligen® Ubertragen

Schalter ,, Ok bet&tigen®

#1 Feldstatistik erstellen

Speichern unter... | | c:hmlutsum 1. dbf ok I
Feld: Abbrechen |

T Hinzufiigen |
Statistik won Feld: Ligzchen |

[ Mittedwert =l

-

Abbildung 38 Statistik Uber Messwerte

Die untere Abbildung zeigt die gesamte Einstellung:

#1 Feldstatistik erstellen

Xl
Speichern unter... ||c:\mlu\sum1.dbf ok |

Feld: Abbrechen
~| |i Hinzufugen |
s = | | R | gy —
Statiztik wor Feld: Lazchen | Ave Mg
[ Mittedwert =] Aove_Fluor

Abbildung 39 Statistik, gesamte Einstellung

Mit dem Betétigen des Schalters, Ok* werden die Messwerte nach den Kreisen gruppiert.

|»

# sum1.dbf H=] E3 I
Ane Lt A fe v Ay Az Sy Az Az
E 4 5.9750 0.4500 36250 0.0343
JL E £.2333 0.7000 31667 0.0418
WD [ 3.6000 0.5500 36000 0.0578
St 13 4.6308 04462 28846 0.0643
SOL 1 46273 05455 25182 0.0518

4

Abbildung 40 Statistik, gruppierte Tabelle
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Mit dem Schalter oder dem Menteintrag ,, Tabelle | Diagramm® kann nun eine Grafik erstellt
werden.

Die Abbildung 41 zeigt die notwendigen Einstellungen.

#! Eigenschaften: Diagramm 5'
Mame: | Diagrammed ok
Tabelle: [ sumi.dbf Abbrechen
Felder: Gruppen:
Count 4= Ave Fe =
Auwe Fe Hirzufiigen | Ave_Mo
Awve Mg Ave_ Fluor
e Fluor Lasehen | Ave b
Aye_hs = =

Kommentare:

L«

Abbildung 41 Statistik, Grafik Einstellengen

# Diagrammel Ol =]
Titel
7
&
5
W Record 0
) B
|10
3 O saw
=0T
2
1
0
Awe_Fe Ave_hlg Awe_Fluor Ave_As
Abbildung 42 Statistik, Grafik
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4.11.2 Vorgehensweise ,Neues Shape*:

Diese Funktion fasst nun ale Objekte — hier Messstellen — in jeweils einer Kategorie zusammen. Das
bedeutet, dass statt vierzig Messpunkte nur noch finf Shapepunkte im neuen Shape vorhanden sind.
Alle Punkte sind weiterhin vorhanden, aber unter einem ,,logischen Punkt* zusammengefasst!

Vorgehensweise:

Menti,, TABELLE | Bearbeiten starten*
Anklicken des Attributes ,Kreis'

Aufruf der Funktion ,, FELD | Feldstatistik®.
Eintragen des Dateinamens

Betétigen des Schalters ,, Hinzufligen®
Betétigen des Schalters ,, Ok*

il Feldstatistik erstellen

e
Speichem unter.. | [C\mifiinien. dbf 0K |

Feld: Abbrechen

I Shape =1 | i Merge Shape
Statiztik. won Feld: Lizchen |
| Zuzammenfiigen =]

Abbildung 43 Linien zusammenfassen

Mit dieser Funktion werden mehrere Punkte, Linien, Fléchen unter einem Shape-Objekt gespeichert.

Die Abbildung 44 zeigt das neue Shape (Beachten Sie den Typ ,, MultiPoint):

#2 Attribute von Sum?2.shp

Shape A it
kA LltiPaint 4 (=]
kAultiPaint JL G
kAultiPaint D G
kAultiPaint S 13
kA uiltiPaint SOL 11

J [*]
Abbildung 44 Ergebniseiner Gruppierung (Tabellenansicht)
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5 Neue Shapes

5.1 Erzeugen neuer Shapes

5.1.1 Anlegen eines Flachenshapes

Vorgehenswel se;

Menu ,, VIEW | Neues Thema'

Auswahl des Typs (Punkt, Linie, Flache)
Abspeichern in eine Datei (Dateinamen vergeben)
Eintragen neue Attribute in der Tabelle (Optional)
Zeichen der Objekte

L egende definieren

! Neues Thema

Dbjekttyp:

| Punkt =] .-'-‘-.I:ll:urechenl

Abbildung 45 Anlegen eines Shapes

Hinweise:

Im Meni ,THEMA | Eigenschaften® konnen Kommentare eingetragen werden. Diese ist niitzlich,
wenn Kollegen oder andere Stellen dieses Shape erhalten sollen.

Im Ment ,THEMA | Eigenschaften* konnen im Abfragemanager auch Bedingungen eingetragen
werden. Das bedeutet, dass nur die Objekte, die dieser Bedingung gentigen, angezeigt werden. Alle
anderen verschwinden, sowohl im View, asauch in der Tabelle! Vergleiche auch Abbildung 46.

L dschen im Abfragemanager stellt den Original zustand wieder her.
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#! Eigenschaften: Thema 5'

Themenname: | Gwy_messstellen, shp [~ Feldnamen venwenden

Luelle: chmiuhshapeshaw_messstellen. shp [Paint) |

Definition: Laschen |
[ [Kreis] = "MD"

Texrtbeschriftungen

% Kommentare:

Geocodierung

Anzeigen ;I ok I Abbrechen I

Abbildung 46 Abfragemanager in Themeneigenschaften

5.1.2 Einfligen eines vorhandenen Shapes

Mit dem Ment ,VIEW | Thema hinzufiigen* kann ein vorhandenes Shapes in das aktuelle View
eingetragen werden.

5.2 Kopieren von Daten aus einem Shape

e Man markiert die gewlinschten Objekte im aktuellen Shape.
e Mit dem Menili , THEMA | In Shape-Datel umwandeln* werden nun die makierten Objekte in
ein neues Shapes kopiert.
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6 Editieren von Objekten

Dieses Kapitel beschreibt die Moglichkeiten, Shape-Objekte zu bearbeiten. Um Punkte, Linien und
Flachen zu bearbeiten, muss das Thema aktiviert sein. Des Weiteren muss mit dem Menipunkt
» Thema | Bearbeiten starten” das Editieren freigegeben sein.

Danach muss das Objekt markiert werden. Nun kann man den Editor aktivieren oder das Objekt
selektieren.

=TS
Grafk Fenster Hile

A 3] [N ) [ E ]
<[ T O+ Mabstab 1:[ 25545 LBEEY
3

Abbildung 47 Liniebearbeiten

6.1 Verschieben von Punkte, Linien, Flachen

Zum Verschieben der Punkte, Linien und Flachen muss der Schalter E' aktiviert werden. Beim
Anklicken des Schalters verschwinden die Punkte und man kann das komplette Objekt verschieben.

6.2 Editieren von Linien, Flachen

Zum Bearbeiten der Stitzpunkte einer Linie, eines Punktes oder einer Fléache muss der Schalter
aktiviert werden. Die Punkte erscheinen wieder und man kann jeden Stitzpunkt mit der Maus
verschieben. In Abbildung 47 ist eine Linie dargestellt. Deutlich sind die Stiitzpunkte der Linie zu

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 59



Editieren von Objekten -60-

sehen. Bewegt man den Kursor auf einen Abschnitt ohne Punkt, so erscheint ein Kreis. Betétigt man
nun die linke Maustaste, so wird ein neuer Punkt eingetragen.

Einen Stitzpunkt kann man |6schen, indem man mit dem Kursor tber diesen Punkt geht und dann die
Taste , Entf* drickt.

6.3 Rechte Maustaste

Mit der rechten Maustaste erscheint das Popupmenu mit den weiteren Funktionen (siehe Abbildung
48). Der unterste ruft eine Liste mit alen Koordinaten auf (siehe Abbildung 49). Weitere
Informationen sind im Kapitel 6.12, Seite 70 erhdytlich.

Bearbeitung von Objekien mickoanoig machen

Bearbeitung dez Objekts wiederhalen

Allgemeine Einpazsung aktivieren
Interaktive Einpassung aktivieren
Einpazsungstoleranz-Cursar auzblenden

Auzwahl aufheben

YergroBern

Werkleinern

Yergralern ader Yerkleinern auf Auzwahl

Bildauzzchnitt verschisben

Shape-Eigenzchaften

Abbildung 48 Popupmenti Linie bearbeiten

Die Einpassung wird im Kapitel 6.13 behandelt.

E d
Shape-Typ I Palylinie Anzahl der Stutzpunkte I_q

Poink £.427022+006 5 85334e+006 j By
Paint: 4 42705e+105 5 S5395e-+005 Hirau.

Paint: 4.42718e+006 5.85404e+006

Paint: 4 42728e+006 5 85408e+005 Laschen
|» |J

‘_I. e e e

[~ Shape-fttibute sktualiziersn
(] | Abbrechen |

i Shape-Eigenschaften

Abbildung 49 Listealler Koordinaten
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6.3.1 Koordinatenliste

Bel der Digitalisierung bzw. bei der Bearbeitung kann man einzelne Punkte verandern.
e |Ist der Mauskursor auf eéinem Stiitzpunkt einer Linie bzw. Fléche, so kann man ihn mit der Taste

, Entf* 16schen.

e Liegt kein Stutzpunkt vor, so erscheint der Kursor als Kreuz. Damit kann man mit einem
Mausklick einen neuen Stiitzpunkt eintragen.
e Mit der rechten Maustaste erscheint die Abbildung 48, in der als letzter Eintrag das Dialogfenster
mit allen Koordinaten erscheint. Mit der Taste ,, Bearbeiten kann jeder Punkt per Editor gedndert

werden.

Die Abbildung 50 zeigt das Dialogfenster. Das rechte Bild zeigt die Liste aler Koordinaten. Mit dem
Schalter ,,Bearb.” erscheint der aktuelle Punkt. Im Dialogfenster links kann man dann beide Werte

(Hoch- und Rechtswert) eintragen.

Mafistab 1:] 153,823

Yl Theme
TN - Shape-Eigenscl x|
o Gew_messstel Shape-Typ [Foliine Anzah der Stiizpurkte [
.
v s " ainl: 4.38342¢+006 581896008
e waesaerahp
v ginl: 4.33313+006 5 82417e+005
| Hreice.sha @ Stiitzpunkthearbeitung x| oint: 100 -+005
= aint: 4.4207e-+006 5.82250e+006
# 4406913441548 “wihlen Sie
_| Sweawesna — die Lage des
| ¥ [5218542.9231 60 Purkies
_| Ortesho
. I Shape-Attribute akusiisieren
| Eezinke shn 0K Abbrechen Ok Abbrechen
=]

Abbildung 50 Stitzpunktbearbeitung

Hinwes;

Mit dieser Funktion kann man auch direkt den Hoch- und Rechtswert eingeben.
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6.4 Teilen von Linien

Um eine Linie zu tellen, muss man eine neue Linie zeichnen. Dazu ruft man den Schalter @ auf.
Mit dieser werden alle Linien, die die neue Linie beriihrt, an den Kreuzungsstellen geteilt.

Nach dem Teilen kann die Teilungs-Linie mit der Taste , Entf* gelGscht werden.

Die Attribute werden natdrlich in beide Objekte mit Ubertragen. Dabei sollte man eventuelle Namen
etc. andern. Die,, THEMA | Eigenschaften” kdnnen weitere Eigenschaften eingestel It werden.

6.5 Zusammenfigen von Linien

Um Linien zusammenzufigen sind folgende Schritte notwendig:

e Themaaktivieren
e Themabearbeiten starten

e Schalter aktivieren
e Linien markieren, dabel die Shift-Taste halten
e Aufruf desMentis,,BEARBEITEN | Objekte Uberlagern®

Linien werden wenn moglich aneinander gehangt. In Abbildung 51 sind die drei markierten Linien zu
einer Linie zusammengefligt worden. Die oberen beiden Linien (L1 und L2) wurden as eine Linie
zusammengefasst. Die dritte Linie (L3) wird als zweite Segment-Linie mitgefiihrt.

Abbildung 51 Gewasser zusammengeflgt

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 62



Editieren von Objekten -63-

Hinweis.
Das Auseinanderfiigen der Punkte/Linien und Flachen ist mit dem normalen ArcView nicht mdglich.
Mit einem Skript ist das kein Problem.

6.6 Zeichnen von Flachen

Eine Héache kann mit zwei Methoden konstruiert werden. Zum Einen mit den Methoden Kreis,
Rechteck, Polygon. Hier werden die Flachen durch Stitzpunkte, bzw. Aufziehen eines Rahmens
definiert. Diese Fléche werden danach nicht verandert.

@ Zeichnet ein Rechteck mittels eines Rahmens.

@ Zeichnet ein Kreis. Der Mittelpunkt ist der erste Mausklick. Danach definiert der Rahmen
den Kreis.

I

Zeichnet ein Polygon. Jeder Klick wird als Stutzpunkt eingetragen. Beendet wird es mit
einem Doppelklick.

Die zweite Methode zeichnet eine Linie an eine Fldche. Diese Linie kann Uber eine oder mehrere

Flachen verlaufen. ArcView erzeugt dann eine Flache, die exakt an den anderen Flachen angepasst ist.
Damit gibt es keine Locher oder Uberlappungen.

Das Symbol dazu ist in der Werkzeugleiste zu finden:

Die Abbildung 52 zeigt ein Beispiel mit einer Linie.
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& Arc¥iew GIS 3.3 : =100 x|

Datei Bearbeiten Yiew TIhema Graflkk Eenster Hilfe

B ¥ ES]E) .I.\_.IIIEIEI. B b EDEE

4426 861 78
Mafistab 1:] 66,573 5 ghE A0 15 ;’

) Alzftzchaitt.sho

Gw_koerper.sha

esser_dhe 1000.5ko

=

ey _dim 1000.5ka

Gw_m es5.5k0

I geatd b
A-32-130-d-b-2.50d
M-32- 4 50-b-d-4.5id

A-22- 930 -d-2.sfd

L L L L & L| & L L

Af-32- 4 300 h-b- 4 sid

Segmentlange: 317.55 m Lange: 9,178.46 m =

Abbildung 52 Erzeugen einer Flache an einer Grenze

Die Abbildung 53 zeigt dann die erzeugte Flache. Diese Technik erlaubt die exakte Konstruktion von
zusammenhangenden Fléachen.

& Arc¥iew GIS 3.3 =] 3]

Datei  Bearbeiten  Miew Thema Grafk Eenster Hilfe
@ ¥ HE]= -.. ..-IEIIEI. £ (e FEIETEE
+ i Mafstah 1[EEE7S

_| TWi0_hla#schaitsho

_| Gw_koeser.sha

B

] Gewsesser_gin 1000.5ha

I
=

ey_alm 1000.5k0

Gw_n ess.5ho
-

i gaatd bt
M-32-1 30-d-h-2,5id
M-82-1 30-4-d- 4. 5id

M-32-9 30-h-d- 2. 5id

[ A o [

M-32-7 50-h-h-4. 5id

Abbildung 53 Fertige Flacheauseiner Liniean einer Grenze
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6.7 Teilen von Flachen

Um eine Fléche zu teilen, muss man eine neue Linie zeichnen. Dazu ruft man den Schalter @ auf.
Mit dieser werden alle Fléachen, die die neue Linie berlhrt, geteilt.

Nach dem Teilen kann die Teilungs-Linie mit der Taste ,, Entf* gelGscht werden.

6.8 Zusammenzufliigen von Flachen

Um eine Flachen zusammenzufiigen, muss man alle gewtinschten Flachen markieren und das Men
Bearbeiten, Eintrag ,, Objekte Uberlagern” aufrufen.

Vorgehenswel se;

Thema aktivieren
Thema bearbeiten starten
Objekte markieren, Shift-Taste driicken

Auswahl des MenUs,, Bearbeiten*, Eintrag ,, Objekte Uberlagern”
bzw.

e Auswahl des Ments,, Bearbeiten”, Eintrag ,, Objekte kombinieren*

Die Abbildung 54 zeigt ein Beispid fur die Zusammenfligung. Die kleine Flache unten links ist
Uberlappend mit der grofzen Flache.

i Arcview GIS 3.3 B =1ol x|
Datei  Bearbeiten View Thema Grafk  Eenster  Hilfe
B ¥ B @) K] AR EE) ) I

T g[o]T]c) [0 [2]~[H it | (R sErsli e

»ﬂ' Arez tsha =
—

| Thio blelisohaittsho
]

_| Gw_toerper.sho
[Imm

«] Gensesser_din 1000.sha

| Weg_dia 1000 sha

o Grmessaho
.

| dmgoatddr

J - 32- 1 30-d-h- 2 5fd!
J - 32-1 30-h-d-d. sfd
] -3z 30b-d-2sid

| A-32-730-h-p-4. 50

Abbildung 54 Flachen zusammenfiigen (Ausgangspunkt)
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e Esexistieren nun zwei Funktionen um diese Flache zu verbinden:
e ,Objekte kombinieren*
e ,Objekte Uberlagern”

Die Abbildung 55 zeigt die Funktion ,Objekte kombinieren“. Hier werden Uberlagerte Fléchen
ausgeschnitten. Nur Fléchenanteile, die nicht in beiden Fléchen sind, werden Gbernommen.

Die Abbildung 56 zeigt die Funktion , Objekte Uberlagern®. Hier werden Uberlagerte Flachen entfernt
und alle berihrenden FHéachenanteile zusammengefasst. Flachen, die keine Bertihrung haben, werden
als zweite bzw. dritte Flache im Objekt gespeichert.

Die n&chste Abbildung zeigt das Zusammenfiigen der Fléchenteile, die nicht in beiden Fléchen sind.

1 Arcview GIS 3.3

_1o] x|
ik Eenster  Hilf

P i el
i E]EIII Mahstab 1:[66.573

bk
=i
a7
Fany
fr=
ferte]
G

+1

| Thio blelisohaittsho
]

_| Gw_toerper.sho

«] Gensesser_din 1000.sha

| Weg_dlw 1000 shp
o Grmessaho
.

| dmgoatddr

J - 32- 1 30-d-h- 2 5fd!
J - 32-1 30-h-d-d. sfd
] -3z 30b-d-2sid

| A-32-730-h-p-4. 50

Segmentlange: 17960 m Umkieis: 23.392.21 m Flache: 10,822,536.00 m?

Abbildung 55 Flachen kombinieren

Die néchste Abbildung zeigt das Zusammenfigen aller Flachenteile.
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i Arcview GIS 3.3

Datei Bearbeiten  iew Thema Grafik  Eenster Hife
B 2 B BN SRR B F) @O
T - oL 2= Webeab e | bAiE g
|
W ez tsho [l
1

_| Th10 bisschadtsho

_| Gw_koerer.sho

o] Gewsesser_din 1000.5hp

_| Weg_diar 1000 sk

| Gr_mess.ahp
L]

_| imgestdar

| Ar-32-730-0-p- 2,570
| A-32-930-b-d-4.sid
| A-32-730-h-0- 2.5id

| A-32-130-b-b-d.aid

Abbildung 56 Fl&chen uberlagern

6.9 Locher in Flachen

Um Locher in Flachen einzufligen, benutzt man die Funktion , Objekte kombinieren. Dazu zeichnet

man die Ausschnittsflache und markiert dann beide Flachen. Nach Aufruf der MenUfunktion wird die
Flache ausgeschnitten..

1 Arcview GIS 3.3

=0l x|
Datei Bearbeiten Yiew TIhema Grafik Eenster Hile
I H E II -.I --.@®-
[Z] (O[] +[H WeBsiab 1 BB E73 mEny
& Yiewl
[60 weerene =
—

| Thio blelisohaittsho

_| Gw_toerper.sho

«] Gensesser_din 1000.sha

| Weg_dlw 1000 shp
o Grmessaho
.

| dmgoatddr

J - 32- 1 30-d-h- 2 5fd!
J - 32-1 30-h-d-d. sfd
] -3z 30b-d-2sid

| A-32-730-h-p-4. 50

Segmentlange: 633 m Umkreis: 19,480.22 m Flache: 8514,083.24 m?

Abbildung 57 Lo6cher in Flachen
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6.10 Flachen subtrahieren

Um Fléchen zu subtrahieren, sind folgende Schritte durchzufihren:

Vorgehenswei se:

e Themaaktivieren

e Themabearbeiten starten

e Beide Héachen markieren, Shift-Taste driicken
e Auswahl des Mens ,, Objekte subtrahieren®

Die Abbildung 58 zeigt die beiden markierten Flachen (Schraffur). Mit dem oberen Verfahren beide
Subtraktionen ermittelt werden.

Falls die falsche Flache subtrahiert wurde, betétigen Sie die Taste ,, Strg+Z“ und rufen die Funktion
erneut auf. Diesmal betdtigen Sie aber die Shift-Taste. Dann wird die zweite Subtraktions-Art
durchgefihrt.

i ArcView GIS 3.3 . -101 x|
Datei  Bearbeiten Miew Thema [Grafik Eenster Hilfe

@ [> o=@ ] O] A=
2 ¥iewl
| Limie.skp
ﬂ Arez .shp
B o
=

| TH10_ble#schaittsho

| Gw_koerper.sha

B

| Gewsesser_din 1000.sp

2

| Weg_dim 1000.5ha

ﬂ Gw_f ess.sho
L]

| fmgcatdar

| A-32-430-d-b-2.5id
| A-32-130-h-d- 4. gid
| ni-32-130-h-d- 2. sid

| A-32-430-h-b-4.5id

Praojekt gespeichert unter 'schulung. apr' F=

Abbildung 58 Flachen subtrahieren
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6.11 Schnittmenge zweier Flachen

Um die Schnittmenge zweier Flachen eines Shapes zu betimmen, muss man die beiden Fléchen
markieren und das Menii Bearbeiten, Eintrag ,, Objekte Uberlagern® aufrufen.

Vorgehensweise:

e Themaaktivieren

e Themabearbeiten starten

e Objekte markieren, Shift-Taste driicken

e Auswahl des Menls ,,Bearbeiten”, Eintrag ,, Objekte Uberlagern®

bzw.
e Auswahl desMenis ,, Bearbeiten”, Eintrag ,, sich Giberschneidende Objekte"

Die Abbildung 59 zeigt ein Beispiel fur die Schnittmenge. Gesucht ist die Flache, die in beiden
Fléchen vorhanden ist.

AW IERIFS

Misorura (4423 496,38 5854 6.3 Flech

Abbildung 59 Schnittflachen zweier Flachen eines Shapes (Ausgangspunkt)

Nach dem Aufruf der Funktion ergibt sich dann folgendes Bild:
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[
RS

Abbildung 60 Ergebniseiner Schnittmengen-Operation

6.12 Snap (Fangmodus)

Fir das Zeichnen von Linien und Flachen ist eine exakte Positionierung der Stiitzpunkte erforderlich.
Die Snap-Funktion bzw. der Fangmodus, erlaubt eine kontrollierte Anpassung beim Zeichnen. Die
Definition dieses Fangradius ist durch drei Verfahren moglich:

e Eingellen der Bereiche in , Eigenschaften Themen (siehe Abbildung 61).

e Aufruf des Schalters ,, Global es Einpassen fiirs Thema'’

e Aufruf des Schalters , Interaktives Einpassen*
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i1 Eigenschaften: Thema

Themenname: | Linie shp

x|

[T Feldnamen verwenden

r glit{LbaL;itS?eren Feld: 1D =
D efinition Feldtyp: W Einfach
@ Uberagerungsregel: |KD|:liEren ]|
Texstbezchriftungen Zuriicksetzen | Zerteilungsreqel: | Kopieren =i
%ﬁ —! [Finpassung [¥ Einpassungstaleranz-Cursor einblenden
Geocodienng I Allgemein Toleranz: | 00 m
W Interaktiv Taleranz: | 300 m
Ok, abbrechen

Abbildung 61 Einpassung definieren

Die Abbildung 62 zeigt das Popupment beim Zeichnen einer Linie. Das Menl ist in funf Teile

unterteilt:

Teil-Name Beschreibung

Ersten Tell Bearbeiten der Stitzpunkte

Zweiter Teil Einpassung definieren

Dritter Tell Definieren der Wahl des Ziel punktes
Vierter Teile Zoombereich definieren

Finfter Teil Diaogfenster der Koordinaten

Letzten Punkt loschen

Bearbeitung von Dhjekten rickaangig machen

Bearbeitung des Dhjekts wiederhaolen

Allgemeine Einpassung deaktivieren
|nteraktive Einpazzung deakhivieren

Einpazzungztoleranz-Cursar auzblenden

An Stitzpunkt einpaszen
An Begrenzung einpazzen
An Schhittpunkt einpazzen

An Endpunkt einpaszen

Auswahl autheben

Wergralern

Werkleinern

Yergrafern oder Werkleinern auf Auswahl

Bildauzzchnitt werschieben

Shape-Eigenschaften

Abbildung 62 Funktionen beim Zeichnen einer Linie
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Beispiel:

Mit Auswahl des Punktes ,,An Stltzpunkt einpassen” erscheint ein Kreis um den Kursor. Liegt ein
Sttzpunkt beim Klicken der linken Maustaste innerhalb des Kreises, so wird dieser als neuer Punkt
definiert. Die Abbildung 63 zeigt die mdglichen Varianten:

e P1 Stutzpunkt
e P2 Schnittpunkt
e P3 Endpunkt

e P4 Begrenzung

\&/A\// ”
P4
PI
P2 ; :

51.07 m =

Abbildung 63 Md&glichkeiten des Fangmodus

Mit den Schaltern , Einpassung hat man die Méglichkeit interaktiv oder global den Fangmodus zu
definieren. Eine interaktive Definition erlaubt einen lokal angepassten Fangradius.

6.13 Einpassung

Die Einpassung kann verwendet werden, wenn man eine neue Linie, Fléche zeichnet. Dann helfen
diese Einstellungen, die Linie an exakten Stiitzpunkten zu positionieren.

Dieses Werkzeug ist nur dann verfugbar, wenn ein Thema bearbeitet werden kann und wenn die
Option "Interaktive Einpassung” im Dialogfeld " Bearbeitungsei genschaften” des Themas aktiviert ist.

m Verwenden Sie das algemeine Einpasswerkzeug zum Einstellen der Toleranz fir die
algemeine Einpassung. Mit dieser Option werden die Stitzpunkte und Begrenzungen des neuen
Objekts an die Stitzpunkte und Begrenzungen bereits bestehender Objekte innerhab der
Toleranzgrenze eingepasst. Die allgemeine Einpassung wird angewendet, nachdem das neue Objekt
vollsténdig erstellt wurde.

Dieses Werkzeug ist nur dann verfugbar, wenn ein Thema bearbeitet werden kann und wenn die
Option "Allgemeine Einpassung" im Dialogfeld "Bearbeitungseigenschaften” des Themas aktiviert ist.
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Verwenden Sie das allgemeine Einpasswerkzeug zum Einstellen der Toleranz fur die interaktive
Einpassung. Diese Toleranz wird fir die interaktiven Einpassregeln verwendet, die Sie im Popup-
Menl des Views finden. Wahrend Sie eine Linie oder ein Polygon erstellen, kdnnen Sie aus dem
Popup-Meni eine Einpassoption auswahlen, um anzugeben, dass der néchste Stitzpunkt, den Sie
hinzufigen, an ein bestehendes Objekt eingepasst wird. Zu den Optionen fir die interaktive
Einpassung gehdren "An Stitzpunkt einpassen”, "An Begrenzung einpassen”’, "An Endpunkt
einpassen” (nur bei Linien) sowie "An Schnittpunkt einpassen”.

Einstellen der Einpasstoleranz

1
2

Klicken Sie, falls nétig, auf das zu bearbeitende Themaim Inhaltsverzeichnis, um es zu aktivieren.
Offnen Sie das Dialogfeld "Eigenschaften: Thema'. Wahlen Sie die Eigenschaft "Bearbeiten” aus,
und aktivieren Sie die Optionen "Allgemeine Einpasstoleranz" und/oder "Interaktive
Einpasstoleranz".

Wahlen Sie aus dem Meni "Thema' des Views die Option "Bearbeitung starten” aus. Die
Einpasswerkzeuge erscheinen dann in der Werkzeugleiste und in eéinem Dropdown-Men.

Klicken Sie auf das allgemeine Einpasswerkzeug, wenn Sie die algemeine Einpasstoleranz
einstellen mochten. Um die interaktive Einpasstoleranz anzugeben, klicken Sie auf das interaktive
Einpasswerkzeug.

Halten Sie im View die linke Maustaste gedriickt, und zeichnen Sie mit dem Cursor einen Kreis.
Der in der Statuszeile angezeigte Radius des Kreises gibt den Toleranzwert fur die allgemeine
Einpassung an, falls Sie das allgemeine Einpasswerkzeug verwenden. Dementsprechend wird der
Toleranzwert fur die interaktive Einpassung angezeigt, wenn Sie mit dem interaktiven Ein-
passwerkzeug arbeiten.

Hinweis.
Wenn Sie die Bearbeitung des Themas beenden, werden die Einpasswerkzeuge ausgeblendet.
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7 Diagramme

Dieses Kapitel zeigt die Schritte fur die Erzeugung eines Diagramms. Ein Diagramm kann im

Tabellenmodul oder aus dem Diagrammmaodul erzeugt werden.

Beim Diagrammmodul muss als erstes die Tabelle / Shape ausgewahit werden (siehe Abbildung 64).
Der nachste Schritt beschreibt das Diagramm (Uberschrift, Felder, Beschriftung der Achsen).

! Neues Diagramm

Eine Tabelle auzwahlen

Abbrechen

Abbildung 64 Auswahl des Shapesfiir eéin Diagramm

Die néchste Abbildung zeigt ein Beispiel fir den Grundwasserkorper.

) Figenschaften: Diagramm

x|

Neme:  [Grundwasserksipe] 0K
Tabele:  [an_koemper.dbr [ ——

elder. Gruppen:

Count i Sum_hectar i

Area_m2 Hirzufiigen

Sum_hectar

Sum. flaech Losehen

Area_owkge v B

Rethen beschiiften mit
Bez_gk |

Kornmentare:

Abbildung 65 Eigenschaften eines Diagramms

Die Abbildung 66 zeigt das Diagramm. Ein Export ist nur Uber die Zwischenablage mdglich.

Titel

70000

60000

50000

40000

30000

20000

10000

B Milde/Biese/Aland_1
E Milde/Biese/Aland_2
M Milde/Biese/Aland_3
Onioz_o3

W o7 o4

Dnio_o

Onio_o2

Wi 03

B nio_na

Wi s

Onini_o

W Ohre/Tanger_1

O OhrefTanger_2

O Ohre/Tanger_3

Surn_hectar

Abbildung 66 Diagramm Grundwasser messstellen
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8 Export/Drucken

8.1 Export einer Grafik

Der Export von Daten aus ArcView ist auf unterschiedlicher Weise moglich:

Ausdruck des aktuellen Views

Exportieren des aktuellen Views als Bitmap (z. B. JPEG, WMF., EMF, Postscript)
Export der Tabelen mittles Text-, dBase-Datei oder durch die Zwischenablage
Export mittels Report-Writer (Berichtsmanager)

Drucken eines Layouts

Exportieren des Layouts als Bitmap (z. B. JPEG, WMF., EMF, Postscript)
Darstellen der Daten als Diagramm und anschlief3ender Export

8.2 Export von Shape-Objekten

Um einzelne Objekte eines Shapes weitergeben bzw. weiterverwenden zu kénnen, werden diesein ein
neues Shapes kopiert.

Vorgehensweise:

e Aktivierung des Shapes

e Markieren der Objekte mittels Maus, bzw. mittels Tabellenquery.
e Aufruf der Funktion , THEMA | In Shape-Datei umwandeln®

e Dateinamen eingeben

8.3 Export nach Excel mittel einer dBase-Datei

Um einzelne Zeilen einer Tabelle nach Excel zu exportieren, kann man die Tabelle as ASCII-Datel
exportieren. Dann hat man aber Probleme, die Punkt- und Komma sauber zu trennen. Deshalb ist es
besser, die Tabelle, bzw. die markierten Zeilen, in eine Datenbanktabelle im dBase-Format zu
speichern. Excel kann dieses Format lesen und schreiben.

Vorgehenswei se:

Aktivierung des Shapes

Aufrufen der Tabelle

Markieren der gewlinschten Objekte (Optional)
Aufruf der Funktion ,, DATEI | Exportieren*
Eintrag ,,dBase" ist schon ausgewahlt.

Schalter ,,Ok* betatigen.
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Speichern der Datei

Excel starten

Datei 6ffnen

Andern des Dateityp in ,,dBase-Dateien (*.dbf), siehe Abbildung 67
Speichern der Datei unter dem Excel-Format (*.xIs)

2/ |

Suchen in: I..j Eigene Dateien LI | @l | | IEEEE | =6 |EE| | El

|2} Figere Bilder Offren |
dEigene Musik.

|__JErzeugte Websites Abbrechen
(gelog Weitere, ., |
|IMy eBooks

\)My Virkual Machines

|__Jweb to date Projekke

Suche Dateien, die diesen Suchbriterien entsprechen:

Dateiname: I LI Teyk oder Eigenschaft: I ;I Suche starten |
‘dE&SE-Dateien (*, dbF) jl Zuletzt gedndert: Ibeliebiges Datum LI Meue Suche |

|Qateityp:

|l] Datei{en) gefunden.

Abbildung 67 Laden einesdBase-Datei mit Excel

Eine weitere M 6glichkeit besteht darin, direkt eine Excel-Datei mit dem Berichtsmanager zu erzeugen.

8.4 Berichtsmanager

Mit der Erweiterung ,, Report Writer* besteht die Mdglichkeit die Daten als Bericht zu exportieren

bzw. auszudrucken.

Vorgehenswei se:

e Erweiterung ,,Report Writer” (siehe Abbildung 68).
o Aufruf der Funktion , THEMA | Bericht erstellen”
e Auswahl der Spalten
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! Erweiterungen x|

Werfiligbare Enweiteringen:

| Standard MTW GIS-Schnittstelle =] | ok, |
MITF 1 5 t

- ) Tage ”uppu:u.r Abbrechen I
| Projection tility ‘wizard

ﬂ Report “Wihiter

ﬂ TIFF 6.0 Image Suppart Zuriicksetzen I
| VPR Viewer [T Standard herstellen
| 215 to Areview by Wwilhelm, \wenk -
| nfa:

E nweitert Archiew durch Funktionen zur Benchterstellung mit Crystal Reports
[v3.3).

Abbildung 68 Report Modul

Die néchste Abbildung zeigt einen Report, in der man die einzelnen Spalten definieren kann. Im
zweiten Register ,, Column Layout* kann man die Spaltenbreite &ndern.

Vorgehenswei se:

Aufruf der Funktion im Ment Tabelle

Bericht erstellen

Welche At von Bericht zoll erstellt werden?
" Schrelbericht
-

Quick Report

5200 i e R e

<k.ein>

L | Wedter >

Hilfe...

Abbildung 69 Aufruf desBerichtsmanager

Nun den Schalter ,, Weiter" betétigen.
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Bericht erstellen

Welche Datenzatze sollen in den Bericht
aufgenommen werden? —

% Ale Datensatze: 40 Datensatze

" Mur die ausgewshlten Datensatz 4 Datensatze

Quick Report

Hiffe... Atrechen | e i |

Abbildung 70 Auswahl der Datensétze, alle oder nur die markierten

Nun den Schalter , Fertigstellen anklicken. Folgendes Dial ogfenster erscheint:

& Quick Reports x|

FPage Layout | Column Layout I

— Select fields to dizplay in your report

— Report Designer

| KEMMNZIFFER -
MAME Header I

Body

Change Faont...

Report Back

FE Body Calar. ..

FEMMUNG LI i I_
[ ] Top: |‘|" j Left: (1" ﬂ
EE Bottam; |1" j Hight:|1“ j
— Printer Setting

Current Printer: EPSOM Styluz C84 Series
‘Where: LPT1: :
Origntation: Paortrait Printer Setup. . |

Help | Prewview. .. Frint | E xit |

Abbildung 71 Bericht definieren

In der Vorschau — Schalter Preview - hat man zusétzlich die Moglichkeit, die Daten nach Excel etc. zu
exportieren.
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X 4 1van 1 b Yo | E&&d | S &  Summedo

August 23, 2005

be M UM
420 a7 80 a0
530 040 23 a2
530 0,30 430 a7
330 0,30 1 il
130 0,10 280 a2
480 a7 320 a7
170 010 220 ans
160 050 1.20 am
] 0.3 ] it}
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510 020 5,10 08
43 040 140 [iTie]
250 [iF:] iF1] a5
..... i 540 3

=10fx|

100% 40 von 4(

Abbildung 72 Anzeige eines Reports

Mit dem Schalter ,Export, siehe Abbildung 72, kann man nun die Daten in eine Excel- oder

Windowsdatei kopieren.

Exportieren X|

Format;

I.-'l'«cn:ul:uat-Fu:urmat [PDF] LI
. Abbrechen |

Ziel:

I Datentragerdatei LI

Abbildung 73 Aufruf des Schalters Export

Im Dialogfenster wird nun das Datenformat eingetragen (z. B. Excdl).

Exportieren X|

o _
Ziel Ahbbrechen |

I Datentragerdatei LI

Abbildung 74 Export nach Excel
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Exportdatei wahlen

Speichern in: I (=5 milu

= e ®ckE-

2] x|

av
cd-arcyiew
Daten

doks

layer
linkdaten

rasterdaten

shapes

Drateinanme;

Dateityp:

SAvEnLIE-sCripte;

miu-Client-Halle
miu-Server-Halle

SchulungsDCPs
SchulungsTks

Icrw2.:-:|s

Lef L

|Excel 7.0 ")

Speichern I
Abbrechen !
7

Abbildung 75 Speicherung der Exceltabelle

Es besteht aber auch die Mdglichkeit, die Daten in eine dBase-Datel zu speichern.

8.5 Export einer Shape-Datei nach DXF

Auf der CD ist unter dem Verzeichnis ,AVX" auch eine von mit geschriebene Erweiterung
gespeichert. Diese Erweiterung erlaubt die Abspeicherung eines Shapes in das Auto-CAD-Format
~DXF*. Der Name der Datei ist,,MW_CAD.AVX".

8.5.1 Installation der DXF-Erweiterung

Bitte kopieren Sie die Datei von der CD nach dem Verzeichnis
»C\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32".

Eventuell kann das Laufwerk abweichen.

Starten Sie lhr Projekt auf und rufen den Menteintrag ,, DATI|Erweiterung” auf. Dort suchen Sie den
Eintrag , MW Shape nach CAD Extension®. Aktivieren sie den Haken und schlief3en das Fenster mit

dem Schalter ,, OK*
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Yerfuigbare Enmeiterungen:

ﬂ Legendenhilfzmittel ;I ] 4 I
_ | MrSID Image Support Abbrechen |
| A ASCI <> AMSI Extenzion

v

_| Mw Grid Extersion J Zuricksetzen |
_I' NITF Image Support [~ Standard herstellen
_| Projiction Utilie \wizard d|

Irfa:

& Erweiterungen x|

Schrittztelle zu Arcievs Coppright (o) 2008 by Dipl.-Inf. Dipl.-ng. (FH)
tichael Wilhelm, Wernigerode [23.02, 2008)

Abbildung 76 Autocad-Erweiterung einfligen

Nun sollte ein neuer Schalter in der Schalterleiste angezeigt werden @

Aktivieren Sie im View das gewtinschte Shape und klicken Sie den Schalter an. Als erstes wird man
nach dem Dateinamen gefragt. Als zweites fragt das Programm nach einem eindeutigen Schitissel im
Shape. In dieser Liste sind alle aphanumerischen und numerischen Felder aufgelistet. Die Abbildung
77 zeigt das Auswahlfenster fir das Gewaesser.shp. Es kann immer nur ein Shape exportiert werden.

Diese Enschrankung wurde aber bewusst eingebaut.

Laenge

kreis
Gewname

Gewordnung

2 Auswahl Feld: Gewaesse x|
Markieren Sie das Feld fur die DxF-Datel, ok,
M ame (B3 Abbrechen

Abbildung 77 Auswahl des Schliisselattributesfir den Export nach CAD
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9 Import

9.1 Importformate

ArcView kann diverse Dateiformat importieren. Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick.

Dateifor mat Beschreibung

DXFE-Datei Das Auto-CAD-Format ist mit Hilfe der DXF-Erweiterung importierbar.
ArcView speichert aber nicht die Grenzen der Dateien, so dass sie immer
mit angezeigt werden. Dies bedeutet bei grof3en Dateien (> 10 MB) eine
erhebliche Verzogerung. Dann ist es besser diese Datel in eine Shape-
Datei zu konvertieren. DXF-Dateien kdnnen Punkte, Linien und Fl&chen
in einer Datel haben. Diese missen jeweils in ein eigenes Shapes
eingetragen werden.
Folgende Formate werden unterstitzt:

DXF-Dateien (Autocad-Format)

DGW-Dateien (Autocad-Format)

DGN-Dateien (Microstation-Format)

Bildformate TIF-Dateien

SID-Dateien (Erweiterung)
BSQ-Dateien

BIL-Dateien

BIP-Dateien

ERDAS LAN-Dateien

ERDAS GIS-Dateien

ERDAS IMAGINE-Dateien (Erweiterung)
JPEG-Dateien (Erweiterung)
BMP-Dateien

Run Length Compressed-Dateien
SUN Raster-Dateien

Textdateien Alle Textdateien, deren Spalten mit einem Tab getrennt sind, kénnen als
Tabelleimportiert werden.

DBase-Dateien Jede dBase-Datei kann importiert werden. Eventuell V ersionsabhéngig.

Arc-Info Diese Coverage Dateien kénnen Punkte, Linien und Flachen in einer
Datei haben. Diese missen jewells in ein eigenes Shapes eingetragen
werden.
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9.2 Import von Exceldaten

Da Excel dBase-Dateien lesen und schreiben kann, und in ArcView das dBase-Format das Standard-
format der Tabellen ist, ist eine Konvertierung relativ leicht.

Man ruft Excelauf, 1&dt die Datei und speichert diese unter dem dBase-Format. Zu Beachten ist dabei,
dass man moglichst das dBase |11-Format wahit.

Speichern unter 2 x|
Speichern in: I"j Eigene Dateien ;I EI E g |=

ﬁEigene Bilder Speichern I

dEigene Musik,

\__IErzeugte ‘Websites ml

[ Daelog Sptionen. ..
|1 My eBooks

I My Wirkual Machines
\_"iweb to date Projekte

Dateinarne: |Mappel.dbf LI

Dakeityp:

Abbildung 78 Speicherung einer Exceldatei im dBase-For mat

Beim Laden der Datei muss man nun in das Projektfenster wechseln. Menl , Fenster®, Eintrag
»Schulung.apr”. Danach klickt man das Symbol , Tabellen® an. Mit dem Schalter , Hinzufligen* 180t
man dann die Datel.

&)

& schulung.apr

Meu | s | Hinzufiigen

Tabelen

Diagramme

Lapouts

Scripte __| I
- b

Abbildung 79 Modul Tabelle
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In der ArcView-Tabelle fallen folgende zwei Probleme auf:
¢ Alle deutschen Sonderzeichen werden mit einem Strich dargestellt.
e Einige Zeichenketten sind zu kurz.

Die Abbildung 80 zeigt ein Beispid.

X Microsoft Excel - uchte4.dbf = 3
“ﬂ Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Extras Daten Fenster 2 ;[ilil|
DESRERAY | s2ARAC -« Q@ = L85 BIH T |2 -
il -0 - FRUIEE=EFrmBBESE --A
Al E3| =| HOCHWERT
A E | ¢ | D | E [ F 3
1 HOCHWERRECHTSW ID BEMERKU AUTOR
| 2 | 5818911 4433679 1 Bricke Bricke
| 3 | 5521728 4435397 2 Rohrleitu  Rohrleitu
| 4 | 5523286 4438174 3|- g
| 5 | 5823705 4440811 4 Biberdamrr Biberdarnm
| B | 5523765 4444767 5 Durchlass Durchlass
| 7 | 5523346 4448423 3
| 8 | 5823286 4450461 7 Bauer Ml Bauer W9
| 9 | 5524005 4453577 3 Einmindun Einm®ndun
| 10| 5525204 4457053 9 Steilhang  Steilhang
| 11| 5827182 44558570 10 Kieshany  Kieshang
| 12| 5829519 441308 11 Rohrleitu  Rohrleitu
| 13| 55831377 4462447 12/ Orchideen  Orchideen
14| 5834973 4463047 13
144> [\ uchtes || _>|jJ
Bereit | [ I I |

Abbildung 80 Exceldatei in eine dBase-Datei speichern

Das erste Problem kann man umgehen, wenn man die Erweiterung ,, MW ASCII <-> ANSI“ |&dt. Sie
ist auf der CD im Verzeichnis ,AVX" gespeichert. Speichern Sie die Datei in Ihr ESRI-Verzeichnis
zum Beispid: ,C\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32".

& Erweiterungen X|

Yerfughare E mweiterungen:

| JPEG [JFIF] Image Support ;I | OF. I
_| Legendenhiltzmittel Ahbrechen |
| MrSID Image Support
v R Nl <5 AN Estersion
_| MW Shape nach CAD Extension Zuriicksetzen |
_| W Grid Extension [~ Standard herstellan
| MITF Image Suppart ;I
[3{e3
Schrittstelle zu Arciew Copyright [c] 2006 by Dipl-Inf. Dipl.-lng. [FH]
Michael wilhelm, Wernigerode [17.03.200E]

Abbildung 81 Erweiterung ASCII nach ANSI
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Nach der Installation hat man im Tabellenmodul zwei Schalter, ,D* und ,W*“, mit denen man die
aktuell markierte Spalte konvertieren kann.

Das zweite Problem kann man beheben, wenn man vorher die gesamte Datei markiert - Strg+A - und
die Funktion ,FORMAT | Spalte | Optimal e Breite bestimmen® auswahlt.

X Microsoft Excel - uchte.xls =|0] x|

“ﬂ Datei Bearbeiten ansicht Einfligen | Format Extras Daten Fenster 7 ;[ilﬂ|
o= B @ < ' Zellen... Srgrl | % Iﬂ 9P 0 :
|| 5 sans seri -1 - F x r_ Zeike Ph oo leEaEl . B A -
al 0
Blatt 3 Cptimale Breite bestimmen

Aushlencden
ALtoFormat...

) ) Einblenden
Bedingte Formatierung...

Standardbreite. .
Formatyorlage...

— [ Bumme=z67763183 | | | 2

Abbildung 82 Optimale Breit einer Exceldatei

9.3 Import einer GPS-Datei

Mit kleinen GPS-Empangern kann man relativ leicht, Geodaten erzeugen. Dabei sollte man aber
immer das korrekte Koordinatensystem einstellen. ArcView 3,x kann nur ein System darstellen. Eine
Umrechnung wéhrend der Anzeige kann nur das neuere System ArcView 9,x und ArcGis 9,x.

Die Werte pro Zeile in der Ascii-Datei missen jeweils durch ein Tab-Zeichen getrennt sein. Auf der
CD sind im Verzeichnis ,Daten” die drei Beispide , Uchtetxt”, ,Jeetze.txt® und , Biesetxt”. Die
néchste Tabelle zeigt einen Ausschnitt aus der Datel , Biese.txt”.

ID Gruppe Bemerkung Hochwert Rechtswert

1 1 Hochwasserschéden HW1 | 5804895 4439567

2 1 HW?2 5804767 4441153

3 1 HW3 5804167 4442524

4 1 HWA4 5803781 4443081
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5 1 HW5 5803395 4443810
6 1 HW6 5803052 4444282
7 1 HW7 5802710 4445053
8 1 HW8 5802410 4445824
9 1 HW9 5802110 4446467
10 1 HW10 5801638 4447539
11 1 HW11 5801210 4448568
12 3 Rohrleitung, Bauer Miller | 5799495 4457225
13 3 Rohrleitung, Bauer Miller | 5800138 4458297
14 11 Biberdamm 5800524 4459068
15 4 Krautung linkseitig 5801852 4460825
16 4 Krautung linkseitig 5802238 4461168
17 4 Krautung linkseitig 5802710 4461511

Die Reihenfolge der Spalten ist nicht wichtig, da man diese im ArcView gezielt auswahlen kann. Eine
Besonderheit weisen diese Daten auf. Die einzelnen Punkte haben eine Gruppierung. Mit den
normalen ArcView-Funktionen kann man diese Koordinaten in einzelne Punkte umwandeln.
Weitergehende einfache Erweiterungen wandeln diese Punkte in getrennte Linien um.

9.3.1 Vorgehensweise zum Einfligen einer GPS-Dateli

e Wechsden ins Projektfenster wechseln mit dem Menteintrag , Fenster”, Eintrag
»Schulung.apr.

Klickt auf das Symbol , Tabellen® an.

Schalter ,, Hinzufligen* anklicken.

Andern des Dateityp in , Begrentzer Text (*.txt).

Auswahl der Datel.

Die Datel wurde als Tabdle in das Projekt geladen.

Wechselnin den View (Menl Fengter, Viewl).

Aufruf der Funktion , Ereignisthema hinzufligen* im Ment ,, View*

Auswahl der Spalten fur den Hoch- und Rechtswert
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@ | egenden-Editor - 10| x|
Thema: [Biese. txt JE3| Laden
Legendentyp: [ Einzelwert JE3 | Speichern
Standard
Wiertefeld: IGH_]DDE JEa |
Symbal Wert | Anzahl
1 Sl
H 3 Rohrleitung
H 4 Krautung links
Haumung und Mahd
| Riumuna un bahd
i tahd rechts
. 9 Biiume fdllen
P i Biber
=
+| %8 =|5| 8 I ] | B
Farbschemata: [Herbstlaub 3|
Erweitert. I Statistik. | Riickgangig machanl Arwenden |

Abbildung 83 Legendemit Einzelwert fir GPS-Biese

Die Abbildung 83 zeigt eine mogliche Darstellung der ,Biese-Punkte”.

Legendendatei ist auf der CD unter dem Verzeichnis, Daten” gespeichert.

@ ArcView GIS 3.3

LHEL
[ EIE) D] (]
2o+ Ve Tees | LS

2223 24

Ursprung: (4,461,323 93, 5 801 535.05] m Ausdehnung: (831,64, 348,61 m Flache: 705,74328m?

Abbildung 84 Darstellung der GPS-Punktein Biese.shp

Die dazugehdrige

Nun kdnnte man die Punkte 1 bis 11, 15 bis 18, 19 bis 24, 25 bis und 31 bis 35 zu jeweils einer Linie

verbinden. Das funktioniert aber nur mit Erweiterungen.
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9.4

Import einer Auto-CAD Datei

Autocad speichert die Daten in mehreren Formaten. Zum Einen als ASCII- und zum Anderen als
Binédrdatei. Eine Binédrdatei speichert Zahlen im internen Format des Betriebssystems und kann nicht
mit einem normalen Editor gedffnet werden.

Neben dem Ausgangsformaten existieren noch unterschiedliche Dateierweiterungen DXF, DWG).

Als dritter Punkt gilt, dass das DXF-Format sehr felxibel ist, so dass der Importfilter die Autocad-
Datei nicht lesen kann. Dann muss man die Datei gesondert speichern oder es Uber andere CAD-

Programme konvertieren.

Vorgehenswei se:

e Umeine DXF-Datel zu importieren, muss man die Erweiterung , CAD-Reader” laden.
e Schalter , Themen hinzufigen*

e Auwahl der Datel. Hier aber nur einfach auf das Symbol klicken

“ Thema hinzufligen

Yerzeichnis: | e\mlutdaten

@ index. dwg -

B line
B point

B polygon

B annotation —

D atenguellentypen:

= et
= miu

Laufiuerke:

s

=

| Obigktdatenquele

| e

Abbrechen |

% Verzeichnisse
" Bibliotheken

Abbildung 85 Auswahl einer DXF-Datel

e Im obigen Bild ist die Liste der Eintréage aufgeklappt. Es werden immer alle vier Elemente

(Punkt, Linie, Flache, Beschriftung) angezeigt.

e Be normalen Doppeklick werden meistens die Objekte as Linie eingeflgt. Die Datei
Ltest mw.dxf* ist so ein Beispiel. Gespeichert sind hier die Stadtgrenzen. Beim unbedachten
Import werden diese Grenzen als Linienobjekte importiert

e Der letzte Schritt ist die Konvertierung ist ein echten Shape. Dazu aktiviert man das DXF-
Thema und ruft die Funktion , THEMA | In Shape-Datei umwandeln® auf.

e Arcview speichert fir dle Shapes die Koordinaten, in denen das Shape liegt, Quas der
Umriss. Mit dieser Information kann das pirogramm entscheiden, ob beim Zoom, dieses
Shape mit berlicksichtigt werden muss. Eine DXF-datei hat diese Information nicht. Damit
verlangsamt sich der Bildaufbau, je nach Anzahl und Grél3e, erheblich.
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10 Rasterdaten

10.1 TFW-Datei

Rasterdaten sind Bilder die Uber eine Tiff-Word-Datei, die Kooordinatenangaben enthélt, dargestellt

werden kann.

Eine TFW-Datei enthélt folgende Angaben:

Bezeichnungen Beispiel

Breite eines Pixel in Abstandseinheit 0.12311739020422
Bildpixelbreite / Abstand in Meter

Drehung der Grafik 0.00000000000000
Drehung der Grafik 0.00000000000000

Hohe eines Pixel in Abstandseinheit -0.12200240000670
Bildpixelhthe / Abstand in Meter

Rechtswert der oberen Ecke des Bildes 4636669.27426143080000

Hochwert der oberen Ecke des Bildes

5978253.31902853310000

10.2 Rander von Rasterdaten

Rasterdaten werden in Arcview mit Randern gezeichnet. Hat man nur eine Karte, so fallt dieser Rand

nicht auf. Bel mehreren Karten Uiberdecken die Rander Bereiche der Nachbarkarten.

Hochschule Harz - Wernigerode
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm

Grundlagen in ArcView

89




Rasterdaten -90-

2 ArcView GIS 3.3 -[o]x|

S -

3
O [EQRITEZTE[SITIE) [1 R 2575 SiEn 4 ¥
@ _viewl

on
Biner
o

| Gw_smeasst

] rsise.shp
=]

Abbildung 86 Rand einer Rasterkarte

In Abbildung 86 ist deutlich der weif3e waagerechte Streifen zu sehen. Dieses Manko kann nicht
verhindern, wenn man die Grundfarbe auf transparent setzt.

Vorgehenswei se:

1) Doppelklick des Imagekatalog in der Legende.

@ Bildlegenden-Editor - 0] x|
| Imgeat, dbf

* I Band 1 = Lirear... |

Intenvall... |

[bereinstimmunag |

Farbbelegung... |

| Anwenden I Wiederherstellzn | Yaoreinztellung |

Abbildung 87 Bildlegenden-Editor einer Rasterkarte

2) Klick auf den Schalter , Farbbelegung”
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2 Bildfarbbelegung —[O] x|
Farbbelegung Anpazzen... |
0 L] i« F arbwerlauf |
1 — Zutal |
Grau |
- Maminal |
Anwenden | Wiedertherstellen |

Abbildung 88 Bildfarbbelegung

Bei Schwarzweis-Karten ist die Eintrag O die Hintergrundfarbe.

3) Doppelklick auf den ,weilRen Farb-Eintrag” in der Tabelle.

Farbe: [ordergrund |

Angepaltt. |

Abbildung 89 Farbepalette einer Rasterkarte

Nun stellt man die Farbe auf Transparent. Dazu wahlt man den Eintrag mit dem Kreuz aus.
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11 Layout

11.1 Eigenschaften

Ein Layout erlaubt das Ausdrucken bzw. das Exportieren der Shapes, Tabellen, Bilder in einem
einzigen Bild.

Folgende Elemente kann ein Layout beinhalten:

Ein oder mehrere Viewrahmen
Ein oder mehrere Texte

Ein oder mehrere Beschriftungen
Ein oder mehrerer Bilder

Ein oder mehrere Legenden

Ein oder mehrere Mal3stébe

Ein oder mehrere Nordpfeile

Ein oder mehrere Diagramme

11.2 Export

Als Export dienen folgende Formate
e Export zu einem Drucker

e Export in eine Postscriptdatei (PDF-Datei)
e Export in eine Grafik

11.3 Beispiel

11.3.1 Layout erzeugen

Man baut sich das gewtnschte View mit dem Mal3stab, Ausschnitt, Shapes und Texten zusammen.

Mit dem Meni ,,VIEW | Layout wird ein neues Layout definiert. Wahlt man ein existierendes aus, so
wird dieses Uberschrieben. Das Format ,, Landscape” beschreibt das Querformat.

In dem neuen Layout ist der aktuelle View mit einem Mal3stab — leider in Meilen —, einem Nordpfeil
und eine Legende dargestellt.
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Mit dem Schalter EI kann jedes Objekt selektiert werden. Ein Doppeklick 6ffnet jeweils ein
Eigenschaftsfenster. Besondere Erwahnung erfordert der Viewrahmen. Dieser wird in der Standardein-
stellung mit dem View verbunden. Andert der View den Malstab bzw. den Ausschnitt, so wird der
Viewrahmen auch verandert. Diesen Mechanismus kann man aber abschalten. Dann aber ist das
Layout rein statisch. Die Abbildung 90 zeigt die Grundeinstellung eines Layoults.

ubeiten Layout Grafik  Eenster Hilfe

SIS EEFEE O (S e

!!Illi:‘:|||||; ill ,n. A,
“" II || ! il |l||| Illlll";"
*I|:ll.|'“!| |||| Ill ||,l|m!l||!n ||||I.||I "l !“'
i |||.|I||! | !l’ ||| 'l'|| |!!III|i..|n- I||||| '|||
S ]
g ||||||||||||HII W
|l

I!!'l'i'i ||i"|'|:;I hms.ul'ami'.ml....'n!"'v

:

Extrakishp

Gw_koerper.shp

CGewaesser_dim1000shp
+ Gw_messshp

m
=

Abbildung 90 Layout erstellen

11.3.2 Viewrahmen definieren

Mit einem Doppelklick kann der Viewrahmen definiert werden.

Die Kontrollbox ,, Aktive Verknupfung® zeigt den Link des Viewrahmens zum View.
In der Liste ,Mal3stab” ist einer der drei Einstellungen

e Automatisch

e View-Malstab

e Benutzerdefiniert
auszuwahlen.
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! Figenschaften: Yiew-Rahmen - x|

igw: <Leeres View: -

¥ dklive Werknlipfung
Malstab: | Automatisch =]

1 [552567

Ausdehnung: [Yiew-Fahmen fillen

Anzeiger [wWenn aktiv

[ L4 1

ualtat: | Prasentation

Abbrechen |

Abbildung 91 Eigenschaft eines Viewrahmens

Da der View eine andere Seitenaufteilung hat, wird der Mal3stab des Viewrahmens verandert. Beim
»Benutzerdefinierten Maldstab” hat man deshalb die Mdglichkeit seinen eigenen Wunsch-Maf3stab

einzugeben.

11.3.3 Mal3stab

Die néchste Abbildung zeigt eine sinnvolle Einstellung des Mal3stabs. ArcView definiert defaultmaliig
immer eine , Linke Auftellung”. Dieseist nicht immer gewlnscht und kann auf Null gesetzt werden.

! Eigenschaften: Rahmen der Malistabslei

™ Intervall beibehalken

Sl | ——— =]

Eirheiten: HS0EE

Groke der Intervalle: [10

Arzahl der Intervalle: [15

Linke Aufteilungen: |0

oK

Abbrechen

X
Yiew-Hahmen: | «Leers MaPstabsleiste: -
YiewFramel: Viewl

Abbildung 92 Malstabs-Einstellung
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Des Weiteren kann ein zusétzlicher ,Mal3stab“ eingefiigt werden, der dann den Mal3stab as Zahl
anzeigt. Dazu muss in der Werkzeugleiste der Schalter Maldstab ausgewahlt werden. Dann wird ein
Viereck im Layout aufgezogen (Gummiband). Es erscheint das untere Dialogfenster.

il Eigenschaften: Rahmen der MaBstabsleiste

WiewRahmen: | < eere Mallstabsleistes -
YiewFramel: Wiewl
W Intervall beibehalten

St £ 1:10000 Rl

Einheiter: B

Grafe der Intervalle: |1

Anzahl der Intervalls: |2

Linke Aufteilungen: |2

o | e — ‘

Abbildung 93 Malistab in einem L ayout einfligen

Mit Betétigen des Schalters,, Ok" wird der mal3stab im Layout angezeigt.

11.3.4 Diagramme einfiigen

Mit dem Schalter kann man Diagramme einfligen. Dazu klickt man auf den Schalter und zieht
einen Rahmen im Layout. Aus dem Dialogfenster wahlt man das gesuchte aus.

Hinweise:

e Das Diagramm muss sichtbar sein, sonst erscheint nur ein grauer Rahmen.

e Be Einfigen von Diagrammen reagiert ArcView sehr anféllig. Bel Schwierigkeiten ist es
empfehlenswert das Projekt zu speichern und ArcView zu schlief3en. Beim erneuten Offnen ist das
Diagramm zu bearbeiten.

11.3.5 Bild einfligen

Mit dem Schalter kann man Bilder einfligen. Dazu klickt man auf den Schalter und zieht einen
Rahmen im Layout.

Fur Jpg-Dateien benctigt man eine Erweiterung, die man mit dem Befehl ,Datei | Erweiterungen®
laden kann. Ahnliches gilt fir weitere Bildformate (Tiff oder MrSID-Bilder).
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! Erweiterungen

Yerfligbare Enveiterunger:

Info

| Gradnetze und Melraster ;I QK I
_ | IMAGIME Image Support Abbrechen |
«] JFEG [JFIF) Image Support

_| Legendenhilfsmittel J

| MISID Image Support Zuriicksetzen |
| MT% HydralilS [MLU) I Standard herstellan
| Ortes? Auswahl by GeloG LI

Enweitert Arctiew durch Funktionen zur Unterstiitzung won JPEG- [JFIF-]
Bildern fur Themen und Bildrahmen [+3.2].

Abbildung 94 JPG-Erweiterung laden

11.3.6 Layout exportieren

Um ein Layout in eine Datei zu speichern, muss man den Menleintrag ,DATEI | Exportieren”
aufrufen. Dann wéahit man als Dateityp ,, JPeg”. Mit dem Schalter , Optionen* kann man die Qualitét

beeinflussen (siehe Abbildung 96).

#} Exportieren

]

& linkdaten

-

D ateityp: Laufwerke:

D ateinarne: Yerzeichhisse:
| Layout chmilutlinkdaten
|- [= ot -
[= miu

It

- Abbrechen

|IPEG B3

Abbildung 95 Export des L ayoutsalsBild
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/\/ Gewaesser_dim1000.shp
« Gw_messsh

[ Gw_koerper.shp

]
=
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Lid
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=
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R ezalution [DF1] ;

144

=5

Layout

Ok

[uiality ;

Cancel

Die Abbildung 97 zeigt das ,fertige Layout” als exportierte Grafik. Es wurde noch ein Diagramm

hinzugefugt.
DIN AOQ — ist das WMF oder EMF-Format besser geeignet. Diese Formate sind V ektorformate und

Das JPeg-Format ist nur sinnvoll bei kleinen Formaten, Einfligen in einen Text. Flr grofere Formate —
zeichnen die Linien und Flachen wesentlich genauer.

Abbildung 96 Einstellen der Qualitat einer Jpeg-Datei

p

70 80

60

90 Kilometer

Mit dem Befehl ,GRAFIK | Gruppieren“ kann man Elemente zu einer Gruppe zusammenfassen.

Damit ist eine |eichtere Positionierung moglich.
Der Befehl , GRAFIK | Ausrichten* ermdglicht die Ausrichtung mehrerer Elemente zueinander. Dazu

mussen mindestens zwei Elemente markiert sain.

Abbildung 97 Exportierteslayout

11.3.7 Gruppieren

Grundlagen in ArcView
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i Ausrichten

EREREEEENES

Vertikale Ausrichtung:

= ™ Gleiche Hhe

— Gleichrahiger
r Abstand

=
— | Fubmungslinie

- Horizontale Ausnichtung:
[ Gleiche Breite

Gleichrahiger
x r Abstand

I Fishrungslinie

[~ &AnRandem ausrichten

x|

I 2523186
I 0.458186
I 1.433333

I 35
I -3.483253
775

Abbrechen |

Abbildung 98 Ausrichtung

11.3.8 Legenden-Editor

Mit der Erweiterung , Legendenhilfsmittel“ kann man individuelle Legenden gestalten. Dazu |&dt man
mit Hilfe des Menleintrages ,,DATEI | Erweiterungen” den Eintrag ,, Legendenhilfsmittel“ (siehe

Abbildung 99. Nun hat man mittels des Schalters ,, Werkzeug fir angepasste L egenden” Zugriff

auf eine eigendefinierte Legende.

& Erweiterungen

“erfugbare Enweiterungen:

MISID Image Support [ Standard herstellen

_
_
_
_ | JPEG [JFIF] Image Suppart
v
|
_ | 1GM Edit-Modul by GelaG mbH LI

Infa:

Gradnetze und Melraster ;I
FE Al TeztAWK

= Abbrechen |
IMAGINE Image Support J
Legendenhilfsmittel Zuriicksetzen |

x|

Fugt der Benutzeroberflache fur Layout-Dokumente ein 'werkzeug zum

einer Legende festlegen konnen. [+3.2)

Erstellen und Einstellen fortgeschiittener Eigenschaften fur Legenden hinzu.
Dieses Werkzeug offnet einen Assistenten, mit dem Sie die Eigenschaften

Abbildung 99 L egendenhilfsmitte

Dazu klickt man den Schalter an und klickt in das Layout. Danach erscheint ein Dialogfenster, in dem
man komfortabel die Einstellungen vornehmen kann.

Hinweise:
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In der Legendendefinition muss die Anzahl der Spalten auf ,,1* gesetzt werden. Dann erhdt man eine
L egende, deren Eintrage untereinander angeordnet sind. Mit den Pfeiltasten ,,<<" bzw. ,,>>" kann man

die einzelnen Shapesin die Legende Ubertragen bzw. rausnehmen.

#! AngepalBte Legende - Schritt 1 yon 5: Grundeinste x|
Schliissel fiir Objekte Ein iew wihlen: |View1 B3|
:' Seen Die Themen wahlen, die in der angepaliten
Legende angezeigt werden sallen:
seereee Bahnlinien
—— straken AL — lar-w-1ohileitungel <
A h iirdigh eften G 2.shp Gewaesser oo.thp
Stécte ‘Wep-punkt.zhp
@ Metrepole Wap-inie.shp w2 w7
®  Haupistadt | |» 1 |»
® Provinzstadt
Fliisss Die Anzahl der Beschriftungs- | 1 vl
Hauptarm, schiffbar und Symbolspalten wahlen, die in
_— der Legende angezeiat werden
ebenarm sollen:
Hilfe... | Abbrechen | << Zuriick | “wieiter v | Yorschau |

Abbildung 100 Einstellungen der Legende

11.3.9 Layout-Gitter

Mit der Erweiterung ,, Gradnetze und Mef¥raster® kann man ein Gitter Uber den Viewrahmen legen.
Dazu ladt man mit Hilfe des Menleintrages , DATEI | Erweiterungen” den Eintrag ,, Gradnetze und
Mef¥raster” (siehe Abbildung 104). Nun kann man mittels des Symbols ,, Gradnetze und Raster in der

Schalterleiste * ein Gitter erzeugen.

1 BErweiterungen X|

Werfiigbare Enweiteningen:

| Dialog Designer ﬂ | ak. I
| Digializierbrett Abbrechen I
| Geoproceszsing

ﬂ aradnetze und Mebraster J

| FB Al Testéys Zurlicksetzen I
—| IMAGINE Image Support [~ Standard herstellen
| JPEG [JFIF] Image Suppart ﬂ

| nfi:

Enthalt ein werkzeug zur Erstellung von Gradnetzen und kMefrastern in
Yieve-H ahmen in einem Layout [+3.2).

Abbildung 101 Gitter im Layout
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Dazu klickt man den Schalter an und klickt in das Layout. Danach erscheint ein Dialogfenster, in dem
man komfortabel die Einstellungen vornehmen kann.

Ablauf:

1) Anklicken des Schalters

2) Eingabe der Einstellungen

Hinweise:

e DieAbbildung 101 zeigt das Anfangsbild der Erweiterung.
o DieGrdfik ist nicht dynamisch, sie andert sich nicht mit dem View!
e Sieist nicht anderbar.

2 Assistent fur Gradnetz und Raster x|

Dieser Azsistent hiltt [hnen, ein Gradnetz
oder Meltraster auf einenn View-Rahrien

im Layout zu plazieren. Wit der Schaltflache
Warschau konnen Sie Uberpriifen, wie die
angepaliten Einstellungen aussehen.

73°3

2125000

5345000
1
_|_

43775

Wiew-Fahmen auswahlen, auf dem ein
Raster oder Gradnetz plaziert werden soll:

[Wiewn =

[~ Gradretz erstellen
¥ Mebraster erstellen

Hilfe.. | Abbrechenl ek | Weiter 5

Abbildung 102 Einstellungen des Gitter im Layout

5340000
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Abbildung 103 Beispiel eines Gittersim Layout
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12 Tipps

12.1 Projektfenster

Ins Projektfenster wechselt man mit dem Befehl ,Fenster® und Anklicken des Eintrags
»3chulung.apr”. Es erscheint folgendes Fenster:

& schulung.apr (=] E3
Heu | dtfren | Drucken |

Scripte ™ st

Abbildung 104 Pr oj ektfenster

Mit dem MenUeintrag ,, Projekt | Eigenschaften” kann man folgende Optionen setzen:

2 Projekteigenschaften: Un

Frojektstart: |

Frojektende: | Abbrechen |

Aebeitsverzeichnis: | $HOME

Erstellt vor: |

Erzstellungsdatunn: | Samstag, 25, Februar 2006 12:13:07

Auzwahlfarbe.

K.ommentare:

Abbildung 105 Pr oj ekteigenschaften
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12.1.1 Andern der Selektionsfarbe

Angepalt... |

oK. |
Abbrechen |

Abbildung 106 Far beauswahl der Selektionsfarbe

Im obigen Dialog andert man die Farbe. Der Schalter , Angepaldt* erlaubt eine feinere Auswahl der
Farbe.

12.1.2 Pfadnamen

Der Pfadname eines ArcView-Projektes darf keine Leerzeichen enthalten. Der Pfadname zu Themen,
nach Test, darf Leerzeichen enthalten.

12.1.3 Standardverzeichnis

Im Eintrag , Arbeitsverzeichnis' ist ein Verweis auf das Arbeitsverzeichnis. Dieser Link wird unter
Windows auf das Temp-Verzeichnis gesetzt. Besser ist es, man setzt dieses Wert auf das Arbeits-
verzeichnis, z. B. ,C:\MLU". Damit wird beim Speichern und Laden von Themen das Arbeits-
verzeichnis a's Basis genommen. Man muss aber erst das Projekt wieder neu laden.
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12.2 Mehrere Views

Verwendet man gleiche Themen flr unterschiedliche Aufgaben, so ist es nicht sinnvoll, dass man
mehrere Projekte anlegt. Besser ist es, wenn man ein oder mehrere neue Views angelegt. In denen
kann man dann jeweils eine Teilmenge der Themen einfligen.

Wichtig:

Andert man Objekte in einem Shape, so wird diese Anderung auch in den anderen Views wirksam.

12.3 Tastenkirzel

Tastenkiirzel dienen dazu, Befehle schnell aufrufen zu kénnen. ArcView erlaubt es, dieses zu &ndern,
zu |6schen oder neue hinzufiigen.

12.3.1 Vergrol3ern oder Verkleinern auf Auswahl mit STRG+W

Ablauf:
e Wechselnin einem View
e Doppelklick auf einefreie Stellein der Schalterleiste. Es erscheint die Abbildung 107.
e Man suchtinder Spalte, View* den Eintrag ,, Vergrofiern oder Verkleinern auf Auswahl”
e Mit dem Anklicken erscheinen die Einstellungen des ausgewahlten Menleintrags (siehe

Abbildung 108).
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Abbildung 107 Anpassungseditor

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07

Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 104



Tipps -105-

e Nun klickt man doppelt auf den Eintrag ,, ShortCut” und wahlt den Eintrag , Keys.Ctrl+W*

& Anpassen: schulung.apr =0l x|
Top: [View 1 Bearbeiten.. Zurticksetzen
Kategorie: lm Standard herstellen

Ghrafiken Ubellag  Inhaltswerzeichnis Grafik &
Datenguellen e Grafiken stubtrah Lhutomatische Be  Grafith
&Sich Uberschneic  V&ole Ausdehnur  Bedschriftung entl
iZeichensatztabe ergrofem Uberlappends Be:
EEinfligen Werkkleinem Uberlappends Be:
tBeenden “ergrillern oder
Al Grafiken sus WeroroBem oder ] T sbells...
Worheribgen Auss  Abkfragen...
Thema aknalysien
Stuchen... Puffer erstellen.. i
4 | 4

Meues Menti I Neues Element Trennsymbol I Lischen |

Wiew ZoomT o5 elected
False
Werqrallert nder verkleinert auf die Ausdebinung der susgewahien Dhiekts
Zoom_to_Selected
Falz=

s

Shaortcut

Tag
JUpdate e Miew SelectableT hemeslipdate —
v

Abbildung 108 Anpassen des Eintrags " Zoom fur Markierte Objekte"

Cancel | (] I
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Kepz Del

KevsEsc

KenszF1 j

Abbildung 109 Auswahl eines Tastencodes

Folgende Tastencodes sind standardmaf3ig definiert und kdnnen nicht vom Anwender benutzt werden:

STRG+A,C,F,G,L,0,P,Q,R,ST,U,V,Z
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13 Geoprozessing

Um Geo-Operationen (Verschneidungen, Uberlagerungen etc.) durchzufilhren, benutzt man die
Erweiterung ,, Geoprozessing”. Dieses Dialogfenster fuhrt durch einen komfortablen Experten mit

diversen Abfragen.

Info iiber
Flachenzusammenfithrung

Diese Funktion wereinigt Flachen,
die den gleichen YWert in einem
von lhnen angegehenen Attribut
aufweisen.

Einnahe Ausgabe

Info iiber Zusammenfithren

Diesge Funktion fiihrt die Ohjekte
oweier oder mehrerer Themen
in einem einzelnen Thema
Zusammen. Attribute werden
heibehalten, sofern sie den
aleichen Mamen haben.

+ =

Themal Thema2 Ausgabethema

Info ither Clip

Diese Funktion wendet ein
Clip-Thema wie eine Schablone
auf lhr Eingahethema an. Die
Aftribute des Eingahethemas
werden nicht geandert.

H19-6

; Clip-
Eingabethema Thama

Ergebnisthema

Info iiber Yerschneidung

Diese Funktion schneidet ein
Eingahethema mit den Ohjekien
eines Uberlagerungsthemas aus,
um ein Ausgahethema mit Ohjekten
zu erhalten, die Attributdaten von
heiden Themen besitzen.

9-®

Eingahe Uberlageruny Ausgabe

Info iiber Uberlagern

Die=a Funktion wereint die Ohjekte
eines Eingabethemas mit den
Falygonen eines Uberlagerungsthemas,
um ein Ausgabethema 2u erhalten,

das die Attribute und den wllgandigen
Umtang beider Themen enthalt.

+®:

Info ither
Punkt-in-Polygon-Analyse

Diese Funktion verbindet nur die
Daten fir die Objekie von Themaz
tmit den Ohjekten van Themat, die
sich am selhen Ot hefinden.

-

Thema+

AT AT T

T he
5 ©

ThemaZz

+ =

Eingahe Ukerlagerung  Ausgabe

Tabelle1 TabelleZ “erbundene Tabelle

Die folgenden Texte sind dem Hilfesystem des Programms ArcView entnommen.

13.1 Flachenzusammenfigen

Den Prozess "Flachenaggregierung" verwenden Sie zum Entfernen der Abgrenzungen oder Knoten
zwischen nebeneinander liegenden Polygonen oder Linien mit den gleichen Werten fir en
spezifisches Attribut. Mit dem Prozess "Fléchenaggregierung” kénnen Sie beispielsweise ein Thema
der Verkaufsbereiche nach Verkaufer, in dem jeder Verkdaufer fir mehrere Landesbezirke
verantwortlich ist, erstellen. Die Verkaufsbereiche kdnnen erstellt werden, indem gemeinsam genutzte
Abgrenzungen von Landesbezirken fur die Landesbezirke eines Verkaufers entfernt werden. Den
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Verkaufsbereichen konnen ebenfals Zusammenfassungen zuséizlicher Attribute (beispielsweise
Gesamtumsatz) beigefligt werden.

Dieser Prozess kann mit Hilfe des Assistenten fir Flachenaggregierung ausgeftihrt werden. Das
Thema "Landesbezirke.shp" wére in diesem Fall das Aggregierungsthema, "Verkaufer" wére das
Attribut zum Aggregieren. Ein Name flr das Ausgabethema sollte festgelegt werden, es sei denn, es
wird der standardmal3ige Name disslv1.shp verwendet. Im Anschluss wird entschieden, ob zusétzliche
Felder (Attribute) im Ausgabethema zusammengefasst werden sollen. Beispielsweise kénnten die
Umsatzzahlen der einzelnen Verkdufer als Gesamtumsatz pro Verkaufsbereich zusammengefasst
werden.

Verwenden der Funktion Flachenaggregierung im Assistenten fir Geoverarbeitung

Schritt 1

Zu aggregierendes Thema auswahlen: Wahlen Sie aus der Themenliste, in der ale Objektthemen des
View enthalten sind, das Thema aus, das Sie aggregieren mdchten.

Attribut zum Aggregieren auswahlen: Wahlen Sie aus dem ausgewahlten Thema das Attribut mit den
Werten aus, die Sie zum Aggregieren der Themenobjekte verwenden méchten.

Ausgabedatei angeben: Mit dieser Funktion konnen Sie einen Namen fir die be der
Fléchenaggregierung entstandene Shape-Datel auswahlen oder eingeben.

Schritt 2

Mindestens ein weiteres Feld/eine weitere Operation zur Aufnahme in der Ausgabedatei auswahlen:
Sie kénnen mindestens ein Feld aus der Attributtabelle des Themas hinzufiigen. Diese Felder werden
wie angegeben zusammengefasst. Um mindestens eine Operation bzw. einen Bereich von Themen-
und Feldstatistik-Operationen auszuwéahlen, driicken Sie gleichzeitig die Maus und die Strg- oder
Umschalttaste.

13.2 Zusammenfigen

Verwenden Sie den Prozess "Mischen", wenn Sie ein neues Thema aus zwel oder mehr benachbarten
Themen des gleichen Shape-Dateityps erstellen mdchten. Sie mdchten zum Beispiel Daten von
FernverkehrsstraRen mischen oder anfiigen, die as Kachelserie geliefert werden. "Mischen" gestattet
lhnen das Anflgen der Daten, wobel die in der gewéhlten Shape-Datei enthatenen Attribute
unverandert bleiben.

Verwenden von " Mischen" im Assistenten flir Geoverarbeitung

Zusammenzufuhrende Themen auswahlen:

Wahlen Sie zwei oder mehr Themen vom gleichen geometrischen Typ. Die Schaltfléche "Fertig" wird
erst aktiviert, nachdem Sie zwei oder mehr Themen des gleichen Typs gewahlt haben. Sie kénnen die
Steuerungs- und Umschalttaste zusammen mit der Maus benutzen, um mehrere Themen oder einen
zusammenhangenden Bereich von Themen auszuwahlen.

Felder verwenden von:

Wahlen Sie das Thema, das die Attribute enthdlt, die Sie in dem durch das Mischen entstehenden
Thema verwenden mdchten. Besitzt jedes der anderen gewahlten Themen die gleichen Felder, so
werden alle Zellen in der Attributtabelle des gemischten Themas mit Werten geflllt. Verfligt eines der
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Eingangsthemen Uber zusétzliche Felder, so werden diese nicht berticksichtigt. Falls eines der
Eingangsthemen diese Felder nicht besitzt, werden diese Felder fir die Objekte des gewahlten Themas
nicht mit Daten geflillt.

Hinweise:
e Die Dropdown-Liste der vorhandenen Themen wird erst aktiviert, wenn mindestens zwei
Themen vom gleichen Shape-Dateityp zum Mischen ausgewdahit wurden. Um mehr als ein
Thema auszuwéhlen, halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wéhrend Sie die Maus bedienen.

Ausgabedatei angeben:
Wahlen Sie den Namen der Shape-Datei, die zum Speichern der Mischergebnisse verwendet werden
soll.

13.3 Ausschneiden (Clip)

Die néchsten beiden Funktionen sind @hnlich. Die Operation "Clip" verwenden Sie zum Ausschneiden
eines Tells eines Themas unter Verwendung eines anderen Themas als Schabl one (Pléatzchenférmchen

). Sie konnen beispielsweise beim Heraussuchen der Stral3en aus dem Thema "Strafen” im Thema
"Verwaltungsbezirke" eine Abgrenzung fur den Verwaltungsbezirk auswahlen, um ein neues Thema
mit einer geringeren Anzahl an Stral3en zu erstellen.

Fir diesen Prozess wird die Option "Clip" im Assistenten fir Geoverarbeitung verwendet. Vergessen
Sie jedoch nicht, zuerst die Polygone des Verwaltungsbezirks, durch die der Ausschneidebereich
definiert wird, auszuwahlen. Geben Sie die Straendaten als Eingabethema und die Grenzen des
Verwaltungsbezirks al's Polygon-Uberlagerungsthema ein. Das Ausschneidethema stellt die Schablone
zum Ausschneiden der Stral3en dar. Aktivieren Sie dann das Kontrollk&stchen "Nur ausgewdhite
Objekte verwenden", um die ausgewahlten Objekte als Ausschneidebereich zu verwenden. Geben Sie
dann den Namen des neuen Themas an bzw. verwenden Sie den standardméfligen Namen (clipl.shp).

Verwenden der Option " Clip" im Assistenten fir Geoverarbeitung

Auszuschneidendes Eingabethema auswéahlen:

Waéhlen Sie aus der Themenliste, in der alle Objektthemen des View enthalten sind, das Eingabethema
aus. Die Objekte dieses Themas werden von den Objekten des Uberlagerungsthemas ausgeschnitten.
Bei Auswahl des Themaswird die Anzahl seiner Objekte auf dem Bildschirm angezeigt.

Nur ausgewahlte Objekte verwenden:
Enthélt das Eingabethema ausgewahlte Objekte, kbnnen Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, um
nur die ausgewdahlten Objekte fir die Operation "Clip" zu verwenden.

Polygon—UberIager ungsthema auswéhlen:
Wahlen Sie ein Uberlagerungsthema aus der Liste der Polygonthemen aus. Bei Auswahl des Themas
wird die Anzahl seiner Objekte auf dem Bildschirm angezeigt.

Nur ausgewahlte Objekte verwenden:
Enthat das Uberlagerungsthema ausgewahlte Objekte, konnen Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren,
damit nur die ausgewahlten Objekte Teil des Ausschneidebereichs sind.

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 108



Geoprozessing -109-

Ausgabedatei angeben:
Hier kbnnen Sie einen Namen flr die bel der Operation "Clip" entstandene Shape-Datei auswéahlen
oder eingeben. Sie kénnen auch den standardmaitigen Namen fur die Ausgabedatel verwenden.

13.4 Uberschneiden

Den Schnittprozess verwenden Sie, wenn Sie zwei raumbezogene Datensédtze so zusammenfiigen
madchten, dass nur die Objekte, die in gemeinsamen raumbezogenen Ausdehnungen beider Themen
enthalten sind, herausgezogen werden. Ein Architekt mochte beispielsweise ein Altersheim bauen, das
innerhalb der Stadt liegt. Dazu konnte er ein Thema entwickeln, in dem den Grundstickdaten
Angaben zur Flachennutzung (beispielsweise Bauvorschriften) zugeordnet werden, so dass Gebiete,
die die Anforderungen fir mehrere Wohneinheiten mit mittlerer Einwohnerzahl erfillen, leicht
erkannt werden kénnen.

Um so ein Thema zu erstellen, sind zwei Themen erforderlich. Das Eingabethema enthélt die Daten
der Flachennutzung, das Schnitthema (Uberlagerungsthema) enthalt die Grundstiickdaten.

Im Schnittprozess wird der geometrische Schnittpunkt der beiden Themen berechnet und dem View
as neues Thema (mit dem standardmélligen Namen itsct.shp) hinzugefligt. Das Eingabethema kann
ein Linien- oder Polygonthema sein. Das Uberlagerungsthema muss ein Polygonthema sein. Die
Objekte des Uberlagerungsthemas teilen das Eingabethema. Objekte des Eingabethemas, die nicht von
Objekten des Uberlagerungsthemas uberlagert werden, werden nicht in das neue Thema
aufgenommen. Die Objekte der neuen Shape-Datei und die Objekte der Eingabedatei haben den
gleicnen Typ. Beim Uberschneiden von Objekten des Eingabethemas mit Polygonen des
Uberlagerungsthemas werden die Attributtabellen ebenfalls aktualisiert. Die Attributtabelle der neuen
Shape-Datei enthélt Attribute des Eingabe- und Uberlagerungsthemas.

Verwenden des Schnittprozessesim Assistenten flir Geover arbeitung

Zu schneidendes Eingabethema auswahlen:

Wahlen Sie aus der Themenliste, in der die Polygon- und Linienobjekte des View enthalten sind, das
Eingabethema aus. Die in diesem Thema enthaltenden Objekte werden von den Objekten des
Uberlagerungsthemas geschnitten. Bei der Auswahl des Themas wird die Anzahl seiner Objekte auf
dem Bildschirm angezeigt.

Nur ausgewahlte Objekte verwenden:
Enthalt das Eingabethema ausgewahite Objekte, kénnen Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wenn
nur die ausgewdahlten Objekte fir den Schnittprozess verwendet werden sollen.

Uber lager ungsthema auswahlen: )
Wahlen Sie aus der Liste der Polygonthemen ein Uberlagerungsthema aus. Bei Auswahl des Themas
wird die Anzahl seiner Objekte auf dem Bildschirm angezeigt.

Nur ausgewahlte Objekte verwenden:
Enthat das Uberlagerungsthema ausgewahlte Objekte, konnen Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren,
wenn nur die ausgewdahlten Objekte beim Schnittprozess eingezogen werden sollen.

Ausgabedatei angeben:
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Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Namen fir die im Schnittprozess entstandene Shape-Datel
auswahlen oder eingeben. Sie kbnnen auch den standardméafdigen Namen verwenden.

13.5 Themen uberlagern

Verwenden Sie den Prozess "Uberlagern”, wenn Sie ein neues Thema erstellen mochten, das die
Objekte und Attribute zweier Polygonthemen enthalt. Schauen wir uns eéinmal “Uberlagern an, um
die Basis zur Durchfilhrung einer Erosionsanalyse von Bdden wahrend einer Uberschwemmung zu
schaffen. Da einige Kombinationen aus Neigungen und Bodentypen eine hohe Erosionsgefahr
darstellen, ermdglicht die Kenntnis, wo diese Bedingungen anzutreffen sind, eine Risikoanalyse fir
die Getreidefelder. Zum Beispid kann felsiger oder sandiger Boden an einem relativ steilen Abhang
wahrend heftiger Regenfédlle eine Landrutschgefahr fir landwirtschaftliche Felder und Wiesen
bedeuten.

Fir dieses Beispiel zum Prozess “Uberlagern® werden Polygonthemen fir Neigungs- und
Bodentypdaten bendtigt. Als Eingabethema werden die Neigungsgrenzen (Bereiche mit gleichem
Neigungswinkelbereich in Bezug auf den Héhenwinkel) verwendet. Als Uberlagerungsthema werden
die Daten zum Bodentyp verwendet. Das Ergebnis ist ein neues Thema mit dem Namen unionl.shp
(Standardname). Unionl.shp enthdlt die raumbezogene Kombination aus Informationen mit
Attributdaten, die eine Beurteilung des Erosionspotential s zulassen.

Verwenden von " Uberlagerung" im Assistenten fiir Geoverar beitung

Zu Uber lager ndes Eingabethema auswahlen: )
Wahlen Sie das Thema, das Sie as Eingabethema fir die Uberlagerung verwenden mdéchten. Nach
Auswahl des Themas wird die Anzahl der Objekte dieses Themas angezeigt.

Nur ausgewahlte Objekte verwenden:
Besitzt das Eingabethema irgendwelche ausgewdhiten Objekte, markieren Sie dieses
Kontrollkastchen, wenn Sie nur die ausgewahlten Objekte bei der Uberlagerung verwenden mochten.

Zu tiberlager ndes Polygon-Uber lager ungsthema auswahlen:
Wahlen Sie das Thema, das Sie as Uberlagerungsthema verwenden mdchten. Nach Auswahl des
Themas wird die Anzahl der Objekte dieses Themas angezeigt.

Nur ausgewahlte Objekte verwenden:
Besitzt das Uberlagerungsthema irgendwelche ausgewéhlten Objekte, so markieren Sie dieses
Kontrollkastchen, wenn Sie nur die ausgewahlten Objekte bei der Uberlagerung verwenden mochten.

Ausgabedatei angeben: )
Wahlen Sie den Namen der Datei, die zum Speichern der Uberlagerungsergebnisse verwendet werden
soll.
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13.6 Topographische Verbindung

Verwenden Sie "Daten nach Ort zuweisen”, wenn Sie eine raumbezogene Relation verwenden
mochten, um Daten aus der Attributtabelle eines Themas mit der Attributtabelle e nes anderen Themas
zu verbinden. Abhéngig vom Typ der Daten, tiber die Sie verfiigen, handelt es sich bel der Verbindung

"o

um eine von drei Arten von raumbezogenen Beziehungen: "am nachsten”, "innen" oder "Teil von".

Am néchsten

Wenn Sie Daten von einem Punktthema einem anderen Punktthema ODER Daten von einem
Punktthema einem Linienthema zuweisen, wird dem Thema, dem Sie Daten zuweisen, automatisch
ein Entfernungsfeld zusammen mit weiteren Daten in diesem Thema hinzugefliigt. Dieses
Entfernungsfeld enthédlt die Entfernung zu dem néchstgel egenen Objekt.

Beispid: Wenn Sie Daten von einem Thema aus amerikanischen Bundeshauptstadten einem Thema
aus amerikanischen Stadten zuweisen, wird das Entfernungsfeld dem Thema aus amerikanischen
Stadten hinzugefiigt. Dieses Feld enthdlt dann die Entfernung der néchstgel egenen Bundeshauptstadt
ZU jeder Stadt.

Oder umgekehrt, wenn Sie Daten von einem Thema aus allen amerikanischen Stadten eéinem Thema
aus amerikanischen Bundeshauptstéadten zuweisen, wird dem Thema aus amerikanischen
Bundeshauptstadten ein Entfernungsfeld hinzugefugt. Dieses Feld enthdlt dann die Entfernung der
néchstgel egenen Stadt zu jeder Bundeshauptstadt. Da es weniger Bundeshauptstédte als amerikanische
Stadte gibt, sind in der Verbindungstabelle nicht alle amerikanischen Stédte vorhanden.

Innen

Wenn Sie Daten von einem Polygonthema einem Punkt-, Linien- oder Polygonthema zuweisen,
werden die Daten mit dem Punkt, der Linie oder dem Polygon verbunden, das in jedem der Polygone
enthaltenist.

Beispiel: Ein Geschéftsmann besitzt ein Thema aus Verwaltungsbezirken mit demographischen Daten
und ein weiteres Thema aus Kundenpunkten. Verbindet man die demographischen Daten mit der
Kundentabelle, kdnnten diese zur Ermittlung von Kundenprofilen verwendet werden, wodurch sich
Werbungskosten einsparen lassen. "Daten nach Ort zuweisen" weist die demographischen Daten der
betreffenden Verwaltungsbezirke den Kundenpunkten zu, die von den Verwaltungsbezirkspolygonen
umschlossen werden. Gibt es Kundenpunkte, die sich in keinem der Polygone befinden, so werden fir
diese Kunden leere Datenzellen angelegt, da keine Polygondaten fir die Verbindung zur Verfiigung
stehen.

Tell von

Wenn Sie Daten von einem Linienthema einem anderen Linienthema zuweisen, werden Daten von
Linien zugewiesen, die "Teil von" (eine Teilmenge von) den Linien darstellen, denen Sie Daten
Zuwei sen.

Beispid: Ein Verkehrsplaner hat ein Thema aus Stral3enbauarbeiten und ein anderes Thema aus alen
Ortsstral3en angelegt. Um eine Prioritétenliste der Strallenbauarbeiten zu erstellen, verbindet der
Verkehrsplaner das Thema aus Stral3enbauarbeiten mit dem Thema aus alen OrtsstralZen. "Daten nach
Ort zuweisen" verbindet die Daten der StralRenbauarbeiten fUr die StralRen, die Tell des
Ortsstralenthemas sind. Alle Stral3enbauarbeiten, die nicht Teil des Ortsstral3ennetzes sind, werden
nicht verbunden.

Verwenden von "Daten nach Ort zuweisen" im Assistent fir Geoverarbeitung
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Thema auswahlen zur Datenzuweisung an: Wahlen Sie das Thema, dem Sie Daten zuweisen mdchten.
Die Attributtabelle dieses Themas wird als Zieltabelle bezeichnet.

Thema auswahlen zur Datenzuweisung von: Wahlen Sie das Thema, dessen Daten Sie zuweisen
mochten. Die Attributtabelle dieses Themas wird als Quelltabelle bezeichnet. Die Daten aus der
Quélltabelle, die eine "am nachsten"-, "innerhalb"- oder "Tell von'-Relation zu den Daten in der
Zieltabelle besitzen, werden verbunden.

Hinweis Wird der Vorgang vorzeitig abgebrochen, enthélt die Zieltabelle die verbundenen Daten.

Die néchsten Kapitel zeigen Beispiele mit dem Geoprozessor-A ssistenten.

13.7 Dissolve

Benutzt wird das Bei spielshape Geoprozl.shp

]
HIE]

wapeh 17702 — SRR Y
[[e1

(SN §

JHITON: 5 §70) ef § {000;

P

A\ o

Uisprung (442421493, 5859,107.38) m Ausdehnung (000, 46.11)m Flache: 000

Abbildung 110Beispiel Geoprozl.shp

Die Aufgabe besteht darin, die Fldchen unter der Mal3gabe der 1d-Nummer zusammenzufiigen. Als
Ergebnis werden die Flachen mit den gleichen ID’s als eine Flache gefiihrt. Das bedeutet, das eine
Fléche aus mehreren Teilfl&chen bestehen kann. Gleiches gilt tbrigens fr Linien.

Ablauf:

e Auswahl des Ments View , Assistent zur Geoverarbeitung®
e Auswahl des Eintrags ,, Flachen zusammenfihren, Dissolve)*
e Auswahl des Shapes Geoprozl.shp
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! Geowverarbeitung x|

Objekte werden anhand gemeinzamer Attribute Info iiber

zuzammengefalt [bogregieren’]. Flichenzusammenfiihrun

Meue Regionen [MuliPat-5Shapes] entstehen, ) ] o g

die auf diezem gemeinsamen Attribut bazisren, Diese Funktion vereinigt Flachen,
die den gleichen Yert in einem

Zu aggregierendes Thema auswahlen: van lhnen angegehenen Attribut
=] aufiweisen.

| Geoprozl.shp

Zu agaregierendes Attibut auswahlen:

IE =l

Ausgabedatel angeben:
Ausgabedatei: Lu::'\mlu'\disu:ulﬂ zhp

= Eingahe Ausgabe
g g

Mehr Info Lber FIéchenzusammenfUhrungl

Hilfe... | Abbrechen << Zurick, Wfeiter > |

Abbildung 111 Eingabeoptionen fir Dissolve

purT |

(AW]E)FIo]

[=[O]x]

£ 0oy
i

3
H

v

Punkte
L]
e,
Gewae:
tmgoatdnr
i 1m)
N
o
=
=
=
=
]
G ess

Uispung (4.422,33723, 5856 770.38) m Ausdehnung: (1 278.25, 87153 m Fiche 111404031 m*

Abbildung 112 Ergebnisder Vereinigung

In der oberen Abbildung wurde die Beschriftung eingefugt. Hier wird nur jede Gesamtflache einmal
beschriftet. Man kann aber manuell weitere einfligen. Aus den Tabellenwerten “Area’ kann man die
Flachensumme ablesen. Beim Markieren werden nun immer beide selektiert. Mit geeigneten Scripts
kann man die Flachen wieder in zwei unterschiedliche Objekte trennen.
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13.8 Merge

Benutzt werden die Bei spiel shapes Geoproz2a.shp und Geoproz2b.shp

Do Gesbelen Loble Fod FeeHilo WILHELH
FHEE @g)E) bW @ISk 56 E)0 ¥ EFES] @]*)
T Ovoo] Sasgont

L

@
LI I
Shh

pemi? e EEEAEI
T ] Py ¥ g

EREEEREREEEE
H

t.g
L

il
1

Abbildung 113 Beispiel Geoproz2a.shp und Geoproz2b.shp

Die Aufgabe besteht darin, die zwei Shapes miteinander zu kombinieren. Dabel spielt das Attribut ID
die entscheidende Rolle.

Ablauf:

e Auswahl des Menus View , Assistent zur Geoverarbeitung®
e Auswahl des Eintrags ,, Themen zusammenfihren (Merge)“
e Auswahl der Shapes Geoproz2a.shp und Geoproz2b.shp (siehe
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#! Geoverarbeitung

Wishlen Sie eine Geoverarbeitungzfunktion aus.
Khicken Sie auf ‘Weiter >, um O ptionen festzulegen.

" Fldchen zusammenfiibren [Dissoke]

+ : Themen zuzammenfuhren [Merge|:
" Auszchneiden [Clip)

" Themen verschneiden [Intersect]

= Themen uberlagemn [Union]

" Topographizche Werbindung ['Punkt-in-Palygon’]

Info liber Zusammenfiihren
Diese Funktion fihrt die Ohjekie
Zweier oder mehrerer Themen
in einem einzelnen Therma
Zusammen. Attribute werden
beihehalten, sofern sie den
gleichen Mamen hahen.

YLy

Themal Themaz Ausgabethema

Mehr Info uber Zuzammenfubren |

Hilfe... | Abbrechen | < Zsink weiter>> |

Abbildung 114 1. Eingabeoptionen Merge

#! Geoverarbeitung

Mindestens zwel Themen auswahlen:

Geoproze. shp - Polpgon
Geoprozl.zhp - Polygon LI

Felder venwenden von: Eeapruz2a_$hp - Palygon =]

Auzgabedatel angeben:

Auzgabedate: | crhmiutmergel . shp

HIMWEIS: Die Felder in der fwsgabe sind die
aleichen Felder wie im ersten Thema.

Info liber Zusammenfithren
Diese Funktion fihrt die Ohjekte
Zyweier oder mehrerer Themen
in einem einzelnen Therma
zusammen. Attribute werden
heibehalten, sofern sie den
gleichen Mamen hahen.

YL Ay .

Themal Thema2 Ausgabethema

Mehr Info uber Zuzammenfibren |

Hilfe... | Abbrechen | << Zuriick Fertigztellen |

Abbildung 1152. Eingabeoptionen Merge

Die untere Abbildung zeigt das Ergebnis:
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Abbildung 116 Ergebnisder Vereinigung (Merge)

Die Abbildung zeigt, dass nur die Objekte zusammen in ein Shape dargestellt werden. Man kann aber
mit der Funktion “ Objekte Giberlagern” die passenden Objekte zusammenfigen.
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Abbildung 117 Ergebnis der Flachen-Uberlagerung

Hinweis:

Im Dialogfenster kann man auswahlen, welche Attributtabelle in das neue Ziel shape eingefiigt werden
sollte. Diese Vorgehensweise ist natrlich nicht ideal. Abhilfe schafft ein Skript oder folgende Idee:
Einbau eines gemeinsamen Attributs (z. B. Nr)

Eindeutige Numerierung in beiden Shapes (1 bis 100, und 1000 bis 1200)

Mischen bzw. Merge aufrufen

Die neue Tabelle und die nicht eingefigt Tabelle anzeigen

Men( Tabelle Verbinden

Neue Spalte erzeugen

Mit dem Taschenrechner Ubertragen

Verbindung l6sen

O O0O0OO0OO0OO0OO0OO
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13.9 Ausschneiden (Clip)

Benutzt werden die Bei spiel shapes Geoproz3a.shp und Geoproz3b.shp

=1 |

o WL
ZEHEE] FED)
(]

i

Abbildung 118 Beispiel Geoproz3a.shp und Geoproz3b.shp

Die Aufgabe besteht darin, die zwel Shapes miteinander zu verschneiden. Dabei sollen alle Gewasser
bestimmt werden, die in der Flache liegen. Danach soll die Summe der Gewasserlange ermittelt
werden.

Ablauf:

e Auswahl des Menis View , Assistent zur Geoverarbeitung®
e Auswahl des Eintrags ,, Ausschneiden (Clip)*
e Auswahl der Shapes Geoproz3a.shp und Geoproz3b.shp
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#! Geoverarbeitung x|
Auzzuzchneidendes Eingabethema auswahlen: Info iiber Clip
| Geoproz3a.sho I Diese Funktion wendet ein

I Hur ausaewahlie Dhjekte venvenden Clip-Thema wie eine Schablone
. _ auflhr Eingabethema an. Die
Anzahl der Obiekte & Aftribute des Eingahethemas

Palygon-Uberlagerungsthema auswahlen: werden hicht gedndert.

| Geoprozib.zhp |
[ Mun auzgewahite Ohjekte venvender + = @

Anzahl der Objekte: 1 )
Clip-
Thema

Eingabethema Ergebnisthema

Auzgabedatel angeben
Auzgabedatei: | cohmlubelipl . shp

M e U Bl |

Hilfe... | Abbrechen << Zurick, Fertigztellen |

2. Eingabe-Optionen

Die untere Abbildung zeigt das Ergebnis:

T=TEY
Vew Thena Grfk Eenster Hie WILHEDY

| Esye) e Bz
[

M i[sTen | AR

o]

Abbildung 119Ergebnisder Clip-Operation

Um die Langen zu bestimmen kann man mehrere Funktionen aufrufen.
o Doppelklick in der Legende, Aufruf der Statistik, Ergebnis: 621843.1 m
e Aufruf der Tabelle, Meni Feld: Aufruf der Statistik, Ergebnis; 621843.1 m

Beide Ergebnisse sind aber falsch !!

Die Ursache liegt darin, dass die Lange der Linien nicht verandert wurden. Deshalb muss man erst die
L énge neu berechnen ([ Shape] .returnlength).
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Dann erhdlt man den korrekten Wert; 351298.387 m

13.10 Intersection

Benutzt werden die Bei spiel shapes Geoproz4a.shp und Geoproz4b.shp

Datei  Beatbeiten View Thema Grafk Fenster Hife IDW /Kiiging “wWILHELM
EEEFERE 90 ME
z . o0 N LEeEEy
N

Abbildung 120Beispiel Geoprozda.shp und Geoproz4b.shp

Die Aufgabe bestent darin, die zwel Shapes miteinander zu verschneiden. Dabei sollen die Attribute
beider Shapes im neuen Shape Gewasser enthalten sein. Danach soll die Summe der Gewasserlange
ermittelt werden. Im vorherigen Beispiel mit der Clip-Funktion werden nur die Gewasser
ausgeschnitten. Es gibt keine Informationen mit welcher Flache die Linie erzeugt wurde. Mit der
Intersection-Funktion erhdlt man diese Informationen.

Ablauf:

e Auswahl des Menis View , Assistent zur Geoverarbeitung®
e Auswahl des Eintrags ,, Themen verschneiden, (Intersection)
e Auswahl des Shapes Geoproz4a.shp und Geoproz4a.shp
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Geoverarbeitung

Zu schreidendes Eingabethema auswahlen:

I~ Hur ausaewakite [ biskte venvenden
Anzahl der Objekte: 29

(berlagenngzthema auzwihlen:

| Geoprozda shp 3|

I~ Hur ausaewakite O biskte venvenden
Aunzahl der Objekte: 3

Ausgabedatel angeben:

Ausgabedatei: I chmilubintzct]] shp

| Geoprozdb, shp 3|

Info iiber Verschneidung

Diese Funktion schneidet ein
Eingahethema mit den Ohjekten
zines Uherlagerungsthemas aus,
um ein Ausgabethema mit Ohjekten
Zu erhalten, die Attributdaten won
heiden Themen hesitzen.

9-®

Eingabe Uberlagerung Ausabe

Mehr Info uber Yerschneidung |

_ e |

Abbrechen | << Zurlick | Fertigztellen |

Abbildung 121 2. Eingabe-Optionen I nter section

Die untere Abbildung zeigt die Tabelle mit dem Ergebnis:

2 ArcView GIS 3.3

Datsi Beatbeten Tabele Feld Fenster Hife WILHELM
() [#)<IE (4 [E10E]
Dvon B4 ausgewshl

2 Atribute von Intsctl.shp
Shape Name Nuamnazy L AR Gevmane R

Foire e emeide 01 840356691700
‘olyLine. chte emeinde 02 574308047 263
ol chte emeinds 04 768043660 524
‘olyLine. chte emeinde 11 570861477232
ol chte emeinde 14 637705416353
‘olyLine. chte emeinde 237628193 467
‘olyLing. chte Emeinds. 221108842465
‘olyLine. 62683, leetze. emeinde 840358691700
‘olyLing. 62683, leetee. Emeinds. 730856458.293
‘olyLine. 62683, etze emeinde 768043862 524
‘olyLing. 47236, ler emeinde 01 540358691.700
‘olyLine. 47236 ler emeinde 02 574308047 263
‘olyLing. 47236, ler emeinde 18 192477921403
‘olyLine. 3657681 MI ere Obre emeinde 11 570861477232
‘olyLing. 36576.81 MI ere Ohre Emeinds. 637705418.393
‘olyLine. 23293, Intere Ohre emeinde 768043862 524
‘olyLing. 23233, Intere Ohre Emeinds. 518105795.709
‘olyLine. 23293 Intere Ohre emeinde 482232737 008
‘olyLing. 23233, Intere Ohre Emeinds. 436512392.002
‘olyLine. 23293 Intere Ohre emeinde 10107596382.485
‘olyLing. 23233, Intere Ohre Emeinds. 737093474.466
‘olyLine. 23293, Intere Ohre emeinde 570861477232
‘olyLing. 06 27582, leetzel Emeinds. 540358691.700
‘olyLine. 0208 27582 leetzel emeinde. 730856458 293
‘olyLing. 0207 RAREED ege. emeinde 730856458.293
‘olyLine. 0208 21544, umme: emeinde. 840358691700
‘olyLing. 020603 10031, hr b Emeinds. 730856458.293
‘olyLine. 020810 19068, hle. emeinde. 840358691700
‘olyLing. 10 19088, hie. emeinde 04 765049862.924
‘olyLine. 21923 le emeinde. 840358691700
‘olyLing. 21923, le Emeinds. 574308047.263
‘olyLine. 12 11516, Intermilde. emeinde. 840358691700
‘olyLine. 20713 3383, ollgraben emeinde 730856458233
‘olyLine. 14 8783, Bake emeinde. 840358691700
‘olyLine. 23868, e Emeinde. 574308047.263
‘olyLine. 23868, hre: emeinde. 192477921403
‘olyLine. 26581, alevedeler Dumme Emeinde. 840358631700
‘olyLine. 26581, alzwedeler Dumme: emeinde. 570861477232
‘olyLine. 26581, alevedeler Dumme Emeinde. 5
: = oL %

Abbildung 122 Tabelle mit dem Ergebnis I nter section

Hervorzuheben ist die Spalte ,, Gem_Name". Damit kann man die Gewasserabschnitte lokalisieren.

Hochschule Harz - Wernigerode
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm

Grundlagen in ArcView

120



Geoprozessing -121-
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Abbildung 123 Ergebnis der Intersection-Oper ation

Um die Langen pro Fl&che zu bestimmen wechselt man in den Tabellenmodus. Mit dem
Abfragemanager kann die einzelnen Klassen der Gewasser abfragen.

£ Attribute von Intsct1.shp x

Felder YWierte

[Shape] - "Gemainds 01" -
I N Ry e
[Murnrner]

[Laenge] — | [rot "Gemeinds 04"

[kreig] "Gemeinds 05"
"Gemeinds 05" ﬂ
hl [w ‘wierte aktualizieren

[Gewnarme]

[ = [Gem_Mame] = HERIN=gle =g 08 - MeLie dusmwahl |

Auzwahl erweitern |

- Auzwahl einengen |

Abbildung 124 Abfragemanager zur Bestimmung der Klassen

Die Abbildung 124 zeigt die Bespielsyntax fur die Auswahl der Gewasserabschnitte mit der ersten
Fléche.

Ergebnis:

Name Anzahl Summeder Lange[m]
Gemeinde 01 10 141306,5000

Gemeinde 02 8 87566,0000

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
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Gemeinde 03 5 84910,8000
Gemeinde 04 4 56335,2000
Gemeinde 05 2 35875,3000
Gemeinde 06 1 14101,6000
Gemeinde 07 1 5187,5000

Gemeinde 08 2 68350,4000
Gemeinde 09 1 4206,5000

Gemeinde 10 4 76873,2000
Gemeinde 11 5 57444,1000
Gemeinde 12 3 32386,8000
Gemeinde 13 3 45955,7000
Gemeinde 14 5 65294,1000
Gemeinde 15 1 11582,9000
Gemeinde 16 3 33162,8000
Gemeinde 18 3 28607,0000
Gemeinde 19 1 13150,7000
Gemeinde 20 2 13843,0000

Mit einem Zusammenfassen, Eintrag Feldstatistik, kann die obige Tabelle erzeugt werden. Num kann
eine neue Spalte, Preis, eingetragen werden. Danach kann mit dem Taschenrechner der Preis ermittelt

werden.

13.11 Uberlagern (Union)

Benutzt werden die Beispielshapes Geoprozba.shp und Geoprozsh.shp. Die Funktion , Uberlagern*
erlaubt das Zusammenfiigen von Fl&chen in unterschiedlichen Shapesin ein neues Shape.

HEE ED B

n ez Rechieck

Abbildung 125Beispiel Geoprozba.shp und Geoproz5b.sh

Die Aufgabe besteht darin, die zwei Shapes miteinander zu Uberlagern.
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Ablauf:

e Auswahl des Menus View , Assistent zur Geoverarbeitung*
e Auswahl des Eintrags,, Themen Uberlagern (Union)*

e Auswahl des Shapes Geoproz5a.shp du Geoprozsb.shp

! Geoverarbeitung x|
Eingahetherna auswihlern: Info iiher Uberlagern
| GeoprozSb. shp =] Diess Funktion vereirt die Objekte
I Hur ausgewahite Objekte venwenden eines Eingabethem as mit den

Polygonen eines Uberlagsrungsthemas,
um ein Ausgabethema zu erhatten,
Paolygon-Thema zur Dberlagerung auswahlen: das die Atribute und den wolltandigen
U fang beider Themen enthalt.
| Geoprozha.shp 3|

I Hur ausgewahite Objekte venwenden
Anzahl der Objekte: 3 + @ =
AR g Eingabe Ubetlagerung  Ausyabe
Auzgabedatei: Ic:'\mlu\uniom.shp =
Mehr Info zur Uberlagerung |
it | sbbrechen | <czuiiok | {Fefigsiaiien |

Abbildung 126 2. Eingabe-Optionen Union

Anzahl der Objekte: 3

Die néchste Abbildung zeigt das Ergebnis mit der neuen Tabelle. Beide Attribute wurden eingefugt
und die Werte wurden Gbernommen.

Feld Fenster Hife WILHELM

) M @BRIE @ =50 G F EFEE0) @)

Lol

Abbildung 127 Ergebnis der Union-Operation

Hochschule Harz - Wernigerode Grundlagen in ArcView
FB Automatisierung und Informatik © 2004, 07
Dipl.-Inf., Dipl.-Ing. (FH) M. Wilhelm 123



Geoprozessing -124-

13.12 Topologische Verbindung (Punkt in Polygon)

Verwenden Sie "Daten nach Ort zuweisen”, wenn Sie eine raumbezogene Relation verwenden
mochten, um Daten aus der Attributtabelle eines Themas mit der Attributtabelle eines anderen Themas
zu verbinden. Abhéngig vom Typ der Daten, Uber die Sie verfligen, handelt es sich bel der Verbindung

um eine von drei Arten von raumbezogenen Beziehungen: "am néchsten

1. Shape |2. Shape Analyse Beispiel Beispiel

Punkt Flache Ist innerhalb Geoproz6a.shp Geoproz6h.shp
Punkt Punkt Liegt am Néchsten Geoproz6a.shp Geoproz6d.shp
Punkt Linie Liegt am Néchsten Geoproz6a.shp Geoproz6e.shp
Linie Linie Ist Teil von Geoproz6e.shp Geoproz6f.shp

, "innen” oder "Teil von".

Tabelle der verschiedenen Arten der Topologischen Analyse

1. Aufgabe: Punkt zu Flache

Bestimmen Sie zu jedem Punktobjekt die dazugehdrige Flache.

2 Arcview 615 3.3
i Beaeten Vew Ihema Gk Eervter Hile Wil

et WLHELI
57] B R FEASEERIE ()

1= B I = Bl
i
L

g

Y R

==
(I
H

K
H
E3

[=}=4

S .
=
o
]
P
=
Priek! gospicher nte “chutng 27

Abbildung 128 Beispiel Geoproz6a.shp und Geoproz6b.shp

Ablauf:

e Auswahl des Ments View , Assistent zur Geoverarbeitung*

e Auswahl des Eintrags,, Topologische Verbindungen (Punkt in Polygon)“
e Auswahl des Shapes Geoproz6a.shp und Geoproz6b.shp
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! Geoverarbeitung

Eine topographizche Werbindung erfolgt Uber die
gemeinzame Geometrie. Durch Verbindung des
Shape-Feldes wird die r5umliche Beziehung erkannt
und fiir die auzgewahlten Objekttypen umgesetzt.

Thema auswahlen zur Datenzuweizung an:

| GeoprozEa. shp 3|

Thema auswahlen zur Datenzuweizung von:

| GeoprozEb. shp x|

Topographizche Yerbindungen konnen in einer
‘Machsten'-, Innerhalb™ und 'Teil won'-Relation
berechnet werden.

Info iber
Punkt-in-Polygon-Analyse

Diese Funktion verhindet nur die
Daten fir die Objekie von ThemaZ
mit den Chjektenvon Themal, die
zich am selhen Ot befinden.

|2

Thema Themaz

Tabelle1 Tabelle2 “erbundene Tabelle

Info liber topographische Yerbindungen |

Hilfe... |

Abbrechen | £ Zuriick, |

Abbildung 1292. Eingabe-Optionen Topologie

Die néchste Abbildung zeigt das Ergebnis mit der neuen Tabdlle. Das Attribut ArealD wurde in das
das Punktshape ,, Geoproza.shp* eingefiigt. Je nach Lage der Punkte wurden die Werte eingetragen.
Die Werte sind as Verbindung (JOIN) eingetragen. Mit dem Befehl , Tabelle: Alle Verbindungen

|6sen” kann man diese wieder |6schen.

Datei Besieien Labele Fold Ferster Hile WILHELM

BEE] W BRE 66 (=6 GBE) (]

v et

7
=]
e , T
100 L)
A
Cracemnn
- H
N =]
e
-1
o o
S

P
2]

[-[BIx]

=4

Abbildung 130 Ergebnisder Topologischen-Oper ation

Die Abbildung 131 zeigt en weiteres Beispiel. Diesmal hat die Flache 7 Uberschneidungen mit den
Flachen 4 und 1. Damit haben die Punkte “A” und “G"” mehrere Zuordnungen.
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pr=Iy |

olei Beatbeten View Thema Grofk Fenster Hife WILHELM
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Abbildung 131 2. Beispid Topologische Verbindung

Eswird dann die Flache zugeordnet, die als |etztes gezeichnet wurde.

2. Aufgabe: Punkt zu Punkt

Bestimmen Sie zu jedem Punktobjekt den Abstand zum néchsten Punktobjekt. Verwendet werden die
Shapes Geoproz6a.shp und Geoproz6d.shp.

=
mo
mm
o
mo
e
o
uz
=3

12 13 14 15 16
FrrFoFPT

Pk gespecher unte: Csohubngor

Abbildung 132 Beispiel Geoproz6a.shp und Geoproz6e.shp
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Gesucht ist jeweils der Punkt im Shape Geoproza.shp, der von den Punkten am néchsten liegt. Flr
Punkt 10 ist das zum Beispiel der Punkt ,R*. Bei den Punkten 12 bis 16 wird dieser Punkt wechseln.

Ablauf:
Auswahl des Ments View , Assistent zur Geoverarbeitung”

Auswahl des Eintrags ,, Topologische V erbindungen (Punkt in Punkt)*
Auswahl der Shapes Geoproz6a.shp und Geoproz6e.shp

#! Geoverarbeitung x|
Eine topographische Yerbindung erfolgt Liber die Info iih_er
gemeinzame Geometie. Durch Werbindung des Punkt-in-Pohwgon-Analyse
Shape-Feldes wird die raumliche Beziehung erkannt Diese Funktion verbindet nur die
und fur die suzgewahlten Objekitypen urngezetzt. Diaten fiir die Ohjekte von Thema2
Thema auzwahlen zur D atenzuweizung an: i, W2 Clbielitenn von Uiemet, die
Jan sich am selben Ot hefinden.
| Geoprozbd.zhp ]| @
Thema auswshlen zur D atenzuweisung von: /< o o
| Geoprozba.shp ]| Themat Themaz
quagraphische Yerbindungen konhen in e_iner t =
I;qe?:gﬁ:?er: ;;?Q:r:halb' gt i hcteri eltion Tabellel Tabelle2 Verbundene Tabelle
|nfo Liber topoaraphizche Yerbindungen |
Hilfe... | Abbrechen <4 Zuriick

Abbildung 1332. Eingabe-Optionen Topologie

Die untere Tabelle zeigt die Berechnung mit den Attributen ,, Distance” und Bezeichnung.

Name Distance [m] Né&chster Punkt
1 16071,788 I
2 4981,301 T
3 2925,452 J
4 4320,982 L
5 18688,492 J
6 12147,809 D
7 20556,658 A
8 3488,924 H
9 15310,344 G
10 6061,559 R
11 8617,007 F
12 24026,271 P
13 23557,144 D
14 24027,830 D
15 26017,104 D
16 27089,111 N
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3. Aufgabe: Punkt zu Linie

Bestimmen Sie zu jedem Punktobjekt den Abstand zum néchsten Linienobjekt. Verwendet werden die
Shapes Geoproz6d.shp und Geoproz6ée.shp.

12 13 14 15 16
r O

31

Abbildung 134 Beispiel Geoproz6d.shp und Geoproz6e.shp

Gesucht it jeweils die Linie im Shape Geoproze.shp, die von den jeweiligen Punkten am néchsten
liegt. Fur Punkt 5 ist das zum Beispiel das Gewéasser 05. Bel den Punkten 12 bis 16 werden die
Gewasser 26 und 27 eingetragen.

Ablauf:

e Auswahl des Menis View , Assistent zur Geoverarbeitung®

e Auswahl des Eintrags,, Topologische Verbindungen (Punkt in Punkt)*
e Auswahl des Shapes Geoproz6d.shp und Geoproz6e.shp
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Fal
e

Geoverarbeitung

Eine topographizche Werbindung erfolgt Uber die
gemeinzame Geometrie. Durch Verbindung des
Shape-Feldes wird die r5umliche Beziehung erkannt
und fiir die auzgewahlten Objekttypen umgesetzt.

Thema auzwahlen zur D atenzuweizung an;

| GeoprozEf.shp =l

Thema auzwahlen zur D atenzuweizung won;

Info iber
Punkt-in-Polygon-Analyse

Diese Funktion verhindet nur die
Daten fir die Objekie von ThemaZ
mit den Chjektenvaon Themal, die
sich am selben Ort hefinden.

o]
o o]

| GeoprozEe. shp E3|

Topographizche Yerbindungen konnen in einer
‘Machsten'-, Tnnerthalb’ und 'Teil vor'-Relation
berechnet werden.

Thema+ Themaz

Tabelle1 TabelleZ “erbundene Tabelle

Info Uiber topographizche Yerbindungen |

Hilfe... |

Abbildung 1352. Eingabe-Optionen Topologie

Das obere Shape erhdlt die Attribute und Distanz aus dem unteren Shape !

Die untere Tabelle zeigt die Berechnung mit den Attributen , Distance” und Bezeichnung.

Punkt-Name Distance [m] Laenge des Gewassers | Nachstes Gewdasser
GewName
1 12283,304 27582,8 06
2 1900,621 19068,3 10
3 12196,878 84440,3 01
4 22047,624 123299,5 05
5 2606,715 123299,5 05
6 871,470 30932,4 24
7 148,345 84440,3 01
8 5433,117 62683,4 02
9 4203,414 47236,2 03
10 30226,543 67774,2 25
11 6105,181 67774,2 25
12 14638,580 26769,3 26
13 17382,239 26769,3 26
14 20467,497 26769,3 26
15 21066,593 38609,9 27
16 19166,976 38609,9 27

Andert man die Einstellung in Abbildung 135, so dass die Shapes vertauscht werden, so berechnet
man die Punkte, die am néchsten zum Gewasser liegen (siehe Abbildung 136).
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#2 Attribute von Geoproz6e.shp
s L e Finiamea

FolyLine 244403 01 148.345: 7 [~
PalyLire G26034: 02 5433117 8
PalyLine 4723621 03 42034149
PolyLine J657E.E: 04 18920629 7
PalyLire 1232095: 05 2606.715: 5
PalyLire 2FREZ A 06 12283304 1
PolyLine 17733 07 T147 674 8
PalyLine 215446 08 10764.297 : 2
PalyLine 10031.4: 09 14653151 ¢ 1
PalyLine 19068310 1900621 § 2
FolyLine 219234 11 13381.941: 2
PalyLire 11516.9: 12 16592424 2
PalyLine 3983.2:13 12024510 8
PolyLine ares1:14 2ed32 52
PalyLire 23868515 9195189: 9
PalyLire 2BRE1 316 10335840 7
PolyLine 12972417 11309548 7
PalyLine 15960.8: 18 S018623: 9
PalyLine 127606 20 1461517 7
PalyLine Fod4E1 21 10139341 ;7
PalyLire 5A183.2: 23 12348100 6
PalyLire 0932424 g/1.470i 6
PalyLine BF7742: 25 6105181 ¢ 11
PolyLine 26769.3: 26 1463858012
PalyLire 38600.9; 27 2442691 6
PalyLire 11630.2: 28 Fre7 AR 1
PolyLine B285.5: 29 13948259 11
PalyLine 2024971 30 2496963512
PalyLine 420898 31 16507 680 ¢ 11
1 [*]

Abbildung 136 Topologie Analyse Linie zu Punkt

4. Aufgabe: Liniezu Linie

Bestimmen Sie die Gewésser im Shape Geoproze.shp, die teilweise oder ganz im Shape Geoprozf.shp
enthalten sind. Im Shape Geoprozf.shp sind Schonstreifen dargestellt. Dabel wurden aber die Namen
der Gewasser entfernt.
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Mebsah 1517215 |

VA Grafiken aus,verschiebt s und rimnt Grbenérderungen v

Abbildung 137 Beispiel Geopr 0z6f.shp und Geoproz6e.shp

Ablauf:
Auswahl des Ments View ,, Assistent zur Geoverarbeitung®

Auswahl des Eintrags ,, Topol ogische Verbindungen (Linie zu Linie)*
Auswahl des Shapes Geoproz6d.shp und Geoproz6e.shp

#! Geoverarbeitung

Eine topographizche Yerbindung erfolgt Liber die
gemeinsame Geometne. Durch Verbindung des
Shape-Feldes wird die raumliche B eziehung erkannt
und fiir die ausgewahlten Objekitypen umgesetzat

Thema auswahlen zur Datenzuweizung an:

| GeoprozEd.zhp B3|
Thema auswahlen zur Datenzuweizung von:
| Geoprozte. shp E3

Topographizche Werbindunagen konnen in einer
‘Machsten®, Innerhalb’- urgd HatketgR elation
berechnet werden.

Info iiber
Punkt-in-Pohgon-Anahksse

Diese Funktion werbindet nur die
Daten fiir die Objekte von Themaz
mit den QOhjekten van Themal, die
sich am selhen Ort hefinden.

o
o &

Thema4 Themaz

g

Tabelle1 Tabelle? VWerbundene Tabells

|nfo Lber topographizche Yerbindungen |

Hilfe... |

& bbrechen | << Zuriick |,\

Abbildung 1382. Eingabe-Optionen Topologie

Die untere Tabelle zeigt das Ergebnis.
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Schonstreifen Laenge[m] Liegt am Gewasser
GewName
S1 84440,3 01
S2 62683,4 02
S3 47236,2 03
A 36576,8 04
S5 36576,8 04
S6 123299,5 05
S7 123299,5 05
S8 27582,8 06
9 21544,6 08
S10 19068,3 10
S11 219234 11
S12 11516,9 12
S13 8789,1 14
S14 23868,5 15
S15 26581,3 16
S16 12972,4 17
S17 15969,8 18
S18 12750,5 20
S19 7846,1 21
S20 57193,2 23
S21 30932,4 24
S22 67774,2 25
S23 38609,9 27
S24 11630,2 28
S25 6285,5 29
S26 20249,7 30
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14 Zusatzliche Erweiterungen

Aktuelle Internetadresse der Erweiterungen:
http://mwilhelm.hs-harz.de/download/arcview/index.html

In den néchsten Kapiteln werden kurz die vorgestellten Erweiterngen beschrieben.

14.1 MW_ASCII_ANSI.avx

Die Erweiterung dient der Umwandlung der Codierung der Daten in einer Tabelle. DasProblem tritt
auf beim Export aus Excel mittels dBase-Format in Arcview.

14.2 MW_CAD.avx

Mizt Hife dieser Erweiterung kann man ein Shape in das DXF-Format (ASCII-Format) exportieren.
Dabei kann aber nur ein Attributr mit Gbergeben werden.

14.3 MW_FORMAT.avx

Eintragen eines formatierten numerischen Feldes in ein Zeichenfeld. Die Kommata werden
automatisch gesetzt je nach Groéfe der Zahl gesetzt(1.234.456,78).

14.4 MW_FTab.avx

Diese Erweiterung verbessert die Eingabe neuer Shapes. Aul¥erdem kann man die Tabellenwerte eines
Objektes wesentlich einfacher editieren.

Eigenschaften:

Aufruf beim Zeichnen einer Punkt/Linie/Flache:
Nach dem Neuzeichnen wird ein Dialogfenster mit allen sichtbaren Attributen angezeigt. Nach der
Eingabe und "Ok" werden die Daten in die Tabelle eingetragen.

Funktion Edit:

Beim Anklicken eines Objektes werden ale Attrribute es Objektes in ein Dialogfenster mit allen
sichtbaren Attributen angezeigt. Nach der Eingabe und "Ok" werden die Daten in die Tabelle
Uberschrieben. Man bendtigt kein "Bearbeiten starten" mehr.
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P

#! Einpabe:

Angaben des Objektes: Messstelle_701

KennzifferString] |3
Mame(String) [Messstelle_T01 Abbrechen

Durchm{Sting] |78

Masseinhei(Sting) | inch
Fe[Mr [5.9

ba(Mr) [0.3

FluorMr [4.3

As{Nr) [0.071

Kennung(Mi] |2
Kreiz[Sting) | S
Hihe_nn(Sting) [ 4.56
Angle(Mr) [ 180

InventarBool) [ tue

Erstellung(Mi] [1

Abbildung 139  Dialogfenster mit FTab
Hinweis:

Eswerden nur die sichtbaren Attribute angezeigt.
Shape aktivieren

In die Tabelle wechseln

Menti Tabelle, Eintrag Eigenschaften

Andern der unteren Tabelle mit den Attributen

14.5 MW_IMGCAT.avx

Uber einen Schalter kann ein Imagekatal og erzeugt werden.

1) Auswahl der Bilder
2) Abspeichern der Imagekatal og-Datei
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14.6 MW_STD.avx

Diese Erweiterung fasst alle Erweiterung zusammen. Sie benétigt die Datel std_av.HLP. Dieses sollte
am besten im Windows-verzeichnis (Path) gespeichert werden.

Beinhaltet:
e FTAB
e Imakatalog
e Export CAD
e Format
e ASCII-Windows

Zusétzlichim View-Modul:
e Alle Themen aktivieren (FUr Beschriftungen)
e LinieinHéache
e FlacheinLinie
¢ Online-Hilfe

Zusétzlich im Tabellen-Modul:
e Bestimme Lange/Flache/Umfang
e Auslesen der Punktkoordinaten (getX/getY)
e Auslesen der Anzahl der Multipoint/Lines/Polygons

14.7 MW_Sort.avx

Mit dieser Erweiterung kdnnen sichtbare Themen gruppiert und gespeichert werden. Zum Beispiel
bendtigt man fir die Bearbeitung des Projekts A die Themen ab,c,g,hr. Fir das Projekt B bendtigt
man dagegen a,b,c,d,m,n,z. Dann kann man diese Gruppen in eine Datei speichern und ja nach Bedarf
wieder laden.

Funktionen der Schnittstelleim View:
Menu Sortierung:

e Definition einer Sortierung
e  Offnen einer gespeicherten Sortdatei

14.7.1 Definition einer Sortierung

a) Man setzt alle gewlinschten Shapes sichtbar.
b) Aufruf des Menis ,, Sortierung” und Eintrag ,, Definition einer Sortierung*
¢) Auswahl des Ordners und Eingabe des Namens
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14.7.2 Offnen einer gespeicherten Sortdatei

a) Aufruf desMeniis,, Sortierung” und Eintrag ,, Offnen einer gespeicherten Sortdatei*
b) Allein der Datei vorhandenen Themen werden, wenn moglich, sichtbar gesetzt.
¢) Nicht vorhandene Themen werden am Schluss in einem Dial ogfenster ausgegeben.

14.8 MW_IDW.avx

Diese Erweiterung dient dazu zu zeigen, dass man mit Makros in ArcView sehr viel automatisieren
kann.

Funktion:
e Erzeugen eines Gitters mit festen Abstand (dx, dy fest)
e Erzeugen eines Gitters mit feste Anzahl (dx, dy variabel)
e Berechnen eines IDW-Wertes mit Mausklick
e Erzeugen eines Farbgitters aus Quellshapes und Gitter

14.8.1 Vorgehensweise zum Testen der Schnittstelle
a) Laden Shapes

b) Automatische Beschriftung nach dem Atribut ,,VValue*

c) Schalter IDW anklicken im Werkzeugmenti
Nun in den View klicken.

Es erscheint der errechnete Wert mit den Koordinaten

1 Ergebnis

Hw/: 6610225 a
B 44363103 ]
124

Abbildung 140  IDW-Testpunkt

d) Neues Punktshape erzeugen

€) Auswahl einer der beiden unteren Schalter
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Erzeugt ein Gitter entsprechend der Abmessung des ,, Gummibands

Die Anzahl der Gitter werden durch die Eingaben Die Anzahl in X und y bestimmt. Gréf3e der

Abschnittein X = Gesamtbreite / AbstandX.
Die Grofe der Abschnitte ist hier nicht genau

Erzeugt ein Gitter entsprechend der Abmessung des ,, Gummibands

Die Anzahl der Gitter werden duch die Eingaben Abstandx und Abstandy bestimmt.

Die Grofie der Abschnitte ist exakt.
Das Viereck wird aber nicht vollstéandig ausgefuillt.

€) Aufziehen eines Bereiches und Eingabe der Werte
Nun wird im Punktshape ein Gitter erzeugt.

f) Starten der Berechnung
Menli IDW / Kriging
Eintrag IDW-V erfahren starten

1. Frage nach dem Punktshape mit den Messwerten (normalerweise IDM0.shp)

2. Frage nach dem Punktshape mit dem Quadrat der Messwerte

g) Doppelklick auf das Punktshape mit dem Quadrat der Messwerte

2 Legenden-Editor

Thema: [Theme1 shp =1 Laden..
=]

Legendentyp: [ Abgestulte Farbe Speichem...
Standard
Klassifizierungsteld: FEE GG~ | T —
Mormieren nach: [ <Kein> -]
Symbal Wert Beschiiftung |
383-7E1 383761 -
TE1-8E67 7.B1-8.67
. 867-975 B.E7-9.75
. 9.75-11.53 9.75-11.53
. 11.83-20.71 11.53-2071
-

+| K| £|F| o] & 8

Farbrverldufe: [ Fat monochromatisch [<|

Erwmeitert... | Statistik. .. | | Anwenden |

Abbildung 141  IDW-L egendeneinstellung

Das fertige Ergebnis:
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2 ArcView GIS 3.3 !EH

Datei  Bearbeiten  Yiew Thema Grafik  Fenster H\Ifs WILHELM  1D%/ / Kriging

@ ¥ FESE RIS EEEAREE] FEE K
(O] x [ [DIQISRY | F &l =] T] - ] - e TR s i
21 Vi X

ol i oo -
[

o i Gsio
kY

7.38-8.25

.
.
& 593. 0048
.
® 1247- 225

ol Them sk
283 et

o et mer

o Be7-9.7

o a7l trs:

o 115300

| fam tsno
213-7.38
7.38-8.25
825-5.07
5.07-9.83
332 11448
148 12
1347 220

esssiellen

Ursprung: (4,458,773.54, 5,871,728.31) m Ausdehnung (3,278.72, 1,483.58) m Fléche: 486425304 m

Abbildung 142  IDW-Ergebnis

m
L
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