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Entwurfsmuster: ,,Mediator*

 Mediator-Pattern
— Verhaltens-Design-Pattern.

— Erlaubt die zentrale Kommunikation zwischen
verschiedenen Klassen.

— Es ist eher eine lose Kopplung.
— Die Klassen sind meistens unabhangig voneinander.

— EiIne direkte Kopplung zwischen zum Beispiel 100
Systemen ist sehr komplex.

— Durch das Mediator-Pattern entsteht eine Entkopplung
zwischen den Systemen. Gleichzeitig entwickelt man eine
einfachere Schnittstelle.

— Es gibt zwei Hauptklassen:
« Mediator
« Colleague
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EntWUI‘fsmUStel': ,,Mediator“ Interface
<]
Ableitung
IMediator lokale Ref. abstract Colleaque
+Methoden [€ +Methoden

4 1 T

]
Mediator Colleaguel Colleague2
+Methoden —>»| +Methoden +Methoden
,f\

Die Colleague haben eine lokale Referenz auf dem Mediator
Der Mediator hat Referenzen auf alle Colleagues
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Entwurfsmuster: ,,Mediator*

« Beispiele

— Chat-Programm:
« Kommunikation zwischen den Mitgliedern.

— Betriebssystem
« Kommunikation zwischen Fenstern.

— Netzwerk
« Kommunikation zwischen Servern
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1. Beispiel: Fensternachrichten

| MessageEngine

+Register(MessageThread)
+Send(from, to, message);

abstract User

A

-messageEngine

Mediator

- HashTable messThreads

+Message Thread(name)
+Name():string
+MessageEngine():IME
+Send(from, to, message);
+Receive(from, message)

+Register(MessageThread)
+Send(from, to, message);

v \
ChatWindow IMWindow
+ChatWindow(name) +IMWindow(name)
+Receive(from, message) | | +Receive(from, message)
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2. Beispiel: Fensternachrichten # abstract

|ChatMediator
+addUser(User)

+sendMsg%Jser, String) abstract User
: -chatMediator
| -String name
' #send(String)
ChatMediatorimpl |€ #receive(String)
- List<User> users {\
+addUser(User)
+sendMsg(String, User);

UserImpl
+send(String)
+receive(String)

http://www.journaldev.com/1730/mediator-design-pattern-in-java-example-tutorial
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2. Beispiel: Chat-Programm

| £:| Mediator_MainFramel
File Fenster

New Client

H Client: User_1

Client: User_2 :

[ ] O]

 Fenster: User_1 Empfanger

User_ 2 |~

sende Text

Fenster: User_2 Empfanger

User_1

sende Text

Einkommende Meldungen

:[Eigene Meldungen

Mediator NSA

Source User: User_3
Destination User: User_2
Message: Hallo,
hier User3

ie geht's User2

Einkommende Meldungen

Hallo,
hier User3
ie geht's User2

§§ Eigene Meldungen

Client: User_3 i

Fenster: User_3 Empfinger

User_2

sende Text

Einkommende Meldungen

§§|Eigene Meldungen

|Hallo,
|hier User3
|wie geht's User2

A Hochschule Harz

FB Automatisierung und Informatik: Design Pattern




2. Beispiel: Aufrufverbindungen

1. setGUI

Mediator MainFrame

2. neyw Dialog

N

UserinternalFrame
l create l addUser

User -mediator (nsa)

> MediatorInternalFrame

l hat

-mediator (nsa)

3. all User

Mediator, NSA

<

7\,
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2. Beispiel: Ablauf einer Sendmessage

UserinternalFrame

1. send Message

User

2. send Message

Mediator, NSA

3. send to

W

4. send to User

User
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5. send to >

UserlInternalFrame

MediatorinternalFrame

UserlInternalFrame
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|ChatMediator Main-Ausgabe AbstractUser | aostract
sendMessage(msg, user, destName) |UserAddMediator -IChatMediator
addUser(User user) TsetMainUser -String name
removeUser(User user) #send(String)
String[] getUsers(String name) /ﬂ #receive(String)

A

7
Y
Y
7
7’

/ User

Mediator (Chef)

-IChatMediatorUserInternalFrame

- List<User> users
-IMediatorFrameUpdate

+send(String)
+receive(String)

+addUser(User)
+sendMsg(String, User);

+setMainUser(IMediatorFrameUpdate)

+setUser(String[] users)

IMediatorFrameUpdate

#update(String msg);

A Hochschule Harz

user

IChatMediatorUserInternalFrame

UserInternalFrame

#updateFromUser(String msg); - - -

-User user

#setUsersFromUser(String[] users);

+updateFromUser
+setUsersFromUser
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IChatMediator

sendMessage(msg, user, destName)
addUser(User user)
removeUser(User user)

String[] getUsers(String name)

|[UserAddMediator

+setMainUser

UML: MediatorinternalFrame

A

————— D>

JInternalFrame

Mediator (NSA)

A

IMediatorFrameUpdate

#update(String msg);

A

MediatorInternalFrame

- List<User> users
-IMediatorFrameUpdate

+addUser(User)
+sendMsg(String, User);
+setMainUser(IMediatorFrameUpdate)
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- lUserAddMediator nsa

+update(String msg);
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